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Asterion — Dodatky

VYznacné organizace a spolky
Astervionu a Dalav

»Nejlepsi obranou je dobre wndt své nepidtele a jejich
slabiny.

Cerny hranicdy

Amirsky tetragon

Pdvodnim cilem Amirského tetragonu bylo omezit
vliv Zlatého kruhu, obchodnické organizace Svobod-
nych mést, v okol{ Nového Amiru a ndsledné i ve zbytku
Délav. Samostatni novoamir$ti obchodnici podnikli
tento krok jako posledni moZnou obranu, dfive neZ je
kupci Zlatého kruhu dplné zni¢f. Ob& organizace spolu
bojovaly pomoci vydirdn{, dplatk& na patfi¢nych mis-
tech a tichych vra?d ¢lent druhé strany. Zlom nastal
v roce 850 k.l., kdy Almendor porazil Svobodnd mésta a
opét zabral jejich dzemi. Zlaty kruh byl zrusen a Amirsky
tetragon dostal v§echny jeho byvalé pohleddvky, a tak
ziskal v podstaté monopol na obchod ve Vychodnf dé-
lavé. Clenové Tetragonu si ale po¢inali bezohledné a za-
&ali, opojeni mocf, pouze bezmezné kofistit, co? po roce
ukondil kral Walden tim, Ze jim vyznamnou ¢4st zakdzek
odebral a ptidélil ji novym obchodnickym spolkéim
(Korské hanze, Albirejské hanze nebo gildé¢ Varemar).
Ve Vychodni Dalavé tak nyni naplno buj{ zdrav4 kon-
kurence mezi obchodniky.

Amirsky tetragon sdruZuje vice ne¥ dvé st& vyznam-
né&jdich obchodnik&t a né&kolik set jejich osobnich
straZcl. K dispozici maji vyzv&dnou sit mistntho pod-
svéti, kterému za tyto sluzby dobte plati.

Bili kouzelnici

V Albireu byla zaloZena Univerzita magie, kde nej-
vetsi kouzelniCti mistci u¢f mladé adepty svému umént.
Uzemi, na ném? stoji, je magicky izolovano od ostatnich
&4stf mésta a chrdnéno mocnymi kouzly. Kromé toho, Ze
ochranny kouzelny $tit chran{ pfed ohném, vodou, vol-
nou energif, magickymi i nemagickymi stfelami a podo-
bné&, dokdZe proniknout do mysli lidf jim prochézejicich.
Pokud stit objevi n&jaké vyrazngjsi stopy negativni ener-
gie, upozorn{ straZce Univerzity na mozné nebezpedi.

Na Univerzité magie se d4 studovat mnoho obort, a
to nejen formou kaZdodenniho studia, ale i studia d4lko-
vého. Bé&hem studia je tfeba sloZit mnoho diléich zkou-
$ek. Studium trvd minimaln& dvanict semestrt (tedy
Sest let). Poté mohou adepti sloZit obecnou zavére¢nou
zkousku, nosit bily $at a pociat se mezi Bilé kouzelniky.
Pokud se cht&jf specializovat na n&jaky obor, ¢ekd je dal-
§ich ¢trndct pllrocnich semestrii a zdvére¢na oborova

zkouska. Ti, ktef ji sloZ{, majf prdvo nosit na svém bilém
odévu Eerné vysitou runu oznadujici jejich zaméfeni. Ve
Vychodni délavé jsou Bili kouzelnici povaZovani za
velmi mocné a jak obycejnf lidé, tak vlddci tohoto svéta
se k nim obracej{ o radu a o pomoc.

V ¢&ele Univerzity magie stojf arcimistr, jim? je u od
pocétku jeji zakladatel, Alwarin Bily. Vyu¢ovani magie
se tu vénuje pfes padesét zkusenych kouzelnik®, mistrc
svého a nékdy i jinych obort. Nejvét$im znalcem teorie
kouzel a magie vak nenf adny z nich. Mistrem nad mis-
try je totiZ Eldros, mu?, ktery sdm neumf ¢arovat, ackoliv
je autorem mnoha kouzel a magickych formuli. Eldros je
tim, kdo povysil kouzleni, difve vykondvané intuitivng,
na védu. Mezi Bilymi kouzelniky se t&§f velké dcte
amnozi z nich se s nim &asto rad{ a vedou ucené diskuse
Universita byla docela tzce napojena na Svobodn4
mésta, proto méla po jejich padu jisté problémy, ale jeji
existenci to neohrozilo.Vice se o této instituci dozvite
v modulu Fale$na apokalypsa.
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Bratrstvo dlouhych kapi

Uz v dobdch, kdy pro lidi ze Ctyt krdlovstvi byla
Tara jen vzddlenou zemf plnou skfetd, se objevili muZi,
bojujici proti vypalovan{i lesti, hromadnému loven{
zvéte, kdceni stromi a dal$im ¢innostem poskozujicim
ptirodu. V zaddtcich tvofilo Bratrstvo dlouhych kapi
pouze nékolik desitek elfi a druidd, jejich? ndzor nikoho
piili§ nezajimal. Dnes vSak zejména v severni Tafe vliv
Bratrstva silf, mnoho lesnich a poustnich elft se pfipojilo
ke zdej$fm druid@im a podnikajf razné kroky, které by za-
brénily drancovani zemé&. Metody Bratrstva dlouhych
képi byly zpocdtku mirné a poklidné, ale v poslednich
desetiletich zna¢né ptitvrdili. Zptsobuji mnohé smrtici
manipulujfi s lidmi.epidemie, nalety hmyzu, dtoky zvitat
a nestit{ se ani najimat hrdlofezy a Yolddky a napadat a
drancovat nové osady. které se zafezdvaji do DZungle
padlych stromf.

Jejich hlavni sidlo je v Khelegovych hordch na Z4-
padnich svazich, kde jich mnoho ptebyva a kde se scha-
zeji Star${ v Kruhu Bratrstva a radf se o dal§fm postupu.

Nejvétsimi protivniky Bratrstva jsou vSak skfeti a
temnf{ druidi. Do JiZntho hvozdu, sidla temnych druidd,
bylo vysldno né&kolik trestnych vyprav, snazicich se zej-
ména vymanit vili hvozdu z jejich podruéi. Zatim vsak
tyto pokusy selhaly, protoZe za temnymi druidy stoji
mocni sila Drika, oranZového drako¢lovéka, ktery do-
k4Ze probudit ve stromech zl¢ jadro a udélat z nich ne-
ptietnd monstra drtic{ svymi kofeny a v&tvemi vse, co
jim stoji v cesté&. I kdy? ¢lenové trestnych vyprav Bratr-
stva chvatné opustili JiZznf hvozd, jesté za hranicemi lesa
je prondsledovalo zlovéstné hucent zlych stromf, rozlé-
hajici se na kilometry daleko.

Vice se o této organizaci a jejim plisobeni dozvite
v modulu Obloha z listi a drahokamf.
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Carodéjna akademie

Ve Ctyfech kralovstvich a jejich dalavachch existuje
organizace magikd, sdruZujicf vice ne? tfi ctvrtiny z celko-
vého poctu lidskych uZivatelt magie, nazyvand Carodéjna
akademie. Clenstvi v akademii je nabizeno pouze lidem,
a ackoliv ve svych zalatcich ptijfmala Akademie i magiky
jinych ras, po mnoha nepffjemnostech se stala ¢isté lidskou
organizaci. Z4jemce o ¢lenstvi musf byt absolvent nékteré z
kouzelnickych $kol nebo #4k uznaného mistra, a navic
musf sloZit Zkousku Zivld. Tato zkouska testuje dovednosti
v riiznych kouzelnickych oborech a jejim dkolem je vyfadit
z piijeti do akademie podvodniky nebo ¢arodéjnické dile-
tanty). Pi vstupu do této organizace skldd4 kaZdy novacek
pifsahu zvanou Yrgeova etika, jiZ se musf po zbytek Zivota
fidit. V této piisaze se slibuje v&rnost magii a nikoliv krali &
vladnoucf skuping, oviem kral ma pravo v pifpadé nouze
poz4dat kouzelniky o pomoc a tato Zadost nesmf byt bezdi-
vodné odmitnuta. Obcas se stane, %e panovnik chce
zneuit kouzelniky pro své mocenské intriky, ale ¢lenové
Carodéjné akademie patif k nejchytiej$im lidem ve staté a
vétsinou se do krilovych her nenechajf zatahnout — nebo
hrajf ve sviij prospéch a podle svych pravidel. Vysadou ma-
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gikéi z Carodéjné akademie je jejich nezdvislost na kra-
lovskych zdkonech.

Carodgjnd akademie se rozdé&luje na mnoho navzi-
jem se prolinajicich frakei, které sleduji réizné cile a
slou rtiznym plantm. Vedle ¢isté politickych uskupent
ovl4ddanych panovniky v Ctyfech kralovstvich a striktné
védeckych spolkdl, badajicich v teoretickych a empiric-
kych rovinach zde najdeme také frakce zabyvajic se his-
torif zemi, potirdnim zla na urcitém tdzemi, hleddnim
a zkoum4nim novych forem Zivota nebo navazovinim
kontaktd s jinymi svéty.

Hlavni sidlo Akademie je v danérské metropoli Lu-
nenwigu, kde se také rok co rok schdz{ Rada mistréi (kam
patff napiiklad i Alwarin). Své pobocky a gkoly ma ale
Akademie v mnoha mé&stech. Na Tafe m4 zatim $kolu
jedinou, a to v Novém Amiru, pod vedenfm mistra Igna-
cia Astrakalama.

Magici v Carod&jné akademii se také lisf svym pfti-
stupem k Yrgeové etice a zptisobem jejiho vykladu. D¥i-
ve se povaZovalo za zdpas s temnotou jakékoliv pouZiti
kouzel proti Kharovi a jeho stoupenctim. Po vitézstvi na
Lendoru ale pfevladlo piesvédeend, Ze svych schopnosti
mohou kouzelnici neomezené vyuZit a¥ tehdy, kdy? jim
bohové daji znameni, e skute¢n& nastala ,Posledn{
bitva“. Po novych objevech na Tafe se viak objevuji na-
zory, Ze boj proti temnoté je zdleZitosti dlouhodobou, ale
Ze je tim mySleno zlo star${ ne? Khar, které hroz{ zni¢it
nejen Asterion, ale i samu existenci, plivodn{ materii
soucasného svéta. Také ndzory na poruseni rovnovahy
se li§f. Jedna radik4lni vétev tvrdi, %e se nesm{ kouzlit vi-
bec, jeliko? ka%dé sesldni kouzla narufuje rovnovihu.
U prakti¢tgji zaloZenych ¢lent akademie se zase obje-
vuje nézor, Ze kazdy ¢arodéj nesmi spotfebovat vice ne?
polovinu své magické energie, aby byl neustdle pfipra-
ven na pifpadny ndhly pfichod Nové Apokalypsy.

Vice se o této instituci dozvite v modulu Falesna
apokalypsa.

Eldebransti v9titd a valkry

Tato organizace vznikla v dobé& rozpadu Eldebran-
ské fise z Kralovské rytifské straZe a Kralovského oddilu
valkyr. Kdy? se fiSe roztiistila na mnoho stateckd, zstali
tito muZi a Zeny jako ochrdnci prava a dobra, potirali
bezpravi a bojovali proti skfetim a jejich spojenciim.
Cleny jsou ptevazné zdatni a zkusen{ bojovnici a mnozi
se honost vysokym postavenim ve sprévé mést a zemi.

R4d je organizovin do komturif, tedy spravnich
celkd, jejichZ centrem je vZdy hrad patiici ¥4du a jejich
spraveem rytit & valkyra s titulem komtur ¥4du. Hlavnfm
viidcem je pak velmistr fadu, kterym je nyn{ Juraj Kleno-
vi¢, viibec prvnf velmistr, ktery nema arvedansky ptivod.
Jednotlivé komturie majf vlastn{ hranice, které zdaleka
neodpovidaji dnes$nim politickym hranicim. Rad m4 ve
viech Ctyfech krilovstvich velky pozemkovy majetek
i politickou moc. Jeho hlavnim sidlem je hrad Adrangean
v Bosevalské pahorkating na dzemi Storabska. Na Tate
zatfm vznikly pouze tfi komturie, jedna v Z4padni délave
s centrem v pevnosti Dva bratii, jejfm? komturem je Isker
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Nolias, druhd ve Vychodni ddlavé s centrem na hradu
Thuldir u vesnice Nové Rime, které veli Rilandu z Iniseje,
a poslednf nejmensf je v Severni ddlavé s centrem v Bra-
karigu, kterou vede Alrik er Forgon.

Do boje Eldebransti rytifi a valkyry vyjizdgji odéni
do kvalitni zbroje a na véle¢nych konich, ktef{ maji ten
nejlepdi vycvik. Jejich znakem je me¢, pfetinajici skfeti
Savli. B&éhem let se vytvofil mezi rytifi urcity kodex cti,
ktery se kaZdy z nich sna# dodrZovat. Tento kodex m4
devét ¢lankd a zahrnuje pfedev$im prosazovani rovnosti
mezi lidmi, zabratiovadni bezpravi, ochranu poutnikd a
pravidelné provadéni télesnych cviceni. Vyznamnym
znakem Eldebranskych rytith je jejich nendvist ke skfe-
tim (vétdinou vsak chladnd, ne zufivd), a proto jen
velmi t&%ko s témito tvory vyjednavajf.

Kharovy Nocni sting

Khar Démon, jeden z nejmocné&jsich a nejlstivéjsich
tvorli na strané zla, nepou?ivé k prosazovan{ svych mys-
lenek a cil& pouze mnohasethlavé armady skfetd, vi¢ich
jezdcti a pifSer. Moc dobte vi, Ze nékdy dyka v rukdve
nebo jed v prstenu dokaZe uskutecnit jeho z4jmy rychleji
a s men§f ndmahou. Z tohoto divodu nechal vycvigit
a vyskolit nejschopnéjsi muZe své armddy, kteif jesté ne-
maji skfetf vzezieni (viz R4d svéta — tvdrnost), a udélal
z nich ty nejschopné;jsi $piény na Tafe.

Kharovy No¢n{ stiny, jak se tito $piéni nazyvaji, jsou
obvykle atletické postavy, ale nebyvaji piili§ urostli.
Svaly maji pevné a ruce i celé t&lo hbité a okamZité rea-
gujf na podnéty z okoli. Oblékaji se tak, aby splynuli
s mistem, kde pravé vykondvaji zadany tkol, a proto je
nelze jednoduse odlisit od mistnich usedliké. Zbrang,
které No¢nf stin pouziva, se dajf lehce ukryt v zdhybech
$atl nebo pfimo na téle. Nejéastéji nosenou zbrani je
tzka dyka s pilovitym ost¥im, zptsobujici t&%ké bodné
rdny, a tenky lintirovy drét, vraZedny $krtic{ ndstroj.

No¢ni stiny vznikly pfed mnoha sty lety a sehrély vy-
znamnou roli v obdobi, které skoncilo pAdem Arvedant.

Jejich saboté#ni akce totiZ zcela ochromily zdsobovani{ a
vyrobu v arvedanskych f§ich, ¢fm? usnadnily nasledny
titok skietich arméd. Dnes uZ nemaji No¢nf stiny situaci
zdaleka tak jednoduchou, protoZe tajné sluzby Ctyt kra-
lovstvi po $piénech ve svych ¥ad4ach usilovné patraji.

Soucasnym vrchnim velitelem Kharovych no¢nich
stint Délav je Narzian Sedy a hlavni sidlo bylo neddvno
pfesunutu ze Zemé& néikt do Kolmaru na Planiné ka-
ment, kde jsou i mnohé vycvikové tébory.

Vice se o této organizaci dozvite v modulu Zlata pa-
vuéina.

Rnézi Slunce

»A Biith vystoupil ze thavého kotoude, ze utého slunce,
aby vyjevil pravdu svym vérnym. Jeho slugebnici pred nim
poklekli a zakryvali si tvdve pred nesmirnym Zdrem, ktery
spaloval vie necisté v jejich dusich. Pak ndhle srdce vsech pri-
tomnych zacala hovet jasnym plamenem, ale téla samotnd
spdlena nebyla. Tehdy pochopili, ¥e dojdou spdsy. Biih piisel
doprostied, mezi né, a rozhodnym, ale ne panovacnym hla-
sem pronesl: ,Vy budete mymi pafemi na Asterionu, témi,
kdo vitézi nad zlem a nepravosti.  vase smrt se stane prohrou
neprdtel a Zddnd sila na zemi ani v podzemi, ve vzduchu ani
ve vodé, v nitru sopek ani v hlubindch hvozdit vds nezastavi.
Jdéte a konejte spravedlnost!“

Uryvek z Kodexu svétla,
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V neddvné dobé¢ zaplavila severovychodni Taru a
hlavné cely Lendor nova ndboZenska vina. Od &asti Au-
rionovych kné&¥ pfislo nové uceni o Bohu a jeho ptiso-
ben{ ve svété. Kné&# Slunce, jak si pfedstaveni nového
naboZenstvi fikaji, se povaZuji za pokracovatele arve-
danskych kn&#, nebot myslenku jediného Boha pry na-
lezli v arvedanskych textech. Tim jedinym Bohem je pro
Kné# Slunce Aurion, jemuZ ostatni ze Sedmnéctky
slouZ{ a pomahaji.

Tim, kdo sestavil svaté pismo Kné&Z¥ich Slunce, tak-
zvany Kodex svétla, byl mnich Echazim, ktery nedlouho
potom zdhadné& zemfel v klaStete Binarea u Albirea. Od-
tamtud se toto autoritativni vyznan{ zacalo 3ifit. Ofi-
cidln& byli Kn&#{ Slunce zaloZeni roku 830 k.1. Z po¢atku
bylo jejich u¢ent jen zajimavou teologickou teorii, ktera
si nekladla Zadné politické cile. Kdy? viak doslo k nadge-
nému piijeti téchto myslenek u kupct, femeslnikd a
méstant v Albireu a okolf, zacali Kn&#{ Slunce rozdmy-
chédvat u svych ovecek agresivntho ducha. V plamen-
nych kdzanich oznacovali lidi jiného vyznanf za kacite,
hifSniky, a peleSence s pfisluhova¢i Khara Démona.
Mnoz lidé proto ze strachu pfestupovali na nové na-
boZenstvi, jin{ tak ¢inili jen naoko. Nové naboZenstvi se
rychle roziffiloi na Lendor. Tehdy si kone¢né kné&i
jednotlivych boht uv&domili, Ze zejména v Dilavich
ztrceji pidu pod nohama, a spole¢nymi silami sepsali
prohl4sent, v ném? uvalili na Kné# Slunce kletbu Sedm-
nacti bohtl, nejhorsi z citkevnich trestt. Vsichni, kdo
ptijimali mys$lenky Kné&#{ Slunce, pom4hali jim nebo s
nimi sympatizovali, méli byt touto kletbou stiZeni.

a

Kné&Zi Slunce se viak nedali zastrasit a kletbu Sedm-
ndcti bohti prohldsili za bezpravny ¢in. Chvili se obg
strany Castovaly urdzkami a posilaly si vyhruzné dopisy.
Jejich stoupenci také nelenili a na n&kolika mistech do-
Slo k potyckdm. Pak vsechny vzrufila udélost, ktera
otf4sla obéma tdbory. Jeden z potulnych mnichd, rozna-
Sejici prohldsent s kletbou Sedmndcti bohd, byl nalezen
mrtev s probodnutym srdcem u cesty do Nového Amiru.
O alden pozdgji se pti kdzani zhroutil Lamiustv knéz a
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Lidi zachvatil strach a zacalo se vyklddat o nadpfiro-
zenych schopnostech Kné# Slunce. Dnes si nikdo
nedovolf vyjit ve vesnicich a mé&stech s chramy obou na-
boZenstvi ven neozbrojen.

Nejvétsi moc mezi KnéZimi slunce m4 Fastiener, by-
valy veleknéz z Albirea, ktery se zaslouZil o vznik této
organizace. Od roku 842 je Fastiener almendorskym
patriarchou a jednim z krdlovych ministrd. Vede také
Paprsky odplaty — tajnou sluzbu Kné&#ich Slunce. Za
dobu své existence se Kn&# Slunce vyhoupli v mocen-
ském Zebticku velmi vysoko. Podaftilo se jim protla&it své
¢leny mezi rddce, ministry a zdstupce v riiznych raddch
ve vSech Ctyfech krdlovstvich. Ale to jim zdaleka ne-
sta¢f. Nakazili se zhoubnou touhou po moci a pomalu,
ale jist& miff ke svému cili, kterym je sjednoceni du-
chovni i svétské vlady v jejich rukou.

Vice se o Kné¥ich Slunce dozvite v modulu Zlata
pavudina.

Mnisi klasterit Subotam

Prost{ lidé ve vesnicich, m&§tané a kupci na cestich
ob&as potkévaji poutniky zahalené v zaprdSeném plasti
s mecem nezvyklého tvaru, odhodlané kdykoliv branit
dobrou vé&c a z4jmy jejich boha Rytife i za cenu vlastniho
Zivota. Tito nesmifitelni bojovnici se zlem, zvani am4-
nari, jsou jednim ¢lankem hierarchie klaster& Subotam.
Jejich odvaha je pové&stn4, stejné jako pravdomluvnost,
velky smysl pro &est a zbo¥nost. Nechapou ty, ktei{ se
dali do slufeb Khara Démona nebo né&které ze zlych by-
tosti, a snazi se je pfivést zpét na spravnou cestu.

Ovsem toto sil{ koné&f vét§inou nedspéchem, a tak
jsou jejich nej¢astéjsimi protivniky v boji praveé ptisluho-
vadi Khara Démona.

Hlavou v8ech kl4stert Subotam je asdman, neboli
Nejvyssi, ktery se jiZ oprostil od svého smrtelného t&la
a setrvavd v nehmotné podobé ve své komnatg. Jako je-
diny v klastefe zn4 celé pravé jméno boha a ma schop-
nost s nim rozmlouvat. Lidskou podobu na sebe bere jen
jednou do roka, kdyZ slou#f Velkou bohosluzbu, a pak
ptihli# soubojiim na turnaji konaném na pocest Rytife.
Mnisi se odmalicka u&f bojovat s palici, kl4ternim me-
gem zvanym sart (jedn4 se o lehky obouru¢ni meé podo-
bny japonské katané), a také boji beze zbrang. Subota-
mové se viak necvi¢i pro boj s lidmi, ale s myslenkovymi
bytostmi, a navic se vice zamé¥ujf na pobyt a boj ve Sti-
novém svété ne? v Pfirodni drovni Asterionu. Tento
turnaj Ize chépat jako jejich jedinou vasen, jinak se cely
¥ivot uchyluji k chudobé a odtikani. Krésa, ptepych a bo-
hatstvi jsou pro né jen prazdnymi pojmy, penézi pohr-
daji. Nejvétsi cenu pro né m4 jejich vlastni pravdomluv-
nost, poctivost, odvaha a osobnf Cest.

Ti z aménari, kte¥{ prok4# nejvéts{ viru v boha, od-
vahu bojovat se zlem a konat dobré skutky, jsou dosazeni
do ¢ela jednotlivych kldstert a stavajf se visitary, V&dou-
cfmi. Dfive ne? se tak stane, musi podstoupit n&kolik
t&zkych zkousek. B&hem nékolika let prakticky viibec
neopoustéji svou celu a celou tuto dobu jsou ptfmo spo-
jeni s Nejvys$im, ktery jim pfed4 urcitou &4st svych vé-




domostf a schopnosti. Védouci jsou pro vétsinu lidi jen
legendou, kterou malokdo z nich vidél na vlastn{ o¢i. Je-
jich schopnosti se zdaj{ byt témé&f neomezené a ptesto
vétdinu svého &asu travi v kldstefe a snaf se je jesté zdo-
konalit. Do svéta se vyddvajf jen velmi z¥idka, vét§inou
v pifpadg, Ze se objevi zlo, se kterym si nikdo nenf scho-
pen poradit.

V okolf klastert Subotam ptisobf moc visitari a asa-
mana a plda i vie %ivé ziskdva poZfehnéni a ochranu Ry-
tite. Pole v té&chto kon¢inéch jsou nebyvale trodn4, feky
plné ryb, dobytek silny a zdravy a lidé spokojeni a §tastni.
Nen{ divu, e mnoho mladikd z téchto oblasti se sna
stat lenem Subotamu a odchazeji do klastera. Ziskavaji
status néstana, neboli Novice, naudi se postupné taj-
nému chramovému jazyku, prodélaji bojovy vycvik, do-
zvi se mnohé o svété a bozich, aby nakonec na turnaji po
Velké bohosluzbé byli ptijati mezi amanari. Pocet t&ch,
kte¥{ vstoupili do bran Subotamu a z vlastni vile jej
opustili pfed dosaZenim statusu poutnika, by se dal spo-
&tat na prstech jedné ruky. 5

Subotamové maji velmi pevné vazby na sk¥it¢{ Sedé
mnichy, s nadsdzkou by se dalo fict, Ze jsou lidskou
odno#i této organizace. Pravé od nich pfevzali mnohé
bojové techniky i duchovni zdsady. Klastery Subotam
vznikly jesté pfed Velkym zemétiesenim a bylo jich cel-
kem dvanact. Dva z nich skoné&ily na dn& Vnitfniho
mofe, Sest jich zlstalo na Lendoru a &tyfi na Tate. Nyni
je v drZenf mnich@ oné&ch Sest lendorskych, ddle Daine,
nové postaveny klaster ve Vychodni ddlavé, a nedavno
byl objeven klaster Ibanu v Nekoneénych horach. Ten
je ale v drZenf temné moci a mnich@m se jej zatim nepo-
dafilo dobyt. Také Siitra, jeden z podmoftskych klasterd,
je v drfenf vodn{ odnoZe subotamskych mnicht.
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Moc mnichtt klasterd Subotam je ohromni, ale
pfesto se nembZe méfit s tisicindsobnou ptesilou. Tarské
klastery skteti obsadili a Khar Démon vyuZil jejich pros-
tor k vytvofeni poktivenych forem pivodnich mnichd.
Proklet{ mni$i rozsévaji kolem sebe jen strach, zlobu,
zmar a nenavist, pfesné v duchu svého pana. Lendor$ti
mnisi se proto sna# viemi silami osvobodit tarské kl4s-
tery Subotam, poskvrnénou zem vylé¢it a ptivést zpét k
nf pofehnani Rytife. Amdnari usilovné patraj{ po polo-
h4ch téchto kl4stert, nebot znalosti o jejich poloze za-
nikly spolu s poslednim dobrym mnichem v jeho zdech.

Orli poutnici

Orli poutnici nynf oficidlné tvof rytifskou organizaci
se sidlem v Tarosu, nad nim? pfevzali relativné hladce
vlddu v roce 846. Mnozi z nich stéli pfed lety v cele
vzpoury proti guvernérovi Vychodni ddlavy, vedené lor-
dem Firunem.. V ¢ele celé organizace je Kruh Poutnikd,
spoleCenstvi tficeti vybranych ¢lendl, kte¥{ rozhodujf
v zéleZitostech tykajicich se celé organizace. Pokud dojde
k situaci, kdy musi rozhodnuti padnout rychle a neni
mozné piednést problém Kruhu Poutnik®, maji vSichni
zti¢astnéni Orli poutnici rovné hlasovaci prdvo a musi
rozhodnout sami. Ne vSichni ¢lenové jsou véle¢nici, na-
to? rytifi, ale tato skutednost zstava vétsing lidf skryta.
Pocet Orlich poutnik dosahuje asi stovky lidi a dalsf oby-
vatelé Tarosu a osad v Taroskych lesich s nimi sympatizujf
a pomahaj jim. Clenové organizace se u¢{ nazpamét jmé-
na té&ch Orlich poutnikd, které osobné& neznajf.

Velmi zajimavé je skrytd ¢innost Orlich poutnikd.
V jejich fad4dch plsobi mnozi, ktef{ se zajimaji o umén{
starych Arvedant. Pokud u nové objevené arvedanské
ruiny stojf pouze dva lidé, m@Zete si byt jisti, Ze nejméng
jeden z nich je Orli poutnik. Z tohoto dévodu maji
spojeni na Zlaty kruh, kupeckou organizaci, jejiz zbytky
presidlily z Albirea do Tarosu, kterd vykupuje a shro-
maZ?duje magické pfedméty a artefakty Arvedant. Sna%
se také o to, aby mocné arvedanské artefakty nepadly do
rukou skietim..

Doby nejvetsi slavy viak jiz maji Orl{ poutnici za se-
bou. Bylo to obdobi mezi léty 839 a 850, kdy pravé Orl{
poutnici v ele s lordem Firunem vedli vzpouru proti Al-
mendoru a postupné pomoci bojt a diplomacie ovladli
polovinu Vychodn{ d4lavy, kde zaloZili Svobodn4 mésta.
Ve vilce roku 850 vsak byli na hlavu poraZeni, jejich
viidce Firun padl a jejich zbytky se uchylily praveé do Ta-
rosu, kterému nyni vlddnou a zaji§tuji kolonizaci jeho
okoli. Almendorsky kral Walden je tiSe toleruje, protoZe
pro né&j jiZ nejsou nebezpedni a naopak zajidtuji osidlo-
van{ dal8ich oblasti Tary, a ddle proto, Y Almendor ma
nyn{ starosti s hevreny.

Orli poutnici nynf plisobf spiSe skryté. Pokus, ktery
ucinili se zaloZenim Svobodnych mé&st, podle nich vysel a
ztraty z roku 850 povaZujf za pfijatelné, protoZe zaseli
mezi lidi seminko svobody a zmény, které bude i nadale
klicit a pomitzZe jim v jejich kone¢ném cili — porazce
Khara Démona. Cast Orlich poutniki sice s padem Svo-



vymi vojsky Z4dala marné Taros o posily, ale téméf
v§ichni z nich padli pfi obrané& Albirea.

Pavucina

Pavucina je pifsn& organizovand skupina zlodg&;t
a vrahfi plisobici zejména ve vét§ich méstech Tary, hlav-
né ve Vychodn{ délavé, a soupefici s mistnim podsvétim.
V &ele organizace stojf Zena opfedend mnoha povéstmi,
vystupujici pod piezdivkou Cernd vdova, ve skutecnosti
véaZend ddma, vysoce postavend na spolecenském Zeb-
f{¢ku. Oblasti ptisobeni Pavuciny se rozdéluji na jednot-
livd vldkna, kterd odpovidaji méstim a mésteckm.
Kazdému vldknu vladne Velky kiiZdk, jenZ je zodpo-
v&dny pfimo Cerné vdové. Vstoupit do Pavuciny nenf
snadn4 zéleZitost a kaZdy takovy adept musi na zadaném
ptijimacim tkolu prokazat své schopnosti. Do doby, ne?
tkol tdspésné provede, probihi veskera komunikace
mezi adeptem a Pavucinou pomocf dstnich vzkazi od
mistnich Zebrakd nebo pisemnych zprav. Clenové Pavu-
&iny znajf jen maly poCet svych ,bratrti ve zbrani®. Toto
opatfeni velmi znesnadiiuje pifpadné vyzrazeni a dopa-
den{ celé organizace. Organizace je udrZovana pomoci
né&kolika malo pravidel, jejich? dodrZovdni musi novy
¢len stvrdit slibem. Poruseni slibu se trestd okamZitou
smrt{ a udrZen{ takového prohfesku v tajnosti je témé&¥
nemozné.

Sortiment sluZeb, které Pavucina nabizi, je opravdu
siroky. Od oby¢ejného okradent a zbitf obé&ti, pfes vydi-
rdnf a pfepady aZ po najemné vrazdy. Ziskat jeji sluzby
nen{ t&Zké. Stalf se né¢kde v hospodé zminit o zdméru
najmout si n&koho z Pavuciny. Pavouci, jak se ¢lenim
organizace nékdy fikd, pak doty¢nou osobu ve vhodny
okam?Zik kontaktujf a smluvi cenu. Casto domlouv4 ob-
chody i Zebrék nebo zkrachovaly obchodnik, ktery neni
¢lenem Pavuciny. Po provedent tikolu je zakaznik opét
kontaktovan a pfedd smluvenou odménu. Cast akci,
které Pavucina provadi, slou# k zachovani jeji exis-
tence. K nim patf{ pfedevsim odstratiovani nepohodl-
nych osob a ziskdvan{ informaci o zdmérech ostatnich
vlivnych skupin a lidi. Na misté ¢inu, ktery m4 na své-
domi Pavucina, je vZdy nalezen mrtvy pavouk nebo dte-
véna destic¢ka s nakreslenym obrazcem bilé pavuciny.

Vice o této organizaci se dozvite v modulu Zlata pa-
vudina.

Ryt deviti hoézd

Bé&hem let, kdy Eldebranst{ rytiti potirali zlo na Len-
doru, se z tohoto spolecenstvi oddélila méné radikaln{ vé-
tev zboZnych a lidem slouZicich bojovnik&. Nakonec se
Upln& osamostatnila (po takzvaném Rilondském inci-
dentu, kdy nektet{ Eldebransti rytifi a valkyry nesouhlasili
z odchodem z Rilondu a Zdpadni d4lavy, ¢fm? vznikli Ry-
titi deviti hvézd. Prosti lidé je majf vice v lasce neZ Eldeb-
ranské rytife, hlavné diky jejich nezi§tné pomoci nemoc-
nym a ranénym, mezi vale¢niky a barbary viak plat{ za
zzendtilé, nehodné sebemensi tcty. Za vzpoury Orlich
poutnikd proti Almendoru bojovali Rytiti deviti hvézd po

boku povstalcti, protoZe Radslav z Deviti hvézd, jejich
tehdejsi predstaveny, byl blizkym pfitelem lorda Firuna
(Firun sam byl rytifem Deviti hvézd). Radslav ale padl a
jeho néstupce Jost z Oblazku se Firuna ziekl a ptestal se
Svobodnymi mésty spolupracovat. V roce 850, kdyz Al-
mendor dobyl Svobodnd mésta zpét, byli Rytiti Deviti
hvézd ptisné& nestran{ a plisobili jako parlament4fi.

Kazdy Rytit deviti hvézd m4 na svém §titu nebo na
varkodi znak, kde na modro¢erném poli z4i{ devét hvézd
tvoticich souhvézdi Rytife. Hlavni soucdst vyzbroje
predstavuje me¢ zvany Eldebransky bijec, ktery se d4
pouZit jedno- i obouru¢n& Odéni jsou v kvalitni
krouzkové ¢&i platové zbroje. Ne&kteii rytiti pouZivaji
v boji jeste kratky mec a bojujf tak dvémi zbranémi. Spo-
le¢nost dela rytifi vérny a dobfe cviceny jezdecky kb a
nékdy také n&ktery z potulnych mnichd, jedouct na leh-
kém koni nebo mezkovi.

Kodex Rytitd deviti hvézd md devét zdkladnich
bodt a n&kolik desitek doplitkovych ¢&lankd, které se
musi ka?dy novic zavazat plnit, neZ se stane skute¢nym
rytifem. Hlavni body kodexu Rytit deviti hvézd zni na-
sledovné:
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Ja, Ryttt deviti hoézd,
svatou prisahou se zavazuji

* Rovnost viech lidf zachovévat a ty, jeZ ji zpo-
chybtiuji, medem svym trestat.
Branit a ochranovat slabé a utlacované proti
zlovtli yranti a mocnych mezi lidmi.
Prosazovat spravedinost mezi 9§emi Wory
myslicimi bez rozdilu rasy, pohlavi a postaveni.
Pomahat potrebnym v nouzi.
Trestat Spatné a nicemné za zI¢ skutky, jez se
protivi bohtim nasim.
Své 1elo a dusi v Cistote udrzovat, aby na nich
nezlistala ani mald skvrna nepravosti.
Pozorovat a hledat véci utajené a ocim skiyté
na sVch cestach.

* Vyznavat viru k bohtim nasim.

* Pokorné shlizet na déni svéta a konani bohti
vsech, ocekavaje okamzik smrli pravé.

Zv143t€ posledni dva body odliguji Rytife deviti
hvézd od Eldebranskych rytitt, ktet{ nemaji Zddné vazby
na duchovni spolecenstvi. Jejich vecerni modlitby se
nej¢ast&ji obraceji k Lamiusovi a Gorovi, u nich? hledaji
sflu k plnéni svého kodexu.

Rytiti deviti hvézd maji ponékud odlisnou organi-
zaci nezli Eldebrantst{ rytifi a valkyry. Psobi pouze na
Tafe, navic jen na tzem{ Z4dpadni a Vychodni délavy.
Nemaji ?4dné komturie, jejich stfediska a centra jsou
spiSe ve méstech nezli na venkovskych hradech a vel-
mistr Jost sidli v Rilondu v opevnéném dvorci, takzva-
ném Malém konventu
Temni mystikove

Temni mystikové jsou vykonnou slozkou nelegaln{
Sjednocené cirkve. Sjednoceni citkev je jedna z moc-
né&jsich sekt na Asterionu, hldsd pfeduréenost cirkevni
vlady a zdkonti zaloZenych na principech viry a chce
odejmout moc souc¢asnym kraltima vladcim a sama sebe
dosadit na jejich misto. Do jejtho ucenf pat¥i kromé ji-
ného i odebrani majetku bohatym, zrugenf lechtickych
titull, pozemkova reforma a pro kazdého pll metrdku
zlata. [ kdyZ tomuto hnutf dali po&éteéni impuls Kharovi
agenti, je uz plné sob&sta¢né, Nejvéts{ oblibu m4 na ven-
kove& mezi nevzdélanymi a naivnimi nevolniky a sedlaky.

Naivita se ale rozhodné netyk4 t&ch, ktef{ Sjedno-
cenou cirkev vedou. Tito lidé smé&fuji odhodlané za
svym cilem ziskat bohatstvi, moc a sldvu a neohliZeji se
pfi tom na nikoho — na své p¥iznivce, odpfirce, ani na ty,
kterych se véc vitbec netyk4. Nastroji Temnych mystikd
jsou atentdty, zékefné vraZdy, tinosy, sabotéZe, loupeZe,
kruté mudeni, atd. Podnécujf rolniky ke vzpourdm, l4-
kajf na svou stranu vladychtivé knéze a ¢arodgje, zastra-

Sujf & upldcejf ty, jejichZ sluzby nutné potiebuji. Svou
nekalou ¢&innost provozuji hlavné na tizemich Almen-
doru, ale nevyhybajf se ani jinym zemim a jejich kolo-
nifm.

Hlavni vidéi osobnosti je Velky mystik, vlastnim
jménem Libé&na Vyrubl4, oviem nikdo mimo Temné
mystiky nem4 o jeji identit€ ani o totoZnosti dal§ich
vidct tuSeni. V soucasné dobé& probihaji jakési "na-
mluvy" mezi vedoucimi Sjednocené cirkve a Kn&Z{mi
Slunce.

Vykradaci hrobek (,Supi*)

Tento vymluvny nazev pat¥i vychodod4lavskému
sdruZen{ zlodé&jd, lupic¢, dobrodruht, ale i oby&ejnych
mé&stand nebo vesni¢ant. Druhy ndzev ,Supi®, byl pti-
souzen této skupiné jednak zdvistivci, marné se sna-
¥{cimi dostat do organizace, jednak vojéky a dobrodruhy,
ktet{ po Vykrada&ich hrobek patraji. Organizace je tajn4
a velmi Siroce rozvétvena. Jejim cilem je ziskat co nej-
vét§f mnoZstvi cennych kovl a drahokam, které se po-
sléze rozd@li do jednotlivych center organizace, kde se
koftist d4vd jednotlivym ¢lentim. Supi maji mnoho agen-
td ve skupinkdch dobrodruht, ktef{ ozndm{ mistnim
¢lentim nélez pokladu, kdykoliv na n&j naraz{ a jeho veli-
kost je v&t¥, ne? je drufina schopna odnést pry¢ vlast-
nimi silami. Supi okréadaji kaZdého, kdykoliv a kdekoliv,
jejich jedinym cilem je osobn{ prosp&ch. Mnoho z nich se
stalo vyznavadi temnych boht Sarapise nebo Bohatce.
Stét se ¢lenem Vykradac hrobek nenf obtiZné, oviem
za ka?dého novicka se musi zarudit jeden ze starsich
&lent, ¢im? je Castedné zaruena bezpednost této organi-
zace.

ZYlovy Nocni sting

Podobnou organizaci jako Khar Démon si vytvotil
i druhy velky vidce skiett Zyl, Cerveny drakoclovék. Zy-
lovy No¢nf stiny jsou vérnou kopif Kharovych prot&jskd,
a to jak vzhledem, tak co se tyk4 vybaveni. Navzdjem se
li¥{ jen mirou svych dovednosti. Kharovy No¢nf stiny
jsou dokonalymi profesionaly, kdeZto vycvik Zylovych
$piént v nékolika ohledech pokulhédvd. Zyl ma ovem tu
vyhodu, Ze odhaleného agenta (ktery je automaticky té?
odstranén z cesty) mbZe rychle nahradit novym, co?
Kharovi neumo?iiuje zejména velkd vzddlenost mezi
jeho hlavnim stanem a D4lavami.

Mezi Zylovymi a Kharovymi No¢nimi stiny vlddne
nesmlouvava nendvist, podobné jako je tomu u jejich
viided. Noéni stiny kromé kol namffenych proti kolo-
nifm Ctyt kralovstvi patraji také po nepfatelskych agen-
tech, l{i¢{ na né pasti a vrhaji se do vzdjemnych Sarvitek.

Zatimco Kharovy Noéni stiny se zamé&fuji pfede-
v§im na Vychodni délavu, Zylovi agenti se pohybujf pte-
devdim po délavé Z4padni, kam to maji geograficky
velmi blizko. Pravé odtamtud pfind$f mnohé informace
pro pldnovany ttok na Rilond.
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»Nékterym byla ddna moc zasahovat do chodu svéta.
Neprestdvd mé udivovat, e tolik  nich se rozhodlo priklonit
na stranu svétla, kdy? temnota je tak ldkavd a bezpracnd.“

Garond Déjepravec

Alwarin BiRY

Alwarin je jednou z kli¢ovych postav v Albireu, v
sou¢asné dobé stoji jako arcimistr v ¢ele Univerzity ma-
gie. Jeho minulost je mnohem rozmanité&jsi. Cesty to-
hoto muZe arvedanského ptivodu a bilého draka vedly
po viemoZnych oblastech Lendoru a pozdé&ji i Tary. Nyni
je u? ale pon&kud unaven svym vysokym vékem (ktery se
bli#{ osmi stovkdm let) a tak se zd4, Ze zaloZeni Univer-
zity magie, elitnf $koly pro kouzelniky strany dobra, bylo
jeho poslednim velkym poslanim. A to uZ bylo dsp&sné
vykondno, protoZe Univerzita bez vétsich problém# fun-
guje témé¥ Ctyficet let.

Tento mu? je znamy svou hlubokou moudrosti, bys-
trym Gsudkem a zdsadovosti. Chod{ odény v bilé barvé
s né&kolika zlatymi ornamenty. Jeho dalekosghlé védén{
o podstaté svéta a jeho zdkonech ale nenf jen teoretické,
nybrZ se ho sna#{ také uplathiovat v b&Zném Zivoté. Al-
warin nenf ¢lovékem, ktery by byl ochoten stravit Zivot
z velké &4sti hloubdnfm a promyslenim souvislosti, za-
vieny n&kde o samoté& jako poustevnik, nebo akademic-
kymi debatami. Jeho povaha ho nutf chodit mezi lidi, Zit
s nimi, pracovat a radovat se, a tak nendpadné predavat
své védén{ druhym pomoci osobniho ptikladu, kde jim
dé4v4 vzor toho, jak by méli vystupovat, mluvit a chovat
se k ostatnim.

Z jeho védeckych pocint mbiZzeme jmenovat dlou-
hou historickou préci, kdy strvil n&kolik let na Tafe
jeste pied zaddtkem jejtho dobyvéan{ a spole¢né s Ria-
mem Bilym tam prozkoumali nékolik ruin starobylych
arvedanskych mést. Z t&chto vyzkumt pak vznikla Al-
warinova kniha Arvedanské zlomky a Riamovy Ptib&hy
z ddvnych i8{. Nejv&tsim Alwarinovym dilem m4 byt
Bil4 kniha Zivota, stéle jesté nedokonden4, kterd se do-
tykd samé podstaty svéta, transcendentélnich oblasti a
mnoha dal$ich témat, a je jakymsi shrnutim filozofic-
kého védéni, které autor svou celoZivotni praci nabyl.
Sir3f vetejnosti nejlépe zndmym plodem jeho pétrani je
nalezen{ Zlutého pergamenu, staré mapy Tary, kter4 se
dostala do rukou krali Belgaladovi a neptimo tak zptiso-
bila zac4tek nové epochy, dobyvani Tary.

Asaman,

Avideo~-ming~seh~jikju-tiu~san

V malé cele o plidorysu dvakrat dva metry v ttro-
bach Irmane, kldstera Subotam na dboéi Rudav Zije
duch tak mocny a prozietelny, Ze se s nfm malokdo mtiZe
métit. Télo Nejvyssiho, pfedstaveného vsech subotam-
skych mnichd, je uZ pouhou berli¢ckou, uméle udrZova-
nym spojenim s hmotnym svétem.

Zivot asamana byl krusny, plny odiikan{ a kajicnych
skutkd, které se blahodarné podepsaly na jeho dusi, za-
nechaly viak viditelné stopy i na jeho t&le. Vychrtl4 tvaf,
obnaZené $lachovité paZe a kostnaté ruce vypovidaji
o mnohadennich péistech a tvrdé praci, zatimco té&lo
a nohy jsou milosrdné skryty pod jasné& Zlutym rouchem,
nebot jejich vzhled plisobf jest& Zalostn&ji. Mysl a viile
tohoto muZe v§ak neztratily nic ze své pevnosti, bystrosti
a pronikavosti. Duge asdmana neustéle putuje Stinovym
sv&tem Asterionu, hled4 zbloudilé, povzbuzuje pokleslé,
napravuje pokfivené, pomah4 bezradnym a posiluje ma-
lomyslné. Na této pouti nepotfebuje ?4dné artefakty,
magické predméty ¢ mocné zbrané a proto ?4dné ne-
vlastni. Do pifrodni drovné Asterionu se vydavd jen
z¥idka, vét§inou pouze u piileZitosti Velké bohosluZby,
kterou slouZf v kl43tefe Subotam jednou do roka. Tehdy
se zjevuje v astrdlnim té&le.

Pasoben{ Nejvysstho ma daleko vétst dosah, ne? by
se zprvu zddlo. Aura jeho ¢int pokryva daleké okolf kl43-
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v ohromném mnoZstvi, dobytek i lidé netrpf nedostat-
kem a #4dnd nemoc se jich netkne, pocasi je velmi
mirné, de§té byva vidy jen tolik, kolik je ho zrovna po-
tteba. Lidé intuitivné citi toto blahoddrné plsobent
a odvdé&uji se mnichfim &4sti své sklizené drody. Pres-
toZe asdman vykonal zejména ve Stinovém svété oprav-
dové hrdinské skutky, pisobent jeho aury na okolf kl4s-
tera je patrné nejvétsim z nich.

v
Cerna vdova, baronka Sabbiova

Prvni ddma délavského podsvéti Zije dlouhd 1éta
uvnitt zdi Albirea a odtud ¥{di vSechny své akce. Orli
poutnici ji sice pfed lety donutili k dtéku z mésta a ba-
ronka nasla sviij novy domov v Tiché, ale po padu Svo-
bodnych mést se do mésta bilého mramoru zase vritila..

Cernd vdova je pohlednd %ena stfednich let, vysoké
a $tthlé postavy. Ve svém postaveni si mtZe dovolit na-
kladné licent, kterym zdtraziiuje jiZ tak dost pohledny
obli¢ej. Neni tajemstvim, Ze se baronka rdda zaplete
s mladymi farmati, kupeckymi synky nebo potulujicimi
se dobrodruhy. K jejf krdse piispivajf také dlouhé vlasy
medové barvy. Garderoba Cerné vdovy je velmi rozma-
nitd a objemna a obsahuje také ¢erné maskovacf obleky,
pouffvané na "no¢ni vychazky". Navic se Cernd vdova
zdobf rafinovanymi $perky, které jsou ¢asto také nebez-
peénymi zbranémi. Zvl&stni pozornost si zaslou# ze-
jména ametystovy ndhrdelnik, ktery jeho nositeli
umoZiiuje &st v myslich jinych lidf.

Osobné se baronka Sabbiovd Zadnych nebezpec-
nych akci Pavuciny netcastn{ jiZ mnoho let, misto toho
vypracovavd pldny a za pomoci svého charismatu a
Sarmu ziskdva jinak nedostupné informace. Ve svych
diveich letech vak sama byla ¢lenkou pfepadovych a lu-
pi¢skych skupin a zicastnila se mimo jiné ptlno¢ni kon-
fiskace seznamu tajnych agentd Vychodniho krélovstvi
z albirejské hlavn{ straZnice. Nynf si pravé hled4 nékoho,
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Igen~-Ur

Psal se rok 851 k. ., kdyZ se na pomezi Tisice jeskyn{
a Hotkych hor narodil podivuhodny chlapec. Porodila
jej Zena, jeZ pro$la pfeménou ve skfeta, na ¢em? by ne-
bylo jesté nic tak zvlastniho, kdyby se dit& nenarodilo jiZ
rovnou ve skfetf podobg. Né&co takového se jesté dosud
v celé asterionské historii nestalo. Sk¥eti podoba je dilem
tvarnosti, cejchem za zI¢ skutky, které dany jedinec na-
pachal. Nyni se viak narodil nevinny maly tvor, po-
stizeny timto zridnym vzhledem, co? naprosto popiralo
veskeré zdkony tvarnosti.

Zprdva o malém skfetovi se rychle donesla k samot-
nému Démonovi, ptery pfevzal dité do své péce a podro-
bil je svému zkoumdni. Ani samotny Khar v§ak nepftisel
na to, pro¢ se dité narodilo jiZ s touto podobou. Zjistil
viak, Ze z n&j vyzatuje podivna moc a sila a Ze ma v sobg&
neuvéfitelny potencidl a pfedpoklady pro to, aby se
mohlo v budoucnu stat vynikajicim vale¢nikem a autori-
tativnim velitelem skfetich vojsk. Khar jej tedy své&fil
svym nejlepsim mistrim magie a o jeho bojovy vycvik se
v soucasné dob& stard osobné& fialovy drakocloveék
Lien.Khar vid{ v malém sktetovi dokonaly néstroj. Stal
se jeho favoritem, ktery se m4 jednou stat vrchnim gene-
rdlem. Sam sebe skiet pojmenoval Igen-Ur, ale mezi oby-
vateli Kharovych drfav je zndm spfSe pod piizviskem
Zplozenec. Khar netus, %e se v jeho rukou ocitla jeho
d4vni reinkarnovand sokyné, vznesens elfka Ugrien.

Ugrien byla velekn&Zkou vznesenych elf na Mod-
rém mésici, kde ptistdli Arvedané pod vedenim Khara,
kdy? hledali novy domov. Narazili ale na nepi4telské
prostfedf a dostali se do konfliktu s mistnimi obyvateli —
vzneSenymi elfy. Proto se rozhodli Modry mésic opustit a
spojit se se svymi druhy na Asterionu.To mohli udélat
jen pomoc{ meziplanetarni brdny, k jeji¥ stavbé vyu#ili
ifadu zajatych vznefenych elft a pfedevsim pak prastaré
artefakty, které mély déleZitou dlohu v ndboZenstvi
vzneSenych elffi. Nakonec se jim branu v podobé cesty
lemované sochami podafilo postavit a zac¢ali se pfesou-
vat na Asterion. Ugrien viak byla svatokrddeZ{ natolik
rozb&snénd, Ze se svymi Cetnymi stoupenci pozabijela
mnoho Arvedand, ktef{ nebyli dostate¢né rychli. Skrze
meziplanetdrni branu pfivedla své druhy na Asterion,
kde pokracovala v boji s nendvidénym nepfitelem.

Na Asterionu spolu Arvedané a vznesent elfové po
né&jaky as pokracovali ve vzdjemnych bojich. Nakonec
se dohodli na p¥fmé&¥, co? Ugrien povaZovala za zradu a
rozhodla se bojovat a? do chvile, dokud nezahyne pos-
ledni Arvedan. Chtéla se vydat branou na Modry mésic
a ptivést posily, ale Arvedané, vedeni budoucim cisafem
Estaronem, ji dopadli a ptfimo na brané spolu svedli sou-
boj. Sily pfi ném uvolnéné mély za nasledek, %e brina
byla zni¢ena a Ugrien i vznedenf elfové ztratili moZnost
ndvratu domf. Z nddherné elff velekn&Zky se pak stala
nejstra$n&jsi bytost na Asterionu, prvni cerny drak,
ktery se na jeho povrchu kdy objevil. S Kharem Démo-
nem soupefila o nadvlddu nad zlymi tvory a dé&s jejich




I on opustil své ptibuzné v Dracich skaldch, oviem kviili
studu a vy¢itkdm svédomi, Ze nedokdzal Ugrien zabrdnit
v jeji zbésilé pomsté. Celd dlouhd staleti hledal zbrati
proti své sestie, n&kolikrat se s nf stfetl, ale pokazdé sel-
hal. Nakonec se mu pfeci jen podatilo uspét. Roku 850
k. 1. se spolu utkali v odlehlé &¢4sti Dracich skal a toto bo-
jist& nikdo z nich neopustil. Mocn4 kouzla, kterd zde vy-
volali, je oba odmrstila do Stinového svéta, kde spolu
v boji pokracovali. Vysileni vzdgjemnym soubojem se na-
konec museli za&it ukryvat pted zdej$imi obyvateli, které
jejich ptichod ptilakal

Ugrien nechtéla ve Stinovém svété ztistat. Dl tou-
%ila po pomsté vici Arvedantim, nynf hlavné vii¢i Kha-
rovi. Diky své moci a zvld§tnostem rasy vzneSenych elft
se Uspé&¥né branila sarifdglim a pfipravovala sviij ndvrat
do Ptirodn{ drovné. Vyhlédla si télo zkaZené sk¥eti Zeny,
do které se chtéla vtélit. To se viak nezdatilo, nebot ve
chvili, kdy se pokousela projit branou ze Stinového
svéta, ji opét vypatral jeji bratr Trigerog. JiZ svou sestru
nestadil zastavit, ale podatilo se mu pokus sestry o ndvrat
narusit. Ugrien se sice vtélila do skfetiho té&la, ocitla se
viak v ltn& své obéti jako nenarozené dit&. Diky své
straglivé a neocisténé minulosti se nasledng prevtélila
rovnou do podoby skieta.

Khar m4 s Igen-Urem velké pldny, netusi viak, Ze si
na prsou hieje smrtelng jedovatého hada. Malému skte-
tovi se obas za bezmé&si¢nych noci zdaji o¥klivé noe¢ni
mury ze Zivota elff velekn&Zky. Pokud by si nékdy uvédo-
mil svou pivodn{ totoZnost, mohl by v ném povstat duch
straslivé Ugrien, kterd Khara k smrti nen4vidi.

Ilveth (Rangwath, éet‘nﬁ hranicav),

. 5 o
hrdina Facronuvy

Ilveth slouZil v krdlovském vojsku v Dalavach jako
niz§l ddstojnik sintarské straZe. Casto vyraZel spolu se
svymi muZi na vojenské vypravy do okoli Sintaru. V pos-
ledni dobé se dcastni obléhdn{ hevrenské Canthie, kde
vede oddil hrani¢4tt a patra po hevrenech napadajici al-
mendorské vojska z tylu. VyslouZil si uznani samotného
krale Waldena a byl povysen.

Vzhledem a postavou ptipomina Ilveth spiSe bar-
bara. Mé&i{ ptes sto devadesit centimetrf a jeho svaly
jsou sice nevyrazné, ale pevné. V tvati m4 vidy soustie-
dény vyraz, jako by neustéle peclivé sledoval okolf a p4t-
ral po nebezpedi a mozném ohroZeni. Pohled jeho o&f se
zaryvd do ¢lovéka s intenzitou, které dokdZe celit jen
maélokdo. Jeho vlasy jsou témé&¥ Eerné a dlouhé. Nosf ob-
lecenf usité z Sedohnédé kiZe, jeZ kdysi pattila bazilis-
kovi, pfes ramena ma piehozen ¢erny plast. Kolem krku
ma4 uvazan tmavé zeleny $atek jako odznak piislusnosti k
almendorské armadé. V boji pouZiva dlouhy me¢ zvany
Jisktici Cepel. Toto ostff je vyrobeno z lintiru a patii
k mocngjsim arvedanskym artefakt@im, s nimz? Ilveth
dokéZe rozdavat rany tak rychle, Ze se zd4, jako by bojo-
val s nékolika zbranémi najednou.

Pfed Kone¢nou bitvou pomshal Rangwath krali
Almendoru a jako sp&$ny posel pomohl svym dilem
k vit&zstvi nad skfety. Na zacatku dobyvéani Tary byl
jednim z prvnich lid{, ktef{ vstoupili do nitra DZungle
padlych strom@ a vratili se odtud Zivi. Objevil jako
prvni trosky starého Albirea, sém donutil kapitulovat
skfet{ pevnost, zabil trojhlavce v Tabitském lese a
zi¢astnil se mnoha dnes jiZ legend4rnich vyprav. Nikdy
neutrpél Zddné va#né zranéni, aZ se o ném zacala §ifit
povést, Ze je nezranitelny. KaZdy hrdina v§ak nakonec
narazi na nebezpedi, které ho zni¢i. Pro Rangwatha byl
tim osudnym stfetem boj s baziliskem. Aby zachranil
svého ptitele pfed kamenicim pohledem, skodil pfed
né&j a proklal ptiseru svym mecem. Jeho zrak ovsem po-
hlédl do vyhasinajicich o&f baziliska a Rangwath cftil
jak se pomalu proméfiuje v sochu. Jen zdsah Poutnika,
jednoho ze Sedmnictky, jej ptivedl zpét k Zivotu. To uz
viak nebyl stary Rangwath, ale novy Ilveth, pomocnik
a posel Poutnika. Stard osobnost byla zatlagena do po-
zadf, Rangwath byl pro vechny lidi mrtev. Ciny Ilvetha
jiZ nebyly tak ndpadné a Sokujici podstoupenym nebez-
pe&im. Pfesto viak poslouZily lidem mnohem vice, ne?
tomu bylo u skutkt Rangwatha. V soucasné dobg II-
veth opatrné pfipravuje pozice lidi v budouc vélce se
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skiety, jejiz zac4tek se nevyhnutelné bliZi.

Iskalon (Harold ev Corean)

Iskalon je jedna z viidéich osobnost{ kl4stert Subo-
tam. Jeho titul visitdr znamend védouci a v soucasné
dobé je jeho nositelem pouze sedm mnich@. A pravé Is-




kalon je z t&hto sedmi nejmocné&jsi a nejschopné&jii.
Jeste¢ pred par desitkami let byl spravcem hlavniho
z kl43terd Subotam na Lendoru, v sou¢asné dobé stoji
v Cele Daine, jediného kldstera na Tafe, ktery tam byl
neddvno postaven trpasliky na zdkladech starého arve-
danského chramu. Ve skute¢nosti jsou na Tafe jeste
dalsi &tyti klastery, ale ty obsadili sluZebnici temnoty a
nikdo uZ nezn4 jejich polohu. Jednim z tkolt Iskalona je
s pomocf ostatnich mnicht tyto klastery vypétrat a vy-
rvat z rukou zla. Viechny akce Subotam@ na Tafe m4
nyn{ na starosti pravé tato vyjime&na osoba.

Iskalon stéle jesté vypada jako ¢lovek. Je vys3f po-
stavy, ma hn&dé o¢i a del3{ svétle hnédé vlasy. Oblecent
m4 stejné jako ostatni mnisi, to jest hrubou hnédou ha-
lenu a pfiléhavé kalhoty. Na nohou nosi obycejné
koZené opanky s dlouhymi tkani¢kami, kterymi si omo-
tava spodni &ast kalhot, aby neplandaly. Jako viichni
mnisi si obléka také hn&dy plast s kdpi, kterd mu doko-
nale zakryva tvaf. Jedina odlisn4 soucast jeho vybavy je
nadherny stfibrny sart v ¢erné pochvé popsané zlatymi
runami, dar od samotného boha Gora. Co ho oviem dos-
tate¢né odliuje od oby¢ejnych lid{, jsou jeho schopnosti
visitara. P¥i chizi levituje kousek nad zemf a kdykoli se
miZe vznést do libovolné vysky nebo se rozletét vpred
necekanou rychlosti. Obklopuje ho aura, kterd posiluje
viechny jeho spolubojovniky a ¢4ste¢né je i chrani pred
ttokem. Samoziejmosti je pro né&j prochdzen{ zdi, tele-
portace sebe i jinych osob a podobn4 kouzla. M4 také vy-
jime&né psychické schopnosti, ovlada telepatii i teleki-
nezi. Pokud se rozhodne a vyrazi v ¢ele né&jaké druZiny
ven z klaStera, je prakticky neporazitelny.

Jeho tkolem ovSem nenf osobné se Gcastnit viech
akci. Ani on nemtZe byt na vSech mistech soucasng,
a tak vétSinou zlstdva v klastete a odtud vysild vypravy
do mnoha oblasti Tary za rtznymi dkoly. Pfesto se
osobné tcastnil dobyvani Ibanu, a byl t&Zce ranén.

Janos Brukka

Muz hrdé nosici toto barbarské jméno je Slechtic ze
Storabska, ktery byl pro své buti¢ské nazory nepohodlny
panovnikovi, a tak byl pted Ctyficeti Etyfmi lety i se svou
rodinou vyhostén na Taru. S tfmto stavem se v§ak nehod-
lal smifit a zacal hledat zp@soby, jak napravit spichané
kiivdy. V Severni ddlavé mu neéinilo potiZe vytvofit z po-
dobné smyslejicich lidf skupinu, kter4 tajn& bojovala proti
vlddnoucim slozkdm. Zradou ve vlastnich fad4ch byla je-
jich odbojn4 skupina odhalena, vét§ina clent veetné Ja-
noSovy Zeny skon¢ila na popravisti. Janosi Brukkovi se po-
dafilo prchnout v posledni chvili na jih se svymi dvéma
syny, Dravofem a HanuSem. Ve Vychodni délavé ho
oviem nepfijali s otevienou naru¢i, a tak se musel dal
skryvat. Své syny nechal vychovat u hevrent a sdm se stal
zkuSenym dobrodruhem. Na svych cestdch se potkal s Or-
lfmi poutniky a bez vdhani se k nim pfipojil a ztotoznil se
s jejich cili a dmysly. V pritbéhu povstani v roce 839 pre-
vzal veleni armady. Spolu se svymi syny docilil mnoha
Uspécht, byt Hanus v jedné z mensich potycek u feky Ru-

Svobodnych mést, ale ani jeho strategické a taktické
uméni nezabrénilo pordice. Po této osudové prohfe a
ztraté mnoha p¥atel se Jano§ i Dravo$ uchylili k hevre-
nlim, které nynf u? taktka osmdestilety Jano§ cviéi v boji
proti Almendoru a trpaslikfim.

Janosova nejlepsi 1éta jsou uz ddvno pry¢ a dalo by
se o n&m ¥ici, Ze je to stafec nad hrobem. Pfesto se Zivota
dr#{ zuby nehty a snaZi se své vnucce Chulité, vnukovi
PravoSovi a hevrentim ptedat co nejvice zkuSenosti, byt
tust, Ze jejich boj s Almendotany je marny. Je také plny
zZ48ti, protoZe vse, do ¢eho se pustil, se podle n&j nakonec
obritilo ve zmar. .

Jano$tiv syn Dravos state¢né bojoval na strané hev-
rent proti Almendoru, ale pfed par mésici byla jeho jed-
notka rozprasena a Dravos zajat. Nyni sedi ve véznici
v Sintaru, kde je podrobovan krutym vyslechtm a de
facto ¢ekd na popravu.

Khar Démon

»V¥dycky mnechejte svému soupeti néjakou Sanci na
nik, byt by byla minimdini. Ten, kdo je obkliceny ze vSech
stran jako krysa zahnand do rohu, umi obcas ze zoufalstvi
velice nepiijemné kousnout.“

Pokyny Khara Démona svym generdhim

Khar Démon je jméno, které se jako Cernd nit pro-
lin4 celou historif Asterionu a stejné jako ¢as k nf neod-
myslitelné patff a vysmiva se bohtim, k nim# se odmitl
ptidat. V dne¥ni dobé sidli v Pal4ci stinti na dpati Mrazi-
vych §tith a a jen z povzdali kontroluje své sluzebniky,
skfeti kni?ata, kte¥{ za né&j vladnou z No&niho hradu
v Zemni narkd.

B&hem let se podoba tohoto mocného muze néko-
likrat zménila. Je$té za svého prvniho Zivota nechal Khar
Démon vtisknout pomoci vysoké magie kopii své duse
do krystalu. Tento krystal byl peclivé uschovén jeho
osobnimi stra¥ci, ktet{ méli za kol jej po pfpadné
Kharové smrti stfefit a snafit se co nejrychleji najit
vhodného ¢lovéka, ktery by mohl posloufZit jako hostitel
pro Démonovu &ernou dusi. Pak, aZ byla po dlouhém
hled4n{ a dohadovani vhodn4 osoba uréena, ji byl zavé-
$en na krk magicky krystal a viidce zla tim znovu dostal
moZnost plisobit ve svété Zivych.

Po jeho druhé smrti pfi vzdjemném souboji s Tara-
nisem to dlouhou dobu vypadalo, %e snad uZ nedostane
ptileZitost se znovu vratit ze Stinového svéta a ovlad-
nout né&jaké dal3f t&lo. Nakonec ale dilem nahody ptrece
jen k jeho tfetimu vtélenf doslo. Okolnosti, za jakych se
tak stalo, zptsobily, Ze t&lo jeho nositele neodpovida
zcela pfedstavam, jaké obycejné lidé o tomto stra¥ném
vladci skfett mivaji. Magicky krystal, obraz duse Khara
Démona, si toti? na krk navlékl mlady a vyz4bly obchod-
nik s klenoty, nepiili§ pohledné tvate poznamenané ng-
jakou koZni nemoci, se sldmové Zlutymi umasténymi
vlasy. Pfes veskerou snahu a sesland kouzla se kazdy po-
kus o vylep$eni Kharova vzhledu jevi spiSe jen jako gro-
teskni maska nebo laciné liceni.




Ovsem pod touto nedfistojnou slupkou d¥fm4 duse
rozhodného, energického, nekompromisniho ¢lovéka,
skvélého stratéga, nesmititelného protivnika s Zeleznou
vili a krutého, dés budictho vlddce. Neoddélitelnou
sou¢asti Khara Démona je krystal, obraz duse, zav&seny
najeho krku. Z n&j ¢erpd veskerou silu a moc. Jakmile by
byl obraz duse odstranén z dosahu ¢lovéka, ktery jej nost,
musel by se Khar Démon vritit do Stinového svéta.

O skutcich Khara Démona by se daly napsat tlusté
svazky a také uZ byly napsdny. To on rozestval proti sob&
Arvedany, rozpoutal tisice let trvajici valky, pokofil a vy-
hladil mnoha kralovstvi, stvofil zrlidy vysmivajici se sa-
motnym bohfim, zotrocil statisice lidf, trpaslikd a elf@i,
pokfivil mnohé narody, postavil proti sob& ve vélce
rodné bratry a spachal mnoho dal3ich odpornych ¢ind,
za né% by zaslouZil smafit se v duchovnim pekle. Ale jeho
nejtemnéj$im ¢inem bylo to, Ze se odmitl podiidit zdko-
néim vesmiru a po své smrti neodesel do Vngjstho svéta,
zlistal ve Stinovém svété a tam vyckdval aZ do chvile,
kdy mu jeho sluZebnici ptipravili cestu zpét na Asterion.

Vice se o Kharovi a jeho skutcich dozvite v modulu
Vzestup temnych boh.

Mavantiel

Kr4sné dlouhé vlasy, které ji spadajf a% k pasu, jsou
rusé a ve slune¢nim svitu z4f{. Ob¢as jimi hodf jen tak le-
dabyle na stranu ¢i je necha vétru, aby si s nimi pohraval.
Pak s pobavenim sleduje muZe, kte¥{ na ni fascinovang
hled{. O¢i Marantiel jsou $edozelené a jejich zasnény po-
hled doddv4 jejf tvéii zvlastni kouzlo. Kdy? se nékdo do
Marantieliny tvafe zahledi, mtiZe se snadno na chvili
ztratit v krajindch snt a fantazie.

Marantiel je $tthlé postavy, nosi jezdecké koZené
kalhoty a boty, které prozrazuji jeji lasku a vasens pro
kong. U krku spind stitbrnd spona ve tvaru slunce plast
zelené barvy. Casto chodf také odéna do hdvu Bilych
kouzelnikt k nim? patfi.

Pochazi z chudé albirejské rodiny. Jako malého dév-
&ete si ji v§iml samotny Alwarin. Poznal v nf velky ma-
gicky talent a uvedl ji do prostfedi Univerzity magie. Zde
stravila Marantiel dal§f roky svého Zivota. Za kamen-
nymi zdmi slavné magické skoly pfijimala védomosti od
mistri magickych obort. KdyZ dospéla a absolvovala na-
ro¢né magické zkousky, vstoupila do fad Bilych kouzel-
nikt. Zahy poté byla vysldna do svéta. Toulala se Tarou
a plnila dkoly, které ji zaddvali mistfi Univerzity magie.
Alwarin Bily nad nf stile bdé&l a sledoval kazdy jeji krok,
vyvoj jejl osobnosti a rychly vzestup jejich dovednosti.

Alwarin znd Marantieliny schopnosti, a proto si ji
ned4dvno vybral za svou posledni Zac¢ku a néstupkyni,
které pteda veskers sv4 tajemstvi, a¥ opust{ ptirodnf tro-
veni Asterionu.

Carodgjka je pffjemnou a veselou spolecnici. Je vy-
nikajici kouzelnici zejména v obranné a lé&ivé magii,
svede v§ak i n&ktera ndro¢né&jii kouzla, za kterd by se ne-
museli styd&t ani ti nejveéts mistfi.

Mbiya

O temnych elfech se mezi lidmi vypravi spousta ne-
uvéfitelnych zkazek a historek, vétsinou nepravdivych
nebo znaéné pfehnanych. V jednom ohledu viak maji
pravdu, uprostfed pousté¢ Mar’Nub stoji kamenné mé-
sto, za jeho? zdmi %iji mudrcové, proroci a moud#f kné#i.
A odtud také M’biya pochdzi.

Na své pouti prosla mnoha kraji a mnozi lidé ji
dobfe znaji. Ebenova pokozka ve tvéti ostie kontrastuje
se snéhobilymi vlasy a piskovymi $aty, a proto je nepfe-
hlédnutelnd i v davu lidi. Jeji mimika a pohyby té&la vyvo-
lavajf v okolnich lidech pocit klidu a lehkosti a zvuk je-
jtho hlasu utiuje jakoukoliv jinou fe¢. Ti, s nimiZ
hovoti, naslouchaji s posvitnou tctou a pfijimajf jeji
slova s détskym nadSenim. Srdce mnohych jsou oviem
zatvrzeld a neoblomn4, a tak nékdy na své cesté najde
jen zavienou méstskou branu nebo lidi vyhruzné stojici
s kameny v rukou, pfipravené vyprovodit ji ven ze zdej-
§tho kraje. Re¢ a kdzdni M’biyi se nesnaZ{ presvédit po-
sluchace o vife temnych elfti, ale spie jim opatrné a ne-
ndsilné vnuknout myslenky, z nich? tato vira cerp4.

Sila M’biyina hlasu dok4Ze nékdy délat zazraky. P¥
jedné ze svych cest Rychlymi dunami spatfila osamé&lého
Nunmejce, falesného préivodce pousti. Dala se s nfim do
fe¢i a poté, co rozhovor skonéil, vydal se Nunmejec
spolu s M’biyou zpét ke své karavang, kterou pfedtim za
svitdni okradl a ponechal jejimu osudu. M’biya uklidnila
rozvainéné a okradené kupce, Nunmejec jim vie vratil
a dovedl je k jejich cili. Pak jako u¢ednik odesel do ka-
menného mésta v pousti, aby ¢inil pokdn{ a ziskal moud-
rost temnych elff.

V soucasné dobé& se M’biya vzhledem ke svému po-
kro¢ilému véku jiZ usadila. Ptijala nabidku stét se pted-
stavenou nové vytvotené elff diaspory v Albireu a oby-
vatelé tohoto mésta ji tak denné mohou potkdvat na
jejich prochazkach.




Mortus, Cerny vytiv-

Tento muZ, zndmy spiSe pod svym pifzviskem ne?
pod skute¢nym jménem, patif sice mezi velmi zndmé po-
stavy, ale rozhodn& ne mezi postavy oblibené. Jeho
smilla tkvi v tom, Ze v prostych lidech vyvolavajf lovci
lid{ odpor, a tak nedé&laji rozdil mezi jejich profesf a fe-
meslem ndjemnych vrahti. Na tento omyl ov§em dopla-
tilo mnoho bohact, kteif se pottebovali zbavit nepoho-
dInych osob a diky nému nakonec sami skoncili ve
vézeni. Cerny rytif je legendou mezi lovci lidf a na svém
kont& m4 jiZ bezpocet vraht, hrdlofezt a jinych t&Zkych
zlo¢inct. Jeho prace ho ptivedla do mnoha koutf na
Tate i v Lendoru, v sou¢asné dobé se viak zdrZuje ptede-
v§im v oblasti Délav. Stél také u zaloZeni Osmnéctky,
obdvaného uskupent lovci lidi.

Mortusovo télo dostalo po svych rodi¢ich do vinku
jen ty lepsf z vlastnosti obou ras, a tak je nejen velmi
mrs$tny a obratny, ale také silny. M4 pomérné vysokou a
urostlou postavu, cerné o¢i a ¢erné vlasy, které mu sa-
haji po ramena. V jeho tvéti jsou patrné elff rysy a ma
také zapicatélé usi. Piizvisko Cerny rytif se vztahuje
k jeho obleceni, které je vidy pouze v &erné barvé a
k nému? patfi také cerna ryti¥sk4 pfilba. Tato helmice
mu zbystfuje smysly, tak?e daleko pfesahuji vnimani
obycejnych lidi. Nenosi Z4dné brnéni, pouze koZenou
kazajku a &erny plast, v boji spoléhd na svoji obratnost.
ProtoZe Mortus pati{ mezi nejlep$f ermife na obou kon-
tinentech a protoZe si je toho dobfe védom, rid se se
svym uménim pfedvadi. Velmi lehce se nech4 vyprovo-
kovat k souboji, at uz péstnimu nebo s mecem, a svym
chovanim c¢asto provokuje okoli. PoraZené soupefe
oviem vét§inou nechd na%ivu, pouze zabijiky a zlo¢ince
nejt&Zstho raZent zabij{ bez milosti. Je velmi hovorny, ale
také chytry, proto mluvi vétsinou o vécech nepodstat-
nych a ddle%ité poznatky si nech4dv4 pro sebe. Také jeho
zbran, sart dédény v jeho rodu po dlouh4 léta, patif k ne-
obycejnym pfedmétlim, jeliko? v sob& nese kousky dusi
viech bojovnikd, ktef{ jej tifmali v ruce. Sfla Mortusova
sartu je vpravdé tctyhodnd a jedna se bezesporu o jeden
z nejvzacnéjsich exemplat zbrané tohoto druhu. Cerny
rytit nikdy nerozvijel své magické schopnosti, a tak ne-
pouZivd Zadna kouzla. Zato viak vynikd velkou silou
vile, kterd posilila jeho mimosmyslové schopnosti,
hlavné telepatii. Na magii je velmi citlivy a dokéZe ji vy-
citit . Branit se j{ mfiZe ov§em jen pomoci svého mece a
silné mysli. Velmi dobfe se orientuje v lese. Také ob-
stojné stli z luku, ktery ma zavéSen v pouzdte u sedla, a
to i za jizdy. Jeho ki je pochopitelné vranik, nddherny
trhlinovy mustang. To, co ho také d&l4 nesnadno porazi-
telnym, je schopnost ménit se v draka, kterou ho vyzna-
menal jeho patron, btth Gor.

Milokdo o Mortusovi vi, Ze je skute¢né rytifem
z vedlejsi vétve starobylého rodu Sinwar. A nikdo ze
smrtelnych lidf netus{, Ze jeho matka byla vznesen4 elfka
z Dragich skal. Diky tomu vypad4 stdle pomé&rné& mladg,
piestoZe ubghlo jiZ vice jak devadesat zim od doby, kdy
poprvé spatfil svétlo svéta. PrestoZe travi vétsinu Casu
svou praci, rdd se ve volnych chvilich vyd4v4 na nepro-
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zkoumand a nebezpednd mista, odkud si ob&as pfinese
né&jaké vzacné predméty a spoustu historek k vypravéni.

Celou polovinu roku 841 stravil Mortus v bezvé-
domf{ po souboji s hevrenskym nééelntkem, vyzbrojenym
silnou magickou zbrani. Nakonec se jeho pfiteli Ilvet-
hovi podatilo najit 1€k u skiitkt a dnes Cerny rytit opét
potira zlo¢in po celém Asterionu.

Rungil Temna, Pani hvézd

Rungil je krdlovnou lesnich elff, ktefi sidli v Nton-
ga Ngoro, Cerveném lese. Ve velkém elfim m&sté uvnitt
tohoto hvozdu, zvaném Wutabengo, Platanovy H4j, ma
kromé& vétfiny ndroda i ona své sidlo. Je jifm Sumba
Dwin, Zrcadlovy paldc, nachdzejic{ se v severni &sti
mésta. V Platanovém H4ji roste nespocet mohutnych
stifbrnych platant, doddvajicich méstu charakteristicky
vzhled a ndzev. Ty nejobrovit&jii platany rostou ve vel-
kém kruhu prévé okolo kralovnina paléce. Mimo Cer-
veny les se Rungil objevuje jen ob&as. KaZdym rokem po-
C4tkem jara se vydavd s pocetnym doprovodem na
vypravu do svatyné v Elfich kopcich, pfi¢em? na zp4-
te¢nf cesté setrvavé zpravidla nékolik dnf v Albireu. Pti
pobytu v ném se obvykle zdrfuje na Univerzité magie,
kde se setkdva a radi s Alwarinem Bilym. V jinych &4s-
tech Tary byv4 vidana ziidkakdy.

Od typického vzhledu lesni elfky ji odlisuji jeji
tmavé hnédé odi, protoze obvyklé jsou Sedé, ale vlasy ma




gerné Saty a na krku se ji tfpytf diamantovy nihrdelnik.
Mezi elfy m4 velkou autoritu, protoZe vsichni se jiZ za
dlouh4 1éta jeji vlady pfesvéddili, Ze je moudré a miluje
svij lid vice nez moc, kterou nad nim ma. Vsichni elfové
z Cerveného lesa ji pln& déve&tuji a byli by za svou vlad-
kyni ochotni kdykoliv poloZit Zivot.

Sariika

V hlubindch Lesa padajicich stinfi, pod ochranou
magického Mwubeke Umbewe (Posvéceného hije) Zije
lesn{ elfka Sariika a jejf spole¢nici, s nim# tvoff komando
Ungawa bultanga, Spadlé listy.

Postavou a bledou k&# pfipomind Sariitka mladou
btizku, dlouhé do ruda zbarvené vlasy zase odraZeji jejtho
ohnivého ducha, ktery se projevi vidy, kdyZ nékdo za¢ne
ubliZovat jejimu lesu. Ka%dy, kdo ptili§ necitelné a ve
velkém méfitku poruSuje rovnovdhu mezi hvozdem a
okolim, se stav4 nesmifitelnym nepfitelem Sariiky a bud
oddin{ svou nerozvéznost, nebo zemfe. I ti, jimZ se poda¥{
véas z hvozdu prchnout, nejsou do konce svych dni
v bezpeéi, nebot pamét stromf sah4 aZ do ddvnych vékd
a spachané ktivdy se nezapominajf.

Sariika nerozliSuje mezi Kharovymi pfisluhovadi,
lidmi z Lendoru nebo trpasliky z Khelegovych hor. Proto
bojuje zdroveti proti Drikovi a jeho nohsled@im a taro-
skym a skfetim dfevorubclim. Jejim Zivotnim cilem je
viak zbavit Les ddvno mrtvych téch prokletych stvir,
kostlive@i, zombif a dal$ich nemrtvych. Sariika podnikla
u? né&kolik vyprav k doupéti tohoto zla a bezmocné kvi-
len{ piizrak®, donucenych opustit hvozd a s nim i 3
#ivych, je pro ni jednim z nejkrasné&jsich zvuk vibec.
Roku 850 k.I. dokonce jeji komando proniklo aZ do Ma-
rellionu, mé&sta mrtvych. MnoZstvi a sfla nemrtvych ve
hvozdu ptesahuje jeji sily, avsak i tak svitla nadé&je, nebot
novi nemrtvi se jiZ takika netvofi, a snad tedy jednou
budou poraZeni.

Tork Tilkilarin, hrdina Goruw

Tork Tilkilarin je synovcem elff krdlovny Rungil.
Svym vysokym a na elfa nezvykle pevné stavénym télem
pfipomind hevrena, ale jeho tvét je typicky elfi. Na pravé
paZi a hrudi se mu vyjima hrozivé vypadajicf jizva, pa-
méatka na boj se zelenym drakem Hygeossapem, kdy?
osvobozoval z jeho sparti lesnf chrdm bohyné Mauril. Za
tento state¢ny ¢in dostal darem mimo¥adnou obratnost,
ktera jej pak uSetfila mnoha zranéni v dalsich dobro-
druZstvich. Tork obvykle nosf odév lesnich elf@, lehkou
zelenohn&dou tuniku, pfiléhavé koZené leginy, lehké
boty z jemné kiiZe a tenky Sedozeleny pl4st. K potirdni zla
mé Tork k dispozici elff trn vyrobeny trpasliky v dnes jiZ
zaniklém mést& Grumaru, jenZ pry zabfiji skfety pouhym
dotykem ost¥{ a zI¢ draky dok4Ze jedinou ranou omracit.
Druhou Torkovou zbranf je sklddany luk ramawi, s nim?
je mozno trefit cil velikosti zlataku na sto padesat krokdi.

Tork Tilkilarin je z krélovského rodu temnych elf&
usazenych v Cerveném lese. Kratce po opétovném pii-
chodu lidf na Taru odesel z Platanového H4je, aby se stal
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jednim z nejslavn&jsich hrdinfi Délav. Svymi &iny, které
urychlily postup lidskych dobyvatelt do nitra kontinentu,
se zaslouZil o vyrazné sni¥en{ despektu lidi k temnym el-
ftim, ktery trval ji¥ od téméf zapomenuté Bitvy péti me&a.

Torkovi po boku stoji vérna druZina dobrodruh,
ktet{ se k nému pfipojili v priibéhu jeho putovéni. K nej-
vyznamné&j$im ¢lentim jeho druZiny patf{ Manthea, dcera
elftho kniZete ze Zemé& klidu na Lendoru, s ni? nakonec
uzavtel Tork svitost Splynuti dusf a mnoho zasvécenych
to povaZuje za prvni krok k op&tovnému sblZen{ elfti ze
severu s jejich temnymi pifbuznymi. Dal§imi druZiniky
jsou Pidluzmdk, Finering, ¢len ¥adu Rytfit deviti hvézd,
ktery zachranil Torka pted baziliskem, Stigeril, temny elf
z nehostinné pousté Mar'Nub a patfil mezi né i lord Fi-
run.. Dohromady je spojila snaha o znieni & alesponi
oslaben{ Khara Démona, touha po pozndvani novych
kraji & hleddni vzruseni a dobrodruZstvi. Torkova
druZina je s réiznou intenzitou propojena s rozsihlej$imi
skupinami, které na Tafe plsobi, jako jsou Orlf poutnici,
Bratrstvo dlouhych kapi nebo Rytifi deviti hvézd.

Nékolik let stravil Tork v poklidu se svymi piateli
na malém panstvi v Elfich kopcich, které mu vénovali
Orli poutnici. V dobg, kdy Almendor dobyval Svobodn4
mésta, Tork k pfekvapent vsech nesel bojovat, ale v po-
klidu odcestoval ze své usedlosti do Cerveného lesa na
oslavu jednoho z elfich svéitkd. Mnoho Orlich poutnikd
na né&j proto zanevielo, a¢koliv on jen projevil typickou
nestdlou povahu lesnich elfti. Po pddu Svobodnych mést
a smrti svého ptitele Firuna se ale zacal zase toulat a %t
dobrodruZnym Zivotem.

Walden er Gwendor,

kral Almendoru

Jen m4lokdo by na prvni pohled hidal, Ze muZ do,
jeho? tvéfe hledi, je nejmocné&jsim lidskym vladdcem.
Waldenova tvéf je sympatickd a jemnd, proto se snai
dodat si drsné&jstho vzezfen{ kratkym sestfihem vlasti a
zastfiZenymi vousy, které mu ptisné ramujf dsta.

Ackoliv je Waldenovi jiz sedmdesat Sest let, vypada
potad na né&jakych tficet, za co? vdé& svému arvedan-
skému ptivodu z pfimé Thalionovy linie.

Na to, Ze bude jednou vladnout, se ptipravoval jiz
od ttlého d&tstvi, které nemél ptili§ $tastné. Jeho otec
Rioden II. na n&j byl pfisny a tvrdy a uz od Waldenovych
Sesti let trval na tom, aby byl jeho syn pfitomen tGplné
viem jedndnim a audiencim a udil se rozhodovat. Nikdy
se mezi nimi nevytvofil opravdovy vztah otce a syna.

Proto si Walden zacal brzy budovat sit ptétel a spo-
jenct, které by mohl pouZit proti otci, kdyby bylo po-
tieba. Na svou stranu ziskal nejmladsiho bratra Baldena
i kralovské mégy Blatena a Xamu. Pravé s jejich pomoci
roku 814 k.1. utekl z paléce i z Almendoru a nepoznan se
dostal na Taru. Na jiZznim kontinentu dal dohromady
skupinu dobrodruhti a dobrych sedm let se s nimi potu-
loval a %l svobodnym Zivotem. Ziskal tfm spoustu neoce-
nitelnych zkuSenosti a dpln& se mu zménil pohled na
zemi, na lidi i na vlastnf Zivot.




V roce 821 se vrétil na Lendor, kde byl povaZovin
za mrtvého a ztraceného. Tedy viemi kromé svych kom-
plict. Pravé jeho bratr Balden a Xama s Blatenem potvr-
dili jeho totoZnost a zuficimu kréli Riodenovi nezbylo
ne¥ pfijmout ztraceného syna zp&t jako ndslednika
trénu. Rioden toti? vychoval svého prostfedniho syna
Harodena jako poslusného nésledovnika a kdy? Walden
zmizel, u¢inil z Harodena svého néstupce.

Rioden na Waldena jiZ Gplné& zanev¥el, nemohl ale
ignorovat jeho vliv mezi §lechtou a svymi rddci. Dal mu
tedy ve spravu kni?ectvi Rangaroke, ale tiplné& ho odsta-
vil od krélovského dvora i ze spole¢enského déni. Ale
pokus izolovat Waldena nevysel, mlady kralevic cesto-
val po celém Lendoru a navazoval uZite¢nd ptételstvi a
kontakty.

V roce 841 jej pti pobytu v Manie napadli atentdt-
nici, které se vak podafilo zneskodnit. Walden se svymi
ptateli dlouho pétral po tom, kdo si objednal jeho
vrazdu. KdyZ na to kone&né pfisel, nebyla to pro n&j ra-
dostnd novina. Objednavatelem jeho smrti nebyl nikdo
jiny ne¥ jeho otec.

Walden se tajné& vratil do Boevalu a s pomoc{ Bal-
dena, toho asu generala almendorské armady, proved!
tichy ptevrat a donutil Riodena II., aby se vzdal vlady
v jeho prosp&ch. Poté ho vykézal do domaciho vézeni na
hrad Le3tovec a svého bratra Harodena ,,povétil“ dlou-
holetou diplomatickou mis{ v Danérii.

Nyni Walden pfebyvd v Albireu, kam odcestoval
pted nékolika lety a osobné vedl armadu, kterd porazila
Svobodnd mésta. Lendorskou ¢4st Almendoru zpravuje
jeho bratr Balden. Kral nem4 v dmyslu se vratit, dokud
nevyfesf nyné&j§i problémy s hevreny a nezajistf stabilitu
Vychodni dalavy.

Ackoliv je v jadru Walden ,,spravny chlap®, nebere
si servitky a jde si tvrdé za svym cilem i pfes mrtvoly. Jak
sam tk4, vy¢itky svédom{ jsou rddcem kaZdého vladafte,
a je jen na ném, aby se s nimi vyrovnal.

Dodatky

Astronomie

V sluneéni soustavé asterionského slunce je celkem
pét planet s arvedanskymi jmény. Smérem od slunce
jsou to Aurion (vnitfn{ planeta nesouc{ jméno boha
slunce, objevuje se st¥idavé jako jitfenka a vecernice),
pak dvojplaneta Asterion — Modry mésic, ¢tvrtd je pla-
neta, odkud pfiletéli Arvedané (dfive Arveda, nyn&jsi
jméno Areta je zkomolenou podobou jména ptivodniho)
a pata planeta Aliot, kter4 je stdle jesté vyrazné viditelna
na no¢nim nebi Asterionu.

Asterionské slunce je velice podobné nasemu Slunci
aiob&*nd vzdilenost, je podobn4 té, v ni? obthd nase ma-
ticka Zemé. Rok se na Asterionu déli na 370 dnfi. Planeta
Asterion obth4 okolo svého slunce spolu s druhou plane-
tou, nazyvanou Modry mésic, a tvoff tak systém dvojpla-
nety. Délka jednoho vzdjemného ob&hu soustavy Aste-
rion — Modry mésic je 30 dnd, co? je také délka jednoho
asterionského mésice (pokud se ted nem@Zete dopoditat,
nemylite se — zbylych deset dnti jsou svatky a do Zddného
mésice se nepocitaji). Asterion je sice mensf ne? Zemég, ale
extrémni hustota jadra tento rozdil vyvaZuje, takZe gravi-
tace je kupodivu stejn4 jako na Zemi.

Obecné roziffend predstava mezi lidmi je takov4, Ze
Asterion je ploch4 deska, nad kterou je nebeska klenba
posetd hvézdami, po které se pohybuji kotouce slunce,
Modrého mésice a tif ,putujicich hvézd*, tedy planet.

Souhvézdi na Asterionu
Nejzndmé&jsimi souhvézdimi ve Ctyfech krilov-
stvich jsou znameni zvérokruhu. Tedy Medved, Kan,
Tygr, Ryba, Antilopa, Slon, Drak, Havran a Sokol.
Az mnoha dal$ich souhvézdi pak mtiZeme jmenovat Ry-
tite, Lod, Reku Ellion, Luk, Paletu Mtzy, Knéze, Kla-
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divo a kovadlinu, Ko¢ku, D#bsn, Celenku Panf hvézd,
Opici a Delfina. NejdaleZit&j$imi z nich jsou Rytit a Ce-
lenka Pan{ hvézd, které slouZi ndmotnikéim a poutnikim
k orientaci a uréovani svétovych stran. KdyZ pomyslng
prodlouZime me¢ Rytife na dvojndsobek jeho délky, dos-
taneme bod, ktery na obloze urcuje polohu severniho
pdlu. Jizni pdl se urcuje jest& snadnéji, protoZe v jeho
bezprostfedni blizkosti se nachdz{ velmi jasna hvézda —
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Sirrilen, nejjasnéjs{ v souhvézdi Celenky Panf hvézd.

Astrologie

Astrologie je na Asterionu $iroce roziffend, profe-
siondlové v tomto oboru majf mezi lidmi vysokou prestiZ
a uznéani. Ale pozor, jen profesiondlové, nikoliv $arla-
tani, ti byvaji po svém odhaleni vét§inou vyhndni za
mé&stské hradby a nuceni jit hledat $t&stf jinam. Lidé na
Asterionu dobfe védi, Ze viechno v jejich svété podléha
R4du, a podle nich do ného patifi pisobeni hvézd na lid-
sky osud. V tomto velkém systému zapadd jedna véc do
druhé jako v obrovském soukoli a ani dobu, kdy m4 ¢lo-
v&k ptijit na svét, neuréuje ndhoda. Jak to tedy funguje?
Nikoliv tak, Ze by ptisobenf hvézd ovliviiovalo charakter
¢lovéka, Ze by ¢lovek ziskdval svou povahu tim, ve kte-
rém okamZiku se narodi. Jak napovidaji i souvislosti
s cykly reinkarnaci, p¥ichod ¢lov&ka na svét nebyva jeho
prvnim vtélenim, nybrZ m4 za sebou uZ mnoho takovych
#ivotl. Mechanismus plisoben{ je jiny — zdfen{ hvézd
vidy pouze ,otvird moznost* ptichodu na svét pro tako-
vého ¢lovéka, jeho? povaha tomuto zdfen{ odpovid4. Ni-
jak ho v§ak neovliviiuje.

Tato véda je samoziejmé jako vechny védy velice
komplikovan4. V horoskopu se stfetavaji vlivy Slunce,
Mésice a dalsich tff planet, vzestupnych a sestupnych
mé&si¢nich uzld, ascendentu a descendentu, které stoji
v rliznych znamenich zvérokruhu a zaujimajf rézné as-
pekty (dhly). Toto nes¢etné mnoZstvi kombinaci pfene-
chdme k vykladu astrologim, protoZe nemdme prostor

ST

na to, abychom popsali cely systém dopodrobna. Ome-
zime se na vyklad deviti znamen{ zv&rokruhu, které jsou
jeho zdkladnimi kameny. Snad ka?dy z lidi na Asterionu
vi, v jakém znamen{ se narodil (tj. v jakém znamenf stdlo
Slunce v okamZiku jeho narozeni) a co to vypovida
o jeho povaze. A vétsf ¢ast by také dokézala vyjmenovat
viechna znamen{ a fici néco charakteristického o kaz-
dém z nich.

V astrologii se 360 stuptifi horoskopu déli na devét
znament, z nich? kaZdé pro tyto Gcely zabird pfesné 40
stuptit. Jsou jimi Medvéd (za¢ina 1. 1.), Kan (12. 2.),
Tygr (22. 3.), Ryba (2. 5.), Antilopa (11. 6.), Slon (21.
7.), Drak (1. 9.), Havran (11. 10.) a Sokol (22. 11.).
Stejné jako na Zemi se i zde ve zvérokruhu pravidelng
sti{dajf aktivni a pasivni Zivly, tady v pofadf ohef, voda,
vzduch, zemé&. K Zivlu ohné& se pocitaji znameni Tygra
a Draka, vodé jsou ptitazeni Ryba a Havran, vzdusny #-
vel pfedstavuje Antilopa a Sokol, zemi Medvéd a Slon.

Ze dvou znament, které pati{ ke kazdému Zivlu, je
vidy jedno znameni zdkladn{ a jedno vedlej3i. Zakladn{
znameni vyjadfuje Cisty charakter daného Zivlu. Rovng?
jim za&ind ro¢ni obdobi, které s danym Zivlem souvisi
(zima — zemé&, jaro — ohen, léto — vzduch, podzim —
voda). Vedlej${ znamen{ vyjadiuje tenty? Zivel, ale vni-
many jakoby z jiného pohledu, poznamenany vlivem ji-
ného ro¢niho obdobi. Naptiklad Ryba patfi k vodnimu
%ivlu, ale dotek ptisobictho jarntho obdobf ji znatelng
ubral na podeziravosti, nen{ ani schopnd pronikat tolik
do hloubky jako Havran. Podzimn{ oheti Draka je vyzra-
lej¥{ neZ ohef, ktery d¥ima v divokém srdci jarniho
Tygra.

Zcela zvlastnim prvkem je znameni Kong, protoZe
nic podobného se v pozemské (evropské) astrologii nevys-
kytuje. Kb totiZ nepatfi k 24dnému Zivlu, nenf aktivn{
ani pasivni, nybr? je to neutrélni, rovnovdZné znameni.

Jednotliv4 znameni, tak jak jsou popséna, je nutno
povaZovat za ,,&isté typy“, kterym se skute¢n{ lidé jenom
vice & méné bliF. Povaha ¢lovéka nenf uréena jenom
pozici Slunce (i kdy? jeho vliv je velice silny), ale i vSech
ostatnich prvkd horoskopu.

Medveéd y
Polarita: pasivni; Zivel: zemé&; Charakter: zdkladn{ zna-
meni
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Medvéd se nevznasi v oblacich, nybr? stoji nohama
pevné na zemi. Vé&ci posuzuje selskym rozumem a m4 rad,
kdy? jsou jednoznaéné stanoveny — srozumitelnost a jas-
nost vyjadfovani{ vyZaduje i od ostatnich. Jistota mu ddva
sflu a neporazitelnost. Tam, kde tdpe, a kde neni hned
jasné, Cemu vétit, rychle ztratf pidu pod nohama. Potte-
buje se o viem presv&d¢it na vlastni k%, dotekem své
vlastnf ruky. Miluje smyslové poZitky — hostiny, oslavy.
MiZe byt v tomto pova¥ovan a¥ za pon&kud pifzemniho.
Je t&Zké ho roz&ilit, ale kdy? jednou n&kdo prekrodi hra-
nice jeho trpélivosti, pfed o¢ima se mu udél4 rudo a do-
vede se rozzufit k nepficetnosti. Popudi ho napiiklad to,
kdy? m4 pocit, Ze nékdo véci zdmérné& zamlZuje.

Kiin 5
Polarita: neutrdlni; Zivel: Z4dny; Charakter: zdkladni
znameni

K@i — nednavné a vytrvalé zvife, ochotné nosici na
svém hibeté ty, ktef{ to potfebuji. Stejné tak zrozenci zna-
meni Koné& jsou dobrymi a vytrvalymi spole¢niky svym
prateltm. To, Ze toto znameni{ nepat¥i k Zddnému Zivlu a
nemd pozitivni{ ani negativni polaritu, jim dalo niterny
smysl pro harmonii. Ve svém srdci bolestivé pocitujf
kaZdy extrém, kaZdy nesoulad a snaZ{ se jit proti nim.
Zmirtiovat extrémy a konflikty, obrusovat kazdy nesoulad
a nastolovat harmonii tam, kde je ji nedostatek. Obklo-
puje je klidng atmosféra. Jejich vnitinf citlivost méZe byt
paradoxné pfi¢inou toho, Ze se oni sami mohou stat
vnitiné rozkolisani a snadno zraniteln{. Slabinou Kong&
miiZe byt i nerozhodnost. Brzdf ho to, Ze si je dobfe védom
dvojakosti véci, vi, Ze vechno m4 argumenty pro i proti.

Tygr 5
Polarita: aktivni; Zivel: oheti; Charakter: zdkladni zna-
men{

Ten, kdo se narodi ve znameni Tygra, bude ostat-
nimi lidmi poklddén za novdtora — a pravem. Pfitahuje
ho vechno, co je nové, origindlni, désf se rutiny a kazdo-

dennosti. Ohnivy Zivel, ktery toto znameni ovldd4, mu
neustdle doddv4 novou energii, kterou pravé Tygr ne-
zbytné potfebuje. Vrha se totiz po hlavé do ndro¢nych
véci s nejistym vysledkem, probijf nové cesty tam, kam
se jesté véera nikdo neodvéZil. Ale nenf tim, kdo by do-
tahoval véci do konce, to uZ vé&tSinou pfenech4va dru-
hym. Je horkokrevny a impulsivni, zkrdtka rozeny vale&-
nik, kterého nic nezastavi. Nem4 smysl se jim pokouset
né&jak manipulovat, to na né&j neplati. Jeho Spatnymi
strankami m@Ze byt bezohlednost, zbrklost a nestélost.

Ryba 5
Polarita: pasivn{; Zivel: voda; Charakter: vedlejsi zna-
meni

Pfedstavte si Rybu, plovouci ve vodé&, na pohled
plachou a nejistou. Takovf jsou i zrozenci Ryby — plasf a
nejisti, ktef{ myslenkami na sebe samé netravi piilis
mnoho &asu. Zato se niterné zajimaji o osudy ostatnich,
dok4Zi se snadno a rychle vZit do druhé osoby a hluboce
s nf soucitit, jako by jeji problémy byly jejich vlastni.
Ryba Zije jenom pro druhé a chtéla by se obé&tovat pro
néco vysstho ne? je ona sama. Svou nejistotu se snaz{
uchldcholit tim, Ze Zije ponékud v dstrani, kde nen{ ta-
kové riziko, Ze by se mohla pfiplést do n&jaké nebez-
pecné véci. Ridi se pravidlem ,Nikdy nebud prvni ani
posledni“. Dovede vytvofit ttulny domov a laskyplng
pecovat o rodinu. Jejf slabinou méiZe byt z4vislost na dru-
hych lidech nebo také pfilisn4 starostlivost, kdyZ pecuje i
tam, kde se to od nf nechce.




Antilopa 5
Polarita: aktivni; Zivel: vzduch; Charakter: zdkladni
znameni

Vzdusny Zivel znamen4 mezilidské vztahy, komuni-
kaci, intelekt, rychlé t&€kavé zmény a Antilopa je jeho
&istym extraktem. Stadf si ji jenom predstavit — rychld
a lehkonoh4, zvidavé a neklidné pobihajici sem a tam,
obklopen4 svym stddem. Zrozenec znameni Antilopy ni-
kdy nenajde klid, chvili se vénuje jedné véci, chvili
druhé. Zajima se o vSechno dénf kolem sebe, rad cestuje
a pozndva nové véci, nové lidi. Za tuto obsahlost z4jmu
ale platf tim, %e vé&tinou zlistavd povrchni, nema ¢as ani
chut na to, aby pronikl do hloubky. Vi ,mélo o v§em*,
ale jen vyjimecné& ,vSechno o nécem®“. Jeho dispozicemi
jsou dar fe¢i (byva hodné upovidany a vyfecny) a dar
snadného sblifovdni. Vzbuzuje ve druhych sympatie
svou radost{ ze Zivota a srde¢nostf, snadno naléz4 piatele
a navazuje znamosti.
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Slon 5
Polarita: pasivni; Zivel: zemé&; Charakter: vedlejsf zna-
meni

Slon je vedle Medvéda druhym zemskym zname-
nim. Tento Zivel v ném dost4v4 jiny rozmér. Stejné jako
Medvéd mi rad jasné uspofadini véci, jednozna&nost

a hmatatelné dtikazy, ale tim podobnost koné&i. Slon Zije
ode vieho v jakémsi odstupu, v kaZdém okamZiku m4
nad sebou plnou kontrolu. Velké city a hnut{ srdce ho
odstrasuji. Kvili jeho odstupu se zd4, Ze ma neprastiel-
nou ki, jako by nic z toho, co se kolem né&j dé&je, na néj
nemélo hlubsi dopad. Ve skutenosti si ale viechno
dobfe pamatuje a je ndro¢nym a nelitostnym soudcem
skutk®t druhych lidi. Je poctivy, svédomity a vytrvaly,
v celém zvérokruhu nenf pracovit&jsiho znameni. Nepfi-
jemné mtZe byt, kdy? se jeho vlastnosti rozvinou natolik,
Ze z né&j vyzatuje mrazivy chlad, strach z blizkosti a cito-
vych projevt, kdy? je piilis§ kriticky, vidy a ke viemu.
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Dai-ak y
Polarita: aktivn{; Zivel: oheti; Charakter: vedlej$f zna-
meni

Ohen, ktery pohdni Draka, je vyzrdlejf ne? ten,
ktery davé silu Tygrovi. Drak m4 silnou osobnost a Zije
naplno, provazi jej §tédrost a velkomyslnost, nenf Zadny
troskat. Je stvofeny k tomu, aby vl4ddl, aby na sebe bral
zodpovédnost za druhé lidi a jejich Zivot. Je to muZ ¢inu
a v ddli pfed sebou jasné vidf cil své cesty, k nému? ne-
ochvé&jn& sméfuje (na rozdil od Tygra, kterému jde jen
o to, aby nestél na mist&). Drak m4 schopnosti k tomu,
aby vidinu tohoto cile ptedal i ostatnim lidem, a dok4Ze
jim k tomu vlévat silu do Z%il, povzbuzovat je a¥ do konce.
Jeho zrak se ob&as zatould a% do vzdilenych sfér a mtze
se v ném probudit ndboZenska hotlivost a? mision4fstvi.
Neékdy se stava, Ze jeho vnitinf oheti se zvrhne v agresi,
%e m4 o sobé p¥ili§ vysoké minéni nebo tyranské manyry.

Havran
Polarita: pasivnf; Zivel: voda; Charakter: zdkladnf zna-
meni

Havran dostal do vinku schopnost vidét pod povrch
véci. Pfed jeho instinkty #4dnd pfetvdika neobstoji.
Tento dar pro né&j ptedstavuje velkou z4t&? tehdy, kdy?
se proméni ve skepticismus, podeziravost a nutf jej na




viem hledat chyby. Dovede bez z4bran fikat, co si o os-
tatnich lidech mysli, bez ohledu na to, jestli jim to ubliz{
nebo ne. Havran m4 obrovskou silu vile. Zajima se
o v8echno, co nenf poznatelné b&Znymi smysly. Véci
mystické povahy, tajemné, nevysvétlené a magické,
vzbuzuji jeho zdjem. R4d by poznal na vlastni kaZi Sti-
novy a Vné&jii svét, kdyby to jen slo. Takto se alespori
snaZi o kontakty se zdhrobim. Kdo mu ubliZ{, mfZe oce-
kavat stfet s nelitostnym protivntkem a pfipravit se na
to, e Havran znd ka?dé vaSe slabé misto a dto&i ze
skrytu, necekané.

Sokol y
Polarita: aktivn; Zivel: vzduch; Charakter: vedlejsf zna-
meni

Sokol, volné letici vysoko ve vzduchu, ktery z vysky
sleduje déni pod sebou, pfesné zachycuje povahu tohoto
znameni. Jeho hesly jsou volnost a nezavislost, nema
?4dn4 pouta ani kotvu, které by ho omezovaly. Jeho Z%i-
vel, vzduch, mu ddv4 ohromujicf lehkost. Tradice a zvy-
ky jsou pro né&j zbyte¢nym bfemenem. Chce se vZdy né&-
jak odlifovat a je jeste origindln&jsi nez Tygr. Vidi dal ne?
druzi, ale jeho pohled je globélni, takZe m4 problémy za-
osttit na jednu véc. Tato ,globalita“ se tyk4 i jeho citf,
miluje celé lidstvo, ale je pro n&j t&%ké zamé&fit svij cit in-
tenzivné na jednoho ¢lovéka. Je mistrem snénf, stavby
vzduinych zdmkd, jeho slabinou je praxe. Neptfjemné
piekvapivé jsou pro né&j tvrdé kontakty s realitou.

Kalendar a svatky

Zptisob pocitani ¢asu m4d arvedanské kofeny. Jeden
asterionsky rok ¢&itd tfi sta sedmdesdt dnf a déli se na
dvandct mésict po tficeti dnech. Zbylych deset dnf ne-
patf{ do Zddného mésice a jsou slaveny jako vyznamné
lidské svatky. Soucasné po&itan{ let se nazyvd kralovsky
letopocet a odvozuje se od zaloZeni Velkého kralovstvi
Thalionem Sjednotitelem, které bylo stanoveno jako
jeho prvni rok. D¥ive se pokladal za nejvyznamnéjsf p¥i-
chod Arvedan@ (asi 5000 let pfed kral. letopoctem),
kterym zacinal tzv. stary letopocet.

Mésice byly pojmenovany podle ndpadnych ptirod-
nich jevili, ptevlidajictho pocasi, atd. — podobné jako
u nés. Na rozdil od nasich jmen v§ak vznikla v subtropic-
kém podnebf, a tak odraZejf jeho typické rysy: dvé vege-
ta¢n{ obdobf (jarni a podzimni), mezi nimi suché horké
léto a mirna zima, ktera se spiSe ne? tfeskutymi mrazy, na
jaké jsme zvykli my, vyznacuje destivosti.

Kalenda¥fni rok za¢in4 zimnim slunovratem (1. 1.),
prvnim mésicem roku je chladen, druhym kliden a tfe-
tim novorost. Jarni rovnodennosti (1. 4.) za¢in4 rozkvet,
déle pak zelenec a ploden. Po letnfm slunovratu (1. 7.)
jsou to Zluten, tmor a traven, po podzimni rovnoden-
nosti (1. 10.) ovocen, vétrnec a desten.

Pozor na jeden rozdil! Roéni doby se nepoéitajf as-
tronomicky jako na Zemi, tj. podle slunovratti a rovno-
dennosti, ale astrologicky, podle jednotlivych znameni
zvérokruhu. Zvérokruh mé devét souhvézdi, jimiZ jsou:
Medvéd (za¢ind 1. 1.), Kan (12. 2.), Tygr (22. 3.), Ryba
(2. 5.), Antilopa (11. 6.), Slon (21. 7.), Drak (1. 9.),
Havran (11. 10.) a Sokol (22. 11.). Zima za¢in4 nastu-
pem znameni Medvéda (1. chladna), jaro nédstupem
Tygra (22. novorostu), léto znamenim Antilopy (11.
plodna) a podzim Havranem (11. ovocna).

KaZdy z mé&sict se rozpadd na t¥i desetidenni celky
zvané aldeny. Arvedané méli pro oznadeni dn vlastni
ndzvoslovi, které ovsem lidé nepfejali, a proto se dnes uz
témé&f nevyskytuje. Ve Ctyfech krélovstvich se dnes po-
uzivd dvojtho pojmenovani dnt v aldenu, ptivodniho
lidského (den dubu, den kong, den buku, den vlka, den
vrby, den skfivana, den berana, den orla, den b¥izy a den
jasanu) nebo thalionského (den lodi, den cesty, den
béhu, den boje, den lovu, den pisni, den dik@, den sni,
den slavy a den odpocinku), ustaveného prvnim panov-
nikem Velkého krélovstvi. Thalionského pojmenovan{
uzivaji zejména kronikafi, panovnici a $lechta, zatimco
venkovsky lid, kupci a mé§tané se obvykle dr#{ ptivod-
niho pojmenovéni.

Svitky ve Ctyfech kralovstvich, Motském cisafstvi
a viech ddlavach se déli na tfi skupiny. Prvnf jsou p@-
vodnf lidské svatky, slavené mezi jednotlivymi mésici,
které vyjadtuji vztah lidi k pifrodé a tradici. Do druhé
skupiny pati{ vétSina ndboZenskych svatkd, obvykle pte-
jatych od Arvedantl. T¥et{ skupinu tvoi{ svatky oslavu-
jici viznamné historické udalosti.




Na pfelomu klidna a novorostu se slavi Den pistu,
kdy lidé cely den hladovéji na diikaz pokory a tcty k bo-
hém.

O mésic pozdéji ptichdzi slavnost Ocisténi. Tak
jako se obnovuje Zivot v ptirodé a zbavuje se starych a
odumfelych &4sti, tak také lidé vykonavaji t&lesnou
o¢istu. Vsichni si vyspravi své staré $aty nebo koupi nové
a povinné ponofi svd t&la do vody a zbavi ndnost $piny.
Poté se zaéne s o&istou vnitini, kdy z ruky do ruky koluji
rizné pélenky, kotalky a jina ,projimadla“.

Mezi zelencem a plodnem jsou v kalend4fi zazname-
ndny dva dny zndmé jako Svétek letnich ducht. Prvn{
den lidé pfipravuji hranice dfeva, které v noci zapali
a tancujf kolem nich divoké tance. N&kde jen divoce
kiepdt, ani? by jejich krok ¢i pohyb rukou vyjadfoval jaky-
koliv smysl, jinde jsou tance sloZitou choreografickou
zéleZitosti s mnoha vyrazovymi rovinami a niro¢nymi
prvky. Druhého dne si kaZdy vezme hrst popela nebo kou-
sek ohotelého dieva a uschov4 je ve svém domé, aby si za-
jistil ochranu dobrych duch.

Po poslednim dnu mésice plodna ptichédzi Svétek
mladych srdci. Cely den je ve znamentf her a sout&¥, pti
nich? muZi i Zeny pfedvadéji svou silu, pruznost, vytrva-
lost a obratnost. Nejvé&tsi pozornost se vénuje kolektiv-
nim hrdm, pfi nich? navzdjem soupeff muZstva z néko-
lika vesnic nebo méstskych &tvrti. Nejoblibengjsi hrou je
neskop, jakdsi kombinace naseho fotbalu a ragby. Tento
svatek také casto vyuzivaji lidé k uzavirdni svazkd a ve-
obecné se v&if, e manZelstvi uzaviené v tento den pte-
kon4 vechny nesnéze a potrvd aZ do hrobu.

ALt ST

Dva mésice po Svétku mladych srdcf se slavi Den
hojnosti. Lidé ve Ctyfech kralovstvich maji v této dobg jiz
vétdinu drody sklizenu ve stodoléch a potddajf bujaré hos-
tiny, nezifzené pitky a divoké zdbavy. Do chramfi jednot-
livych bohti se nosf obétni plodiny a v tomto dni jsou bo-
hové nejvice ochotni vyslySet prosby a pfani smrtelnikd.

Na pfelomu travna a ovocna ptichézi ¢as hodnocent
uplynulého roku, Den zdkond. Vsichni vesni¢ané se sch4-
zejl na trinici ¢i ndmé&st{ a diskutuji o v&cech, které je
tieba zlepsit ¢i Gplné zménit. Starosta vesnice si pak za-
znamend viechny rozumné navrhy a podle uvéZenf se je
pokousi uskuteénit. Jakakoliv ostrd slova proti spravci
osady, mésta ¢i krdlovstvi nejsou v tento den trestdna.

Po vétrnci se slavi Svatek zimnich duch, jeho? pra-
beh je naprosto shodny se Svdtkem letnich duch.

Poslednim dnem roku je Svétek prorokd. Staif lidé
a bardové cely den vypravéif jiZ témé¥ zapomenuté pii-
be&hy a legendy, ob&as doplnéné o ptedpovédi do budou-
cich &ast. V tento den m4 kaZdy vypravéd dostatek po-
slucha¢i a jeho ptib&hy jsou piijimdny bez jizlivych
poznimek nevéficich a skeptikd.

Avvedanské svatky

Vsechny svétky spadajici do této skupiny se uctivajf
v chrdmech boh#, jim# jsou zasvéceny. Neslavi se tedy hro-
madné, ale Gastnf se jich pouze stoupenci daného boha.

Histovické svatlky

Tyto svétky, na rozdil od dvou pfedchézejicich sku-
pin, se v rliznych lidskych kralovstvich a drfavach lisi.
Spole¢né jsou jen svdtky zaloZeni Velkého krélovstvi

Den svitku Ndézev svitku

Zasvécen bohu

23. chladen
klidnovy nov
21. novorost

3.-7. den v rozkvetovém alde-
nu, v némz nastane tiplnék

3. zelenec
1.-10. ploden
21. ploden
30. Zluten

12. dmor

18. tdmor

17. traven
21. traven
ovocnovy tplnék
18. vétrnec
1.-10. destna
21. desten

Svatost zivych tvorti
Svatek neklidnych dusi

Slavnost rovnosti
Doba zivla

Den bilych plamenti
Alden femesel
Slavnost slunce
Slavnost vina a kolac¢u
Svétek rodiny

Den plodit

Svatek moudrych
Slavnost rovnosti
Soudny den

Slavnost odvahy a cti
Alden uméni

Slavnost mésice

Pastyt
Poutnik
Pén svétla a Pani hvézd

Pén ohn¢, Pani zemé, Pani vod
a Pan vichrt

Panna
Kovar

Péan slunce
Lovec
Vérna

Panf trody
Ucenec
Péan svétla a Pani hvézd
Soudce
Rytir
Miiza

Pani hvézd
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Thalionem (5. klidna), rozdéleni Cty¥ kralovstvi na Al-
mendor, Danerii, Keledor a Storabsko (1. #lutna) a den,
kdy byly pokoteny armddy Khara Démona v Koneéné
bitvé (13. ovocna). Kromé nich existuje fada mistnich
svitkt dlouhodobého charakteru (napf. dmrt{ vyznam-
ného panovnika, dobyt{ ur¢itého dzemi) a také docas-
ného charakteru (narozenf néslednika tréinu).

Jazyky

Popis jazykd, ktery je tu uveden, m4 slouZit hra¢tim
a Pantim jeskyn& k vybéru jmen pro jejich postavy.
V Z4dném piipad€ to nenf n&jaky podrobny lingvisticky
rozbor. Z dtivodu zjednoduseni popisu je vétsina jazykd
uréena pomoci jedné lidské fedi, kterd byla zvolena za
zdkladni model. Naptiklad hevrenstina byla odvozena
pomoci $panélitiny. To ale neznamend, Ze by s nf byla
toto?nd. M4 podobny (nikoliv stejny) styl pfizvuku a
vétné melodie, aviak hledat pteklady hevrenskych jmen
ve §panélském slovniku by bylo zavadé&jici. Vyznamy slov
se u ?adného asterionského jazyka s jeho pozemskym
modelem v ni¢em neshoduji. DéleZité je fici, Ze veskeré
jména se vyslovujf tak jak se pisi, takZe naptiklad ,c* je
vidycky ,c“ i ve slovech jako Alcaril, Itanca nebo Can-
tiha. A jména kterd mtZou vypadat jako latinska (La-
mius, Terecius) se jako latinska nesklofiuji (sprdvné je
tedy napt. Lamiusovy, nikoliv Lamiovy).

Obecnd i¢¢

Obecnd fe¢ je nejrozsifenéjsim jazykem na Asteri-
onu. PouZ{v4 se mezi lidmi Cty¥ kralovstvi a u severskych
barbarli, ale i pfi vzdjemném styku rozdilnych ras.
Obecni fe¢ vznikla dlouholetym ovliviiovdnim ptivod-
niho pohanského jazyka.

Obecnd fec je podobnd Cestiné a md zdklad v poze-
mskych slovanskych jazycich. V ka?dém ze Cty¥ kralov-
stvi se ¢asem vyvinula vlastni nafe&{ a tak zatimco v Al-
mendoru je fe¢ podobni pfavé Cesting, ve Storabsku
spiSe rudtiné a ukrajinsting (a u severskych barbart jest&
vice rusting), v keledoru polsting a v danérii stbochor-
vatiting. Re¢ v Plavené ma také slovansky zdklad, ale
ned4 se tak lehce ptipodobni k #4dnému jazyku, ale je
plnd ,j“ a ,1“

Za spisovnou formu obecné fe&i se pokldd4 tzv. stfe-
dovychodni obecn4 teg, ji# se mluvi v zdpadni &asti Al-
mendoru, v okolf mé&sta Boseval. Tam také najdeme nej-
vice historik a jazykovéded, ktef{ usilujf o ¢istotu jazyka
a o jeho kodifikaci. Co se ty&e pisma Ctyf kralovstvi, vy-
vinulo se z pfsma arvedanského, které je dnes zapome-
nuté.

Jako ptiklad jmen mohou slouZit Slavomir, Bfeti-
slav, Mojmir, Zvonislav a V4clav pro Almendor, Igir,
Krutji, Vsevolod pro Storabsko, Jerzy, Tadeusz Moymyr
pro Keledor a Danilo, Janko, nebo Lev pro Danérii. V
Plaveng pak jsou typické jméona Katjak, Sagjidara nebo
Ljudenij ¢i Vliduch.

e

Arvedansky jazyk

Tato fe¢ pfipomind svym zvukem Tolkienovy elff
jazyky (smés quenij$tiny a sindarstiny).

V arvedanstiné méla slova jeden tvar, ktery mohl
slouZit jako podstatné jméno, ptidavné jméno nebo slo-
veso. Rozdily se rozpoznavaly podle postaveni ve vété
a podle smyslu véty. Rozvijejici piivlastky se spojovaly
s nadfazenym podstatnym jménem formou ptedpony,
takZe tvotily jedno slovo. Aby se zachovala jednoduch4 a
distd vyslovnost, ¢asto u vytvorenych sloZenin dochézelo k
vypousténi nékterych hldsek & naopak k jejich vkladani.
Veétsinou se vypoustély souhldsky a vklddaly samohlasky.

Vyraznym rysem jazyka byla neexistence vlastnich
vyraz@i pro negativni véci jako ,zlo, temnota“, apod.
Tato slova se tvofila opisné, pomoc{ zdporu: ,,ne-dobro,
ne-svétlo®.

Arvedansky jazyk dnes nikdo neovldd4, zndm je
pouze omezeny pocet slov. Né&které narody, které jsou
pozlistatky arvedant sice mluvi podobnym jazykem jako
jejich ptedkové, ale znaéné zkomolenym.

7 arvedanské feci se ndm aZ do dnesnich dob zacho-
vala pivodni jména bohfi, nékteré mistni ndzvy mést
(Albireo, Rilond, Athor, atd.), fek (Ellion, Duren, atd.)
a hor (Meagrind, atd.).

alba, alb
alcar
aster
aur-
dun-
erta-
estel
fae-
fein
fin-
gar-

bily

rostliny

osud

sluneéni svétlo, den
voda (hlubok4)

zeme

panna, panensky
ohety

hostina, zdbava
vytrvaly, staly, pevny
rudy, temné erveny
(Agren byla ptiv. Agaren)
rytit, hrdinsky

Stit (hora)

zdkon, tad

soudce

smutek

nebe, nebesky

kovar

maly

uménf, umélecky

reo mramor

rian laska, milovat (rianna = milujici)
ril pani, krdlovna

rion, -ron pén, kral

sia- vitr

sio- stary (vékem), Sedivy
sir- hvézda

tar- divoky

poutnik, cestovatel

gor
grind
lam-
lamius
maur-
mea-
mern
min-
mir-




Slechta a jiné vyznamné osobnosti majf ve zvyku
uZivat jména nikoliv z obecné feci, ale arvedansk4. P¥i
dnesni mife znalost{ arvedanstiny se nelze divit tomu,
%e &4st téchto jmen sice m4 onen dokonaly zvuk, ale
odbornikovi na fe¢ Arvedant by asi neddvala smysl,
kdyby se je snaZil pteloZit. Hlavné u slechtickych jmen
je to viceméné pravidlem, protoZe vznikajf jen nahodi-
lou obménou jména zdédéného po predkovi. Carodé-
jové jako znak svého postaveni obvykle ozvl43tiuji svd
jména pomoc{ pismena ,x“, které se normdlné& v arve-
dansting nevyskytuje (a mezi lidmi se mu né&kdy ¥ika
,magické x“).

Llfi jazyk

Elfové se vyvijeli dlouhou dobu oddéleng, a proto
jejich jazyk je dosti odlisny od jazyka lidského (od
obecné fe¢i). V porovndni s pozemskymi jazyky se dd
nejlépe pfirovnat k fedi africkych domorodych kmenti
(sttedoafrick4 svahilstina).

Z elfstiny pochézeji napiiklad pojmenovani fek Ma-
rabo (Mohutn4), Rutung a Tumba. Pismo elffi je stejné
s lidskym, protoZe pted setkdnim s lidmi ¥4dné vlastni
nevynalezli. Poustni elfové maji svlij vlastni dialekt,
ktery se odliSuje v pfsmu velkym mnoZstvim apostrofii
(ve vyslovnosti se projevuje rozvaznéj$im tempem feci a
kladenfm kratkych pauz — rdz — uvnit¥ slov). Mezi lidmi
jsou znamé jejich ndzvy Mar’Nub a Y'b.

Ptiklady jmen: Bingwa, Bwana, Gharama, Kibonge,
Kimwondo, Kipanga, Kiwara, Matakwa, Mbago, Mbam-
bangoma, Mbaraka, Mbiya, Mbungu, Mbwava, Mde-
were, Membe, Merikebu, Mgawanya, Mgongo, Mhira-
bu, Mchawi, Mkingu, Mkwamba, Mkweo, Mnavu,

Mngwana, Mpango, Mpururo, Mpwa, Mpweke,
Mshale-wa-nuru, Msongo, Mtawa, Mtokwe, Mtutumo,
Mtwango, Mwana, Mwanga, Mwatuko, Mwewe,

Mwungama, Mziwaziva, Mzumbao, Nambawani, Ndo-
goro, Ngurumo, Nyunyu, Nzigunzigu, Runga-tunga,
Tangara, Ukukwi, Ulimwengu, Umbu, Unyonge, Walla-
kini, Wandangan, Wangwa, Wasiwasi, Welekeo, Wem-
bamba, Wingu.

Hevreni

Re¢ hevrenti je svériznou smésici arvedanstiny,
obecné feli a skfettho jazyka, ktera vznikla dlouhodo-
bym plisobenfm okolnich kultur. Dosti se podob4 $pa-
nélsting.

Ptiklady jmen: Arroyito, Caballo, Camargo, Car-
reno, Caseras, Castano, Catalina, Espinar, Micaela,
Morteros, Palmarro, Ramon, Rodrigo, Tarrabuco, Ti-
ago, Chulito, Nuno.

Skr-eti

Jeliko? sk¥eti pochdzejf z riznych ras, nemajf vlastni
jazyk a v Kharovych dr¥avich se mluvi neskute¢nou
sméskou stovek jazykd. Presto si skieti radi ddvajf tvrd4
hrdeln{ jména jako: Boggifer, Erggra, Ghav'tar, Gurrtur,
R'rhak, Rugg'fen, Ssargg, Urrfang, Vugur Hn4g.

Skivitkové

Naprostd izolace tohoto ndroda znamena odlignost
jak jazykovou, tak i alfabetickou. Jazyk nem4 snad Zadny
rys spoleény s obecnou fe&f a také pismo je zcela jiné.
Podle pifzvuku by se dala fe¢ sktitk dobfe pfirovnat
k pozemskym jazyk@im Dalného Vychodu (za jeji model
poslouZila &fnstina), m4 rychlé tempo a plisobi velice
mékce a melodicky. Podle ténu, jakym se ktera slabika
vyslovi (klesavy, stoupavy, vysoky nebo nizky), se odvo-
zuje jeji vécny vyznam. . 5

Priklady jmen: Can-pchien, Cchiao-ling, Cu-fu-tchi-
ang, Fu-mang, Chan-me-tiao, Chuang-min, Kchuan-cchu,
Lao-tu-mien, Luan-li-chou, Maj-chao, Pchang-fu-lej,
Suan-ji-§i, Sang-fen, Sen-pi-chuan, Sun-pchao, Tang-i,
Tchang-jung, Tou-jing, Wan-kun, Wan-Yong, Wen-ci-lun.

Trpaslici

Trpasli&i fec je prastard, nebot vznikla a vyvijela se
kdysi ddvno v Podzemn{ #i8i. Od té doby, co trpaslici vy-
stoupili z podzem{ na povrch Asterionu, se prakticky ne-
zménila. Zstala takov4, jaké byla od po¢atku. Monu-
mentdln{, rozvd?nd, mluvena pomalym tempem, nijak
zvl4$t melodickd a s tvrdou vyslovnosti. Kdy? se rozhléd-
neme tady na Zemi po néjakém archetypu, nejvice se po-
dob4 starym germanskym jazyk@m.

Jako ptiklady trpasli¢ich jmen m@Zeme uvést jednak
jména né&kterych mést — Bergond, Dergheren, Grumar,
Gver Graen, Kraz, Kwesar a Seliak — a nebo jména slav-
nych postav z historie jejich naroda — Bhogar, Dalm,
Derhelm, Finguwar a Kheleg.

MeEnovy system

PenéZni systém Ctyt krdlovstvi a Plaveny je zaloZen
na zlatych, stiibrnyjch a mé&dénych mincich. Mince
ka?dého stitu maji jiny obsah drahého kovu (ktery navic
kolisg podle toho v jaké dob$ byla vyrobena) a tim i jinou
hodnotu.

V Almendoru se uziv4 grost (ve Vychodni dalave
grost tabitskych), které navazuji na grose Velkého kra-
lovstvi. Ve Storabsku jsou v ob&hu Sulpy, ale ¢asto se
uZivajf i almendorské mince. V Keledoru se mince nazy-
vaji denary a diky ekonomice Jizntho kralovstvi jsou ne-
jsiln&j¥ méno. V Danérii obthajf tolary.

Plavenskym platidlem jsou guldeny, které ale ne-
vyuzivaji desitkové soustavy, jako mince Ctyt kralovstvi,
ale soustavy dvandctkové.

Za Eldebranské fi3e se u#valy tzv. edhery.

Na jedné strané mince byva nej¢astéji panovnikiiv
portrét a na druhé znak kralovstvi, mince maji kulaty
tvar.

Na Tafe jsou nynf nach4zeny tzv. atony, trojihelni-
kové mince ze slitiny st¥ibra a zlata, aviak upravené spe-
cidlnfm magickym postupem. Jde o mince starych Arve-
dant. Atony lze navzdjem spojovat pomoci draZek na
okrajich do vétsich celkf a vytvétet tak hodnotnéjsf pla-
tidlo. Atont bylo hned zpo¢4tku nalezeno dostate¢né
mnoZstvi na to, aby se zacaly pouZivat jako doplikova




ména. Pomér hodnoty atonu a normélniho zlatdku se
priib&Zng méni podle nové objevenych zdsob, v soucasné
dobé se pohybuje kolem 15 zlatdk za aton a viceméné se
na tomto poméru ustalil. Ve vysgich kruzich se z pres-
tiznich d@ivodt stalo dobrym zvykem platit vétsf obnosy,
napf. pti koupi domu, pozemku nebo klenoti, t&¢mito
starobylymi penézi.

Skiftci pouZivajf rundu-i hvézdicového tvaru z plis-
ki drahych kovi, trpasli¢f ménou je zase denhir, Sestid-
helnik ze zlata a stifbra. Ostatni rasy a ndrody mince ne-
vyuzivaji.

Magicke runy

Magické runy jsou zvl43tn{ znameni zformovana po-
moci magického uméni. Na Asterionu existuje mnoho
pfedmé&tdi popsanych runami, které majf rtiznou moc. K
napsani vétdiny run je zapotfebi nejen znalost jejitho
tvaru, ale mus{ se provést jisty ritual, kterym se naviZe
spojeni mezi pfedmétem s runou a astraln{ drovni. Te-
prve poté ziskd magick4 runa svou moc. Ritudly pouZi-
vané pii psanf magickych run mohou pfipominat tanec
§flenych mnich® nebo tichou modlitbu, dileZit4 je pre-
devsfm naprosta soustfedénost runopisce.

Arvedanské rruny

Arvedané byli zndmi svou technickou dokonalost{
a védénim presahujici vedkeré piedstavy dnesnich lidi.
Proto se nelze divit, %e i jejich magické runy mély pevny
¥4d, dtimyslnou vystavbu a zna¢nou variabilitu. Pred-
méty, arvedanské artefakty, se popisovaly sekvenci né&-
kolika run v poétu tf{ a? péti. Prvni runa vidy urcuje
esenci, s ni? artefakt pracuje. Druhd runa obvykle popi-
suje ¢innost a tfetf urduje cil pisobeni nebo bliZe specifi-
kuje oblast plisobenf artefaktu. Mezi n& se ob&as vklada
runa, kterd zptisobi negaci pfedchézejictho znaku, tedy
z lé¢eni udéla otravu apod. Pocet arvedanskych run se
dnes odhaduje na osmdesat, mohlo jich v§ak byt i vice
ne? pét set. Pies toto mnoZstvi §lo d4t pfedmétu jednim
runovym népisem rizné kouzelné schopnosti, co? velmi
znesnadiiuje jejich ¢tend.

Pouziti artefaktu neni tplné jednoduchou zéleZi-
tost{ a vyZaduje urcité znalosti a cvik. Obvyklym zpiso-
bem aktivovan{ byv4 kouzelné slovo providzené méné &i
vice sloZitym gestem nebo soustfedénd myslenka.

Runy Tri carodéju

Tti ¢arod&jové po sobé zanechali mnoho zdhad, ale
také velké védéni. NeZ odesli ze zndmych zemi, peclivé
zapsali vysledky svého badani. K jejich velkolepym pra-
cfm ur¢ité naleZ{ i kniha O velkych a malych rundch a o
zplsobu jejich tvorby a vyuZiti. Existuje mnoho opist to-
hoto velkolepého dila. Je snad povinosti ka?dého magika
jeden mit.

Existuj{ Velké a Malé runy. O Velkych rundch se
toho moc nevi, zato vlastnosti viech Sestndcti malych
run se b&Zné& vyucuji. K pouZiti pfedmétu popsaného ru-

nou T¥ carodé&jl nenf zapotiebi znit 4dné aktivacni
slovo nebo myslenku, protoZe v§echny vlastnosti kouzel-
ného predmétu se projevi okam?itg, jak jej vezmete do
rukou. Ne&ktet{ runopisci ddvaji svym rundm charakte-
ristické zbarvent, co? je jakdsi forma podpisu ¢i umélecké
znacky.

Trpaslici runy

Nejndpadngj§i véci na trpasli¢ich rundch je jejich
sloZitost. I moci nejslabsi runy se sklddaji z mnoha ¢ar,
stiida se v nich hloubka a sfla vrypu a nékdy také dochdzi
k jejich vybarvovdni pfesné namichanym odstinem
barvy. Vyryt trpasli¢f runu si 24d4 potddnou ddvku trpé-
livosti a vyu€eni v tomto uménf trva déle ne? padesit let.
Nelze se tedy divit, Ze trpasli¢i runopisci se &3 velké
Gcté u svych soukmenovci.

Pocet trpasli¢ich run je nepfeberny a kazdy runopi-
sec si vytvaii nové, kombinac{ starych vzor a vlastnich
ndpadti. Takto dsp&sné vytvofené nové runy se pak pre-
dévaji d4l, a tak se védén{ o runéch u trpaslikt nestile
rozviji. PouZit{ pfedmétu popsaného trpasli¢imi runami
je pomérné snadné. Poté, co pan artefaktu vykon4 akti-
vacén{ ritudl, pfedmét v jeho rukou ziskdva viechny ma-
gické schopnosti vyplyvajici z vyrytych run a tyto schop-
nosti ztracf a¥ po smrti svého pana. Artefakt s trpasli¢imi
runami miZe mit pouze jednoho pdna.

Devet knizectvi

Souhrnnym nazvem Devét knfZectvi se oznacuji ar-
vedanské fiSe, které vznikaly v nékolika vlndch poté, co
Kharovy titoky na Cisafstvi zesilily natolik, Ze bylo tfeba
hledat nové dtocistg. Kdy? bylo Cisafstv{ zniceno, pte-
neslo se centrum déni do t&chto knfZectvi, na sever od
Bilych hor. V té&chto dobéch se pokladalo za jakési nefor-
malnf hlavni mésto Taros, sidlo Ellionského kniZectvi a
v ném se stfetdvaly vSechny cesty. Po jeho padu v roce
—-2166, v Roce pordzky, se hlavnf sfla pfesunula do
kni¥ectvi Rubiského, a to do jeho hlavntho mé&sta At-
horu, dobfe chran&ného v podzemi.

Jméno e # Zvalo/— Lt
meésto Zeni nik
Agrenské Thurg 1. | -4120 | -2381
Durenské Derteon 3. | -3988 | -2226
Ellionské Taros 2. | -4064 | -2166
Gormské Ybar 8. | 2912 | -2335
Gwydenské Marellion | 5. | -3409 | -2160
Miraské Gianfar 6. | -3407 | -2160
Pobiezni Silviand 9. | -2515 | -2084
Rubiské Athor 4. | -3459 | -1987
Torenské Zurk 7. | -3310 | -2101




»Pro¢ se namdhat se zabjjenim a $pinit si ruce? Staci jen
vyugit psychickych sil, které se skryvaji v kagdém z nds, a ne-
pritel si vrazi dyku do hrudi sdm.“

Zantur Modry

Drakolidé byli vytvoteni Kharem poté, co vidél dra-
ky vzniklé na z4kladé tvarnosti a zatouZil po tom, aby
jeho vojeviidci méli také moZnost brat na sebe podle po-
tteby podobu draka. Tvarnosti toho nemohl dosdhnout,
protoZe pouze draci strany dobra maji préavo vybéru, kte-
rou formu téla chté&ji v dany okamZik nést. Proto musel
zadit s vlastnimi vyzkumy, které mu po dlouhych letech
pokusti a ov&fovani nakonec piinesly ovoce a daly mu
do ruky technologii, po niZ prahl.

Poté, co v roce 4011 tsp&né transformoval Zur-
khena na Zurkhena Cerného, ziskal tento jeho vérny ar-
vedansky pobo¢nik moZnost pfemény v draka Cerné
barvy a pfestala na n&j plisobit normalni tvdrnost. Po de-
viti letech bezproblémové existence Zurkhena, kdy uZ se
dalo usoudit, Ze pfeména na drakoclovéka je dostatecné
stabilni, byl vytvofen Murtis Sedy, a kdy? ani v tomto
ptipadé Z4dné problémy nenastaly, byli v krdtkém sledu
nato_transformovani Lien Fialovy, Zantur Modry, Kir-
beg Zluty a nakonec Orist Zeleny. Pak Khar usoudil, Ze
Sest drakolidi by mé&lo byt dostate¢nym poctem pro fizeni
jeho arm4d, nehled& na to, Ze pfemény ho &m dal tim
vic vy&erpavaly.

Zhruba po dvou stech letech ale doglo ke zvratu v
poméru sil na Asterionu, protoZe na povrchu se objevili
trpaslici a postavili se do boje na stranu Arvedant. Kha-
rovo rozhodnut{ vyrobit si dalgich Sest drakolid{ a tim je-
jich pocet zvysit na celkovych dvanact bylo v této situaci
celkem logické. Poté, co si na Drikovi OranZovém ové-
fil, Ze umén{ transformace stale jest& ovlada, vznikli Tur-
gul Hné&dy a Zyl Cerveny. Po pfeméné Zyla ale Khar po-
citil, Ze jeho sila provadét tyto transformace postupné
slabne a nynf se ji¥ zd4la byt témé&¥ vycerpana. Byl donu-
cen zménit své plany a zavriit celé své dilo Riamem Bi-
lym, tak¥e dva duhovi drakolidé, ktetf méli byt jeho py-

chou, nakonec nevznikli. A navic, s tim, jak se podafila
pfemé&na Riama, nebyl Khar nikdy p#ili§ spokojen, pfes-
toZe pfesné nevédél pro¢. Nicméng, jeho ptredtucha se
naplnila, kdy? se ¢asem projevila Riamova odlignost a on
se obratil proti svému panu. Kdy? se z dne$ntho pohledu
ohlédneme zpét, miZeme Fict, Ze vlastné celé toto dilo
bylo provézeno trendem postupného poklesu loajality
a ochoty pfeménénych stit za kaZdé situace na strané
svého p4na a Riam byl jenom jeho vyvrcholenim.

Celkem tedy vzniklo deset drakolidi. Sviij dcel, a to
vést jako generdl jednu z Kharovych arm4d, splnili nej-
lépe Zurkhen, Orist a Zyl, ktef{ si byli svym uvaZovanim
velmi podobn{ a viichni byli genidlnimi stratégy. Lisili se
vak v tom, Ze Zurken z@stal a? do své smrti Kharovi na-
prosto v&rny, a ten mu za to bezmezné dévéfoval (a pre-
dal mu velen{ vech svych armad po dobu, kdy byl poze-
msky mrtvy a byl nucen se pohybovat ve Stinovém
svét&), kdeZto Orist a také Zyl (jak se pozdgji ukézalo)
vedli vojska, kter4 jim byla svéfena, n&kdy ponékud své-
hlave a v ptipadg, Ze doslo ke sporu s Kharem o sprav-
nosti nékterého kroku, rozhodovali se podle svého a ne-
brali ohled na to, co jim jejich pan Khar nak4zal. Zyl
nakonec Khara tplné zradil a zaloZil vlastni Drac{ kra-
lovstvi v Tisici jeskynich.

Témto tfem se ohledné strategického mysleni nej-
vice blfZili Murtis a Turgul, ale u ostatnich se postupng
zjistilo, Ze jejich hlavni sila spo¢iva v n&jaké jiné oblasti.
U Liena to bylo bojové uméni a schopnost vést vojiky
osobnim ptikladem state¢nosti, u Zantura jeho moZnosti
ptisobit na druhé silou své vile a tak jim vsugerovat
v podstaté cokoliv, u Kirbega alchymistické nadéni,
které mu dalo moZnost elegantné decimovat nepfitele
po celych legiich, a u Drika to byla jeho krutost a abso-
lutni moc nade viemi lesnimi tvory i rostlinami.

V posledni dobg, poté co spustil pldn vzestupu tem-
nych bohd, se Khar opét zaméfil na uméni pfemétovani
a transformace oviem z pon&kud jiného sméru ne? kdy?
tvotil drakolidi. Nynf d4va spiSe dohromady jednotlivé
&4sti rliznych tvorli a vytvaif tak zvrdcené a mocné pro-
ménénce, kteff se maji stat jeho tajnou zbrani ve vélce se
Ctyfmi kralovstvimi.

Jméno Pfizvisko | Stvofeni & Soucasny pobyt / okolnosti smrti

Zurkhen Cerny -4011 * —721 zahynul po stietu s Elramovou druzinou
Murtis Sedy -4002 * —2615 zabit trpasliky u Derhelmova vrchu
Lien Fialovy -3998 Zemé narktu

Zantur Modry -3998 Posledni les

Kirbeg Zluty -3997 Ostrov albatrosti

Orist Zeleny -3997 * —2160 zabit kniZzetem Artenem v Bitvé o Marellion
Drik OranZovy -3772 JiZni hvozd

Turgul Hnédy -3767 * 723 zabit Gotrekem v Konecné bitvé

Zyl Cerveny -3767 Draci kralovstvi (vlastni fiSe v Tisici jeskyni)
Riam Bily -3766 Albireo
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Avvedanske rody

Novodob4 historie arvedanskych rodd za¢ina pii-
jezdem Thalionova lodstva na Lendor. Populace, kterd
v té dobé Zila v Eldebranské #isi, vznikla ze souZiti Arve-
danfi s pohanskymi kmeny. Béhem t&chto bezmala dvou
tisic let se obé& civilizace dokonale promisily a splynuly
spolu natolik, e mé&ly nejen stejné zvyky a tradice, ale i
stejnou délku Zivota (maximaln& pouhych 110 let)

Ptfjezd Thaliona pfinesl ¢istou arvedanskou krev,
nedotéenou misenim s pohany. Clenové Thalionovy vy-
pravy se pak dofili okolo 250 let a samotny Thalion ze-
mfel v pofehnaném véku 277 let.

Bitvu krvavych planf pieZilo vSehovsudy asi Sest set
Arvedant z patnécti arvedanskych rodf. Do dnesnich dob
pretrvalo rodd u? jen deset, protoZe tii zesl4blé rody se mu-
sely pfipojit k jinym, a dva rody vymfely. Délka Zivota se
postupné sniZovala, takZe z pivodnich 250 let klesla na 160
v dobg okolo rozdéleni Velkého kralovstvi, nyni se zbyl{
¢lenové arvedanskych rodi dozivaji v préméru 130 let.

Zbylé rody nesou tato jména: Argeron, Corean, Da-
erlen, Finwaer, Forgon, Gwendor, Irean, Oremir, Sildan
a Sinwar. Nejsilng&j$im rodem byl od po¢dtku Gwendor,
také i proto, Ze z n&ho pochdzel sam kral Thalion. Po-
tomci tohoto rodu doposud vlddnou v Almendoru a Da-
nérii (zde dokonce nebyla pferusena rodova linie). Nej-
vice rodt je soustfedéno v Almendoru, kde sidlf jestg
argeronsky, ireansky a sildansky rod. V Danérii kromé
vladnoucich Gwendort v soucasné dobé Zije také daer-
lensky rod, poté, co jeho piislusnici chvatné opustili Ke-
ledor po zméné spolecenskych pomérd. Keledoru sice
form4lng vlddne rod Finwaer, ale jak jeho prestiZ, tak po-
dil na moci jsou velice nizké. Ostatn{ &tyfi rody — Co-
rean, Forgon, Oremir a Sinwar — nemaji svd panstvi
pouze na tizem{ jednoho kralovstvi, %iji chvili tam, chvili
jinde.

Jesté zbyva dodat, Ze jméno Slechticova rodu se
k jeho vlastnimu jménu pfipojuje pomoci arvedanské
predlozky ,er”, kterd znamen4 ,,z".




