ZAPOMENUTA STUDNA

Zbynék Gilgalad Holub

Do strmého svahu kopce stoupal po izké vInité cesticce muz obleceny do Sedivé mniSské
kutny. Opiral se o htil a s obavami naslouchal zvuktim kameni, které se drolilo pod jeho
nohama. Na tohle byl uz trochu stary. Tolikrat jiZ takto kracel do klaStera a s pribyvajicimi
lety jej stdle vice jimala hriiza, Ze jej jednou najdou na upatikopce, rozbit¢ho po padu z té
hrozné vysky.

Na okamzik se zastavil, aby ulevil starym kloubiim a otfel pot z ¢ela. Slunce mu prave stalo
piimo nad hlavou, byl ¢as néco pojist. V biise mu zakrucelo.

Rozhldl se po nadherné krajin¢ kolem sebe. Torské pahorky se tahly do vSech stran a kdesi
dal za nimi se nachdzela Vychodni dalava, novy domov almendorského lidu. Mirny vétiik si
pohravals jeho protfidlymi Sedymi vlasy. Uptel zrak dolii pod sebe a uz se nebal. Vira jej
vedla a on véd¢€l, Ze jeho pan Siomen, bith moudrych a u¢enct, je stale s nim. Sto¢il pohled
hnédych o¢i k blizkému vrcholku kopce. Oproti nebi se rysovaly zdi jeho domovského
klastera a za nim ménila obloha barvu do popelavé Sedé. BliZila se boufe a on si musel
pospisit, jestli chtél stihnout veCerni bohosluzbu v suchém rouchu.

Zhluboka se nadechl a na okamzik zavzpominal na dobu, kdy tu takto stal poprvé a pted nim
se rozkladal jen holy vrch. Tehdy toto misto zvolil za domov sob¢€ a svym bratrim.

Kopec mél jednu zvlastnost, stala na ném stara studna. Sama a opusténa, uprostred divoké
piirody. Marné hledali v jejim okoli néjaké dalsipozistatky po ddvném osidleni. Snad ji tu
kdosi postavil v zapomenutych casech pro ziznivé putniky na cestach.

Mnich byl jiz t¢é mét u bran klastera. Zachmufil se, kdyz si o¢ima pfemétil houstnouci temna
mra¢na na nebesich. Pfichdzela pofadna boure.

,»Jako by temnota sama sestupovala na nas klaster...,* zaseptal si sdm pro sebe mnich a
speéSn¢ zaklepal na t¢zka dievéna vrata.

PRIBEH DOBRODRUZSTVi

V Torskych pahorcich, v odlehlé ¢asti Vychodni dalavy, se nachazi klaster Studna, sidlo malé
skupiny Siomenovych knézi. Je pojmenovany po studni, kterou tu kdysi mnisi nalezli. Siomen
je bith ucenciia magl, védénia moudrosti. Otec Salgado tu spole¢né se svymi bratry hledal
klid pro své rozjimani. Opustili ru$né ulice mésta a chtéli se uchylit do lina pfirody, kde by
byli blize svému bohu i sami sob¢.

Az donedavna zde Zili zcela obycejné a prosté. Kazdy den se opakovaly modlitby, meditace,
disputace nebo ¢teni u¢enych knih. Pro bézného smrtelnika naprosto nudny a nezajimavy
zivot. Protoze puda pod kopcem byla urodna, brzy zde vznikla mald vesnicka Viestouly,
ktera se tak mnichiim starala o svétské zalezitosti, jako jsou potrava a komunikace s okolnim
svétem. Siomenovi knéZzi navic na zapadnim svahu pod Studnou péstovali hrozny, ze kterych
délali vyborné vino. Diky tomu se dostali do povédomi i v dalekych ¢astech Vychodni dalavy
a obcas sem zavital néktery obchodnik, aby od nich nakoupil lahodny mok.

Vse se zménilo, kdyz siomenovci nasli bratra Turca obéSeného v jeho prosté¢ komnaté. Postel,
truhla s nékolika malo osobnimi vécmi a za stropni tram za krk povéSeny mnich

S vypoulenyma o¢ima. Byla to pro obyvatele klastera t¢7ka rana. A navic zacalo hned
nasledujici noci po Turcové smrti v klaStete strasit. Mnisi slySeli podivné zvuky a kroky na
chodbach, spattili zahadné stiny, které beze stopy mizely za nejbliz§im rohem. Zacali se
zamykat do svych komnat a modlit se k Siomenovi s prosbou o ochranu svych dusi. Mnozi
piitom moZzna vzpomenuli na ddvné hiichy, za které nyni mozna piichazela odplata.

Ve skute¢nosti v klaStefe strasi jeden ze siomenovct — Bergus, a vtom mu pomaha spravce
Studny Degor. Spolu se plizi po nocich chodbami odéni v temnych habitech, klepou na dvete,
kvileji apod. Vice viz popis Berguse a Degora v kapitole Cizi postavy.




Bergus zabil Turca, aby ten nemohl informovat opata klastera Salgada o svém nalezu pod
studni. Na jejim dné se ukryva stara chodba, kterd vede do prostorné jeskyné. V ni se nachazi
davna penézokazecka dilna i s cennym materialem. Bergus chce mnichy vystrasit, aby
nevychazeli ze svych pokojii a on mohl nepozorovang prozkoumat Turctiv nalez. Casem se
chce siomenovcil zbavit Uplng, bud’ je vystvat straSenim, nebo je vSechny otravit jedem na

krysy...

O DOBRODRUZSTVI

Toto dobrodruzstvi je detektivniho charakteru. Pokud jej PJ nechce umistit do svéta
Asterionu, mize hru vsadit do jiného libovolného prostifedi a s nékolika malymi Gpravami jej
pouzit. Dobrodruzstvi neni zavislé na redliich Asterionu a stejné jako vétSina dalSich
asterionskych dobrodruzstvi je pouziteIné prakticky v jakémkoli fantasy svéte.

Popis dobrodruzstvi je prosty uprav do néjakého konkrétniho herniho systému a dé se odehrat
I S minimem pravidel. PJ si miize dobrodruzstvi prevést do systému, ktery mu bude
vyhovovat. Dirraz je kladeny ptfedev§im na ptibéh a atmosféru.

Toto dobrodruzstvi je zZzmérné psano tak, aby jej postavy mohly hrat bez velkého vyuziti
magie. Mnohé herni systémy umoziuji fesit detektivni zapletky prostrednictvim kouzel,
telepatie nebo né¢jakym jinym nadptirozenym zpusobem. To samoziejmé k fantasy (a nejen
tomuto hernimu Zanru) patii, nicméné zimérem tohoto dobrodruZzstvi je uptednostnit ptibéh a
jeho atmosféru nad mechanismy ur¢end pravidly. Magie by v ném méla byt vyuzivana
stfidmé, aby nenaruSila cilenou herni atmosféru.

Bude-1i PJ chtit, mize samoziejmé hru zohlednit podle dovednosti postav v druzin€ a hernich
pravidel, ktera vyuziva. Postavy by vSak nemély byt mocnéjsi, nez jejich protivnici a i ve
vyuziti nadpfirozenych schopnosti plati, Ze by si mély vSechno zaslouzit — tedy nedostat nic
automaticky, ale vSechno si odehrat.

V okoli studny také miize plsobit davné kouzlo nebo kletba z dob penézokazcti, kteti tak
chtéli ochranit své tajemstvi. To by potom mohlo postavam znesnadnovat pokusy o patrani
pomoci magie.

UVEDENI DRUZINY DO DOBRODRUZSTVi

Torské pahorky se nachazeji v severozapadni ¢asti Tary, jizniho asterionského kontinentu.
Toto tizemi politicky nalezi k Vychodni dalavé, zdmotské provincii Vychodniho kralovstvi —
Almendoru. Pies svou obrovskou rozlohu je pomérné spotfe osidlené. Podil na tom ma drsna
piiroda a drava zvet, predevsim vSak mistni populace obru. Presto se naSlo dost odvaznych
kolonistli s dobrodruznou povahou nebo tak zoufalou minulosti, ze zdejsikraj piijali za svij
domov. Zalozili zde opevnéné dvorce nebo vétsi vesnice, centrem Torskych pahorkli se
potom stalo méste¢ko zvané Drac¢iStin. Praveé zde se miiZze druzina doslechnout o uddlostech
ve Viestoulech. Idealni by bylo, kdyby se PJ pfed samotnou hrou domluvil s nékterym

z hraca, ze ve Studni nebo Viestoulech Zije néjaky stary dobry znamy jeho postavy (tieba
piimo néktery ze Siomenovych knézi). Druzina také mize do Torskych pahorkt cestovat jiz S
konkrétnim cilem — velitel vojenské posadky v Dra¢im Stinu nechce rozjet oficidlni
vySetfovani, protoze zasahovat do véci Siomenovych kné€zi neni pro zastupce s vétské
spravedInosti prave piipustné. Opat Salgado jej vS§ak mohl pozadat o n€koho divéryhodného a
nezavislého, kdo by se vydal do Studny patrat na vlastni pést. Rovnéz tak miize PJ postavy
patfiéné¢ motivovat popisem z st obyvatel Dra¢iho Stinu, ktefi jim budou vypraveét fantastické
historky o klastefe siomenovell, ve kterém pry strasi. Druzina také mize do Studny zavitat
nahodou, PJ zajisté najde mnoho dalSich zplsobd, jak postavy uvést do hry.



HrRA

Druzina se miize ubytovat ve Viestoulech, napt. v mistni hospodé nebo piimo v klastete. Nez
se PJ pusti do samotné hry, m&l by sipiecist informace v popisech hernich mist a cizich
postav. Ziska tak komplexni pfedstavu o vztazich mistnich obyvatel, jejich motivech apod.

V tomto textu jsou uvedeny naméty na vedeni dobrodruzstvi, PJ zde ma v§ak zamérné
ponechanou volnost, aby mohl do hry vnést vlastni invenci. Toto dobrodruzstvi je totiz
postaveno piedev§im na komunikacia hranipostav, jinak to ani u detektivné ladéného
ptibéhu moc dobfte nejde.

Patrani

Druzina se miize pti svém patrani zamétit na nékolik dilezitych déjovych linii, zde je popis
dvou tstfednich:

Vrazda mnicha Turca

Turco byl oblibeny jak mezi obyvateli klastera, tak i ve vsi pod kopcem. Byl stdle usmévavy a
S oblibou vypraveél dlouh¢ hodiny o vSem mozném, Ze jej Slo obCas jen stéZi zastavit. Nemél
zadné nepftatele, alesponi nikdo, koho se budou postavy ptat, si na nékoho takového
nevzpomene.

Vyhledaval rad spole¢nost ostatnich, aby mél komu pfednaset to, co se pravé docetl

Vv knihach, do kterych byl nékdy ponoteny icelé noci. Bude-li chtit PJ druzin€ piedhodit
n¢jakou stopu, mize do Turcovy komnaty umistit roze¢tenou knihu. Sebevrah by nejspiS po
sob¢ nezanechal roze¢tenou knihu — bud’ by ji docetl, nebo by ji ¢ist vilbec nezacal (pokud by
nespachal sebevrazdu v néjakém momentalnim afektu, béhem kterého jednal zkratkovite).
Takeé titul by mohl o né¢em vypovidat, kniha napt. mize mit zilozku na misté, kde se
popisyje hledani vodnich pramenti a stavba studni, coz by postavy mohlo pfivést k zijmu o
klasterni studnu. Mnisi, ktefi s Turcem naposledy hovofili, si mohou vzpomenout, Ze se o ni
V posledni dobé velmi zajimal. Je na PJ, jaké stopy hra¢lim poskytne, piip. jim mize nékteré
dat podle toho, jak se jim bude datit, aby zbyte¢né nezlstavali na néjakém slepém misté a hra
neztratila na gradaci.

Dalsi zajimavosti, kterd mize druzin€ ptijit divna, je uzel na obéSencové smycce. Je to uzel,
jaky pouzivaji lidé zijici ve volné ptirodé (zélesaciapod.) nebo namoinici Nikdo z mnichii
takovy uzel neumi, takze by si jej Turco jen téZko uvazal. VSe by tak ukazovalo na pachatele
mimo klaster, pokud by v podezieni druziny neupadl spravce Degor. Ani ten vSak takovy uzel
neumi uvazat. Mezi lovei ve Viestoulech by se vak par takovych naslo. Podafi-li se
postavam né&jak nendpadné piimét Berguse, aby néco svazal, milize se tak iprozradit.

Turco byl pohiben v kapli, kam Siomenovi knézi umist'uji do katafalkl pozistatky svych
zesnulych druhti. Budou-1i chtit postavy prohlédnout télo obéSence, budou muset opata
Salgada dlouho ptfemlouvat. Pokud svoli, tak pouze za asistence nékterého z mnichti a
nedovoli druzing, aby se té€la dotykala, aby nedoslo ke znesvéceni.

PJ mze vhodn€ manipulovat s informacemi, které postavy dostanou od téch, kterych se
budou na Turca ptat. Mnohdy nezilezi tolik na obsahu sdéleni jako na jeho podani. Kdyzsida
PJ zalezet a popiSe nalezit¢ presvédcive rizné individuality cizich postav, mohou hra¢i razem
zacit podezirat zcela kohokoliv, napf. opata Salgada. Hraci ¢asto reaguji na zdanlivé
malickosti, se kterymi PJ doptedu nepocita. Staci, aby se dobte zahrana cizi postava néjakym
zpusobem divné chovala (v fe¢i, pohyby té¢la, mimikou tvare — vSe samoziejm¢ musi predvést
vylucovat. Zvlaste v detektivnim ptibéhu velice zalezi na kvalitnim zahrani rozli¢nych povah
cizich postav.



Straseni

Jakmile Bergus pojme jakékoliv podezieni, Ze by jej druzina mohla néjak ohrozit v jeho
nekalych zamérech, prestane na néjaky ¢as ve straseni a zkusi pockat do doby, nez postavy
klaster opusti. Bergus je vSak nehorazné egoisticky a ptili§ prfesvédceny o své neomylnosti, Ze
siani nebude ptipoustet, Ze by mu druZzina mohla jeho cile zhatit. Proto se v ptipadé, Ze by
postavy bydlely ptimo v klastete, pokusi druzinu vydé&sit a vyhnat jipry€. S pfibyvajicim
Casem zaCne byt stale vice netrpélivy a agresivni, napf. si miize na n¢kterou z postav v noci
pockat a ve tm¢ ji zezadu piepadnout. Postavy jej tak mohou chytit ptimo pfi ¢inu. V takovém
pripadé se bude Bergus zkouset vSemozné vytacet s vymluvami, ze je nAmési¢ny nebo ze jej
posedl n¢jaky zly duch a on potiebuje odbornou pomoc, o které nezasvécenci jako jsou
¢lenové druziny nemohou nic védét. V Zddném piipad¢é nebude hovotit o svém tajemstvi — 0
staré pené¢zokazecké dilné pod studnou.

Pokud se podaiipostavam chytit Degora, ten jim povi vSe, co vi. Bergus jej nikdy do studny
nebere, Degor na néj ¢ekava nahote a hlid4, zda nikdo nejde. O tom, ze Turca zabil Bergus,
Degor nevi. Stejné tak si ani nedomyslel, k ¢emu by mohl byt soudek s jedem na krysy, ktery
piivezl z Albirea. Je to prostacek, kterému k Zivotu sta¢i nékolik minci v kapse na utratu

v hostinci.

Pro hru by bylo dobr¢, kdyby sipostavy né¢jakou dobu nebyly jisté, zda v klastete netadi
skute¢na strasidla (ke straSeni slouzi Bergusovi s Degorem tmavé odévy nebo napf.
kuchyiské nadobi, se kterym délaji rdmus; bude-li PJ chtit zapojit do hry vice magie, mize
dat pachatelim né&jaké kouzelné prostredky (napt. magické lektvary nebo predméty), diky
kterym se ¢ini neviditelnymi, malymi apod. — potom by bylo jejich dopadeni mnohem t&751).
Az po n¢jakém Case by se jim mohlo podaftit ptistihnout Degora, ktery je pfivede na stopu
Berguse. Ten potom miize uprchnout a ukryvat se v okoli klastera nebo ptimo v jeskyni pod
studnou. Zde vSak nebude mit dostatek zisob a vydrzi tu jen nezbytné nutnou dobu.

Kdyz se Bergus dostane do zoufalé a bezvychodné situace, nebude vahat pouzit jed na krysy.
MiiZe otravit vodu ve studni nebo se prostfednictvim spravce pokusi dostat jed do jidla
ur¢eného pro druzinu.

Hra na strasidelny klaster miize byt plna napéti a hororové atmosféry. K nejosvédéenéjsim
prostiedkim, jak plisobit na pfedstavivost hraca, je strach z nevidéného. Popis zahadnych
zvukli a vykiikd, tiché kroky a pleskdni kapek ve vlhkém sklepeni, to v§e mize PJ vhodné
popsat ve spravny okamzik nebo ptip. pouzit i n¢jaky vhodny akusticky dopInék (hudbu ¢i
zvuky). Existuje mnoho dop ik, kterymi 1ze dosahnout hororové atmosféry, od zvukovych,
vizualnich jako napft. svice, vonnych ty¢inek, evokujicich vini kadidla, po nezbytnou praci
s hlasem.

Osvédceny zpusob je ten, ktery napt. pouzivaji herci, tj. prudké zmény hlasu a jeho riizna
zabarveni béhem vypravéni a dialogl. PJ mize popisovat situaci v klastete pomalym a
klidnym hlasem a nahle, bez jakéhokoliv naznaku ve tvafti, prejde do kiiku €1 stenu
doprovazeného kieCovitou grimasou. Nékdy sipak takto hraci leknutim zakti¢i i spolecné

S vypravécem.

Vytvoteni spravné, nejen hororové atmosféry, je svym zplisobem psychologie a alchymie.
Zékladnim kamenem je pokazdé mit hrace ,,tady a ted’, aby nic jejich pozornost neodvadélo
nékam jinam. K tomu pravé mize slouzit i vySe zminénd ,,Sokova terapie,“ ovsem vseho
samoziejm¢ s mirou, nechcete-li hra¢tim zplsobit infarkt nebo né¢jakou t€¢ zZko napravitelnou
uymu na psychice. V piipadé atmosférického vedeni hry by méli doptedu védét, ceho se
budou ucastnit, a PJ by mél své hrace dobie znat, aby predesel necht€énym negativnim
reakcim.

Hlas vypravéce miZe byt vynikajicim nastrojem, ale také odjiSt€nou zbrani, proto by mé1 PJ
znat jeho u¢inky. Dobré je tento nastroj priubézné pilovat, napt. zkusit nahrat audio- nebo



tfeba 1 videozaznam ze hry, a potom se poslechnout ¢i se podivat sim na sebe pohledem
nezucastnéného divéka. Clovek tak nékdy dojde k zajimavym poznanim, Casto nejen hernim.

Popis hernich mist

Kldster Studna

Klaster se sklada z prostorného nadvoii tvaru trojuhelniku, na kterém se nachazi jeho nejstarsi
cast — studna. Na opa¢ném konci nadvori, pfimo naproti vstupni bran¢ a v hrotu pomysIného
trojuhelniku, stoji Siomenova kaple. Po dvou stranadch nadvoii (odvésnach pomysIiného
trojuhelniku) se potom nachazeji dvé budovy — zapadni s jidelnou, kuchyni, sklady apod. a
vychodni obytna.

V kapli jsou umistény kamenné katafalky nékolika mnichd, kteti ve zdej$im klastere ukoncili
svou zivotni pout’. Na skromném kamenném oltafi stoji asi ptl metru vysoka socha Ucence —
Siomena. Zpodobniuje starého muze s knihou. V kapli jsou po stranach umistény dievéné
lavice, knéZzi vSak vétSinou rozjimaji v sed¢ v pulkruhu okolo oltate.

Bohosluzby se konaji tiikrat denné, rano, odpoledne a vecer. VZdy po bohosluzbé se knézi
spole¢né vydéavajido prostorné jidelny, kterd se nachdzi v ptizemi zapadni budovy. V patie
jsou dilny a soucasti této stavby jsou také sklady s potravinami a nafadim. Vede odsud mala
branka na zapadni svah kopce, na némz klaster Studna stoji. Zde se pestuji a sklizi vinné
hrozny, které se pak ve sklepech pod zapadni budovou dale zpracovavajido tekutého stavua
skladuji ve velikych sudech. V zapadni budové ma v patie také svou komnatu spravce klastera
Degor.

Vychodni obytna budova slouzi jako obydli Siomenovych mnichti. V ptizemi bydli novicové
a sluzebné mladsi knézi, v hornim patfe ma svou komnatu opat Salgado, Bergus a starsi
siomenovci. Jedna vétsi mistnost tu také tvoii mistni knihovnu, ve které je uchovavano
nekolik desitek knih. Knihovna je zaroven také studovnou, ve které, snad jen s vyjimkou casu
vyhrazené¢ho na bohosluzby, dli stdle nékdo z mnichl. Siomenovi knéZi vzdavaji hold svému
bohu studiem a zkvalithovanim svych védomosti, knihovna je proto svym zptsobem jejich
druhou kapli.

Studna

Na dné studny tsti nizk4 chodba, kterou s mensimi obtizemi projde vzrostly ¢lovék. Do
podzemni pramen. Chodba je dlouhd pét metriia vede do rozsahlé jeskyné, ve které se
nachazi stard penézokazecka dilna.

Ptes hiebeny Torskych pahorkl kdysi vedla jedna z obchodnich cest a zdejsi studna byla
ur¢end pro unavené karavany, které tudy vezly zbozi. Skupina penézokazcii si vybrala toto
odlehlé a presto pomérné ¢asto navstévované misto za svij ukryt a zfidila si tu svou dilnu.
Svét se menil a ti, kteti tu kdysi odlévali faleSné stibrné mince, se uz davno proménili

Vv prach, ktery vitr odval do vSech koutt. AZto tu opét objevil Turco, fascinovany davnym
odkazem, ktery k nému promlouval v jeho snech a fantazii. Studnu vnimal skoro az magicky,
neustale jitfila jeho pfedstavivost. O svljj ndlez se podélil se svym domnélym pftitelem
Bergusem, a to se mu stalo osudnym.

Jeskyné ma v priméru dvacet metrd na Sitku a ¢tyfi metry na vySku. Ukryva se v ni zachovalé
pen¢zokazecké vybaveni a také dostatek stiibra, které by stacilo na vyrobu minci, jezby
naplnily po okraj hned n€kolik vozi.

Bergus mél s timto mistem velkolepé plany. Chtél obnovit dilnu a razit almendorské
stiibriaky. Studoval zde knihy, které mu z Albirea piivezl spravce Degor, a snazil se
proniknout do znalosti zpracovani kovlia vyroby minci. Postavy zde mohou najit i nékolik
pomérné zdatilych pokusti o razbu stfibrnych almendorskych grosii s vyobrazenim
soucasného krale Waldena. V jeskyni se také nalézajistiibrné mince, které zde razili jeSté



zakladatelé této dilny. Jsou na nich symboly a znaky v ddvném pismu, které dnes umi piecist
jizjen malokdo.

Kromé toho vSeho tu ma Bergus uschovany soudek s jedem na krysy, kterym chtél otravit
Siomenovy knézi. Pokud jiz jeho obsah vysypal do vody ve studni (viz kapitola Strasent),
bude soudek prazdny.

Viest ouly

Viestouly jsou mala viska, ktera vznikla z lovecké osady n¢kolik malo let po zaloZeni
nedalekého klastera. Lidé se citili ve stinu vysvécené¢ho mista v bezpecia usidlili se tu,
ackoliv o zdej$im kraji koluje mnoho divokych povésti. Zvlasté pak o krutych obrech, ktefi
stale jeSt¢ vladnou nékterym castem Torskych pahorki.

Dnes ma tato ves asi patnact domd, ptizemnich dievénych srubtl, ve kterych Zije kolem
padesati vesni¢anl. Neoficialn¢ spadajipod opata klastera Studny a nemajitak zadného
starostu. Zivi se vét§inou zemédélstvim nebo vypomahaji siomenovetim piipéstovani a
vyrobé jejich dobrého vina. Bydli zde také jeden obchodnik, ktery dovazi natadia
nedostatkové zbozi z Dra¢iho Stinu. Jmenuje se Polnyren a postavam miize povédet napt. to,
ze spravce klastera Degor byl nedavno az v dalekém Albireu, kam sam obchodnik ¢asto
nezavita, jak je rok dlouhy. Zfejmé tam jel za né¢im duleZitym, protoZe takova dlouha cesta
neni jen tak samo sebou.

Mnoho uziteCnych informaci se druzina mize dozvédét v mistni krémé, kterou zdejsi

S oblibou honosné nazyvaji hostincem. Ve skutecnosti je to jedna velka ptizemni mistnost, ve
které si jeden z vesni¢and, vdovec jménem Mejvar ziidil levnou ndlevnu. Piti kupyje od
obchodnika Polnyrena a jidla vétSinou ptipravuje jeho dcera Hejvara ze zvéie, kterou n¢kolik
mistnich lovcii ulovi v okolnich lesich.

Pokud se budou postavy hostinskému Mejvarovi libit, resp. toho dostate¢né vypiji a udélajiu
né¢j néjakou utratu, mize jim povédét néco z toho, co ptisvych pitkach v hostinci utrousil
podnapily spravce Degor — napf. o knihach, které ptivezl nedavno z Albirea.

Mnisido hospody vétSinou nechodi, s vyjimkou Berguse, ktery sem obc¢as zajde s Degorem.
Moc toho sam nevypije, ale vétSinou toho dost zaplati spravci.

Toto jsou piiklady typu informaci, které mize PJ sty hostinského nebo néjakého dalsiho
vesni¢ana postavam podat. Druzina se mj. miize také dozvédét vic o Torskych pahorcich
(jejich podrobny popis je soucasti modulu Asterion — Cas temna), kde mohou postavy prozit
sva dalsi dobrodruzstvi. Napt. ve zdejSim kraji je hojné rozsffena povest o pokladech obrt, ve
kterych se ukryvaji mocné artefakty z davnych dob, které dnes vézi ztraceny v doupatech
téchto velikanid. Dalsi historka, kterou si vesnicané s oblibou vypravéji, je o krali obriia
hradu, ve kterém spolu s nim snad pry sidli i veliky drak.

Lidé siradi své piibehy ptibarvuji, ale tika se, Ze na kazdém Sprochu je pravdy trochu...

Cizi postavy - obyvatelé klastera

Opat Salgado

Pred oltarem se sochou Ulence sedi stary muz a rozjimd. Nohy ma sloZzené do pozice lotosového
kvétu. Jeho temné hnédé ocijsou otevicené, ale nepritomné svym pohledem. Usta se usmivaji a Septaji
slova v prastarém jazyce.

Otec Salgado vyrustal v Rilondu, centru Zapadni dalavy. Jeho dédecek z matciny strany byl
hevren, ¢len nespoutaného koCovného naroda, a po ném také ziskal opat své jméno.

Salgadovi je pfes sedmdesat let. Je to moudry a u€eny muz, ktery precetl nejednu prastarou
knihu. To nejvétsipoznani mu vSak ptinesl saim zivot a az jeho pobyt v Torskych pahorcich,
kam kdysi zavital se svymi bratry, kdyz hledali vhodnou lokalitu pro novy klaster.

Salgado je ptivétivy a vstiicny. Bude se snaZit postavam vyjit ve vSem vsttic, mize jim
poskytnout stravu 1 ubytovani na Studni. Tu$i, Ze za dénim v jeho klastete nestoji zadna



straSidla, ale ruka smrtelnika. Jiz je natolik ZkuSeny, aby rozeznal fadéni nadptirozenych sil
od nasilné vrazdy. Své nazory si vSak nechava vétSinou rade€ji pro sebe, protoze mnich Bergus
touzi po opatském stolcia hleda kazdou vhodnou ptilezitost, jak podkopat Salgadovu autoritu.
Roznasi o ném famy, Ze je senilni a zapométlivy, a doufd tak, Ze by se mohl brzy dostat sam
na Salgadovo misto.

Stary opat nestojio Spatnou reputaci svého klastera, proto bude s postavami jednat oteviené
az v okamziku, kdy sibude jist, Ze si ziskané informace nechaji pro sebe. Ve zdejSim kraji ma
jeho slovo velkou vahu, a tak pokud by druzina podnikla néco, co by se mu nezamlouvalo,
napi. by vystupovala hrub€ vii¢i mnichiim a obyvatelim Viest'ould, miiZze na ni poStvat
vojenskou posaddku z Drac¢iho Stinu.

Mnisi v klaStefe vétitomu, ze noc¢ni straSeni ma né¢jakou souvislost s vrazdou Turca a mozna
také se starou studnou. N¢kolik jich totiz spatiilo podivné stiny praveé pobliz ni. Chtéli nechat
studnu zasypat, ale to jim Salgado zakdzal. Museli by potom brat vodu z Viestould pod
kopcem a opat sam spis hleda za straidly n€koho z obyvatel Studny. Zatim se mu podatilo
Salgado uvitd druzinu ve svém klasStefe. Necha ji patrat po pfi¢inach Turcovy smrtia no¢niho
straSeni, sam piitom bude mimo veskeré déni, takze to neohrozi jeho povest, na které si
zaklada. Pokud se podatipostavam prokdzat Bergusovu vinu a Degorovu spoluvinu, pozada
je opat, aby zlo¢ince zajali. Pokud se to podaii a Bergus s Degorem pfitom nezahynou, necha
je uvéznit ve sklep€ pod zapadni budovou klastera a poSle do Draciho Stinu pro vojensky
oddil, aby ten vraha s jeho kumpanem odvezl k tamnimu soudu. Postavam pak miize jako
odménu dat ¢ast stiibrného pokladu, nalezené¢ho v jeskyni pod studni.

Bergus

Oci neklidné tekaji ze stranky na stranku, jak muz v kutné rychle prevraci listy knihy tam a zpatky. Tik
V pravém oku hovori o nervozité. Ndahle uderi zatatou pésti do stolu, az se z horici svice vylije vosk.
Konecné nasel, co tak dlouho marné hledal...

Bergus je Ctyficetilety muz se stiibrem prokvetlymi cernymi vlasy, ktery za sebou ma temnou
minulost. S nikym o ni nehovotia jediné, co o ném jeho bratii v klastefe védi, je, ze asipied
dvanacti lety vstoupil do jejich fadu a rychle se dostal do ptizné¢ nékterych vlivnych muzi v
Rilondu. Suska se, Ze se zapletl s dcerou jednoho bohatého rilondského obchodnika, diky
cemuz vedly jeho dal$ikroky sem, do zapadlého klastera v Torskych pahorcich. Nékteti mniSi
jej maji radipro jeho britky humor a svétactvi, které jim je cizi. Druzi se jej naopak obavaji a
nejvice pak toho, Ze by jednou nahradil soucasného opata Salgada.

Bergus byval dobrodruhem a putoval se svymi spole¢niky do Derteonu, ddvného mésta, ve
kterém se pry ukryvaji veliké poklady. Jeho druzina vSak do Derteonu nikdy nedosla. Bergus
se vratil do Rilondu sdm a nezvykle bohaty. Své druhy ve spanku zabil a jejich majetek potom
prohytil po herndch a nevéstincich. Zacal mit hluboko do kapsy, a tak zacal opét loupit a
zabijet. Uz jej skoro dopadli, kdyz se mu podafilo zménit identitu a ukryt se v fadach
Siomenovych knéZi. Po aférce s dcerou bohatého obchodnika si jen t€Zko zvykal na nuzny
zivot ve Studni.

Bergus vzdy tézil z druhych. Sam dokazal vymyslet dobry zplsob, jak nékoho sprovodit ze
svéta, ale pii uCenych debatach siomenovetl vétSinou usinal. Naucil se tedy, ze aby mezi nimi
vydrzela nevysla najevo jeho skute¢na totoznost, musi vzdy nékoho vhodné podplatit nebo
zahrat na jeho city. Ve Studnise spratelil s bratrem Turcem, vzdélanym muzem, ktery vSak
byl velice naivni a diivétivy. Bergusliv zdjem o moudré knihy slepé€ vital, vypravél mu dlouhé
hodiny o historii, matematice a fyzice, zatimco Bergus pouze ptikyvoval a Turcovy
védomosti pak ve vhodnych chvilich vydaval za své vlastni.

Turco se Bergusovi jednou svétil, Ze se vydal na dno studny a tam objevil néjakou chodbu.

V ni nasel maly kousek stiibra, ktery ihned svému druhovis radosti ukédzal. Bergus jej se



zdjmem vyslechl a ptesvéd¢il Turca, aby zatim nikomu nic nefikal. V noci, kdyz je nikdo
nevidél, se spole¢né vydali do podzemi pod klasterem, kde objevili dilnu davnych
pené¢zokazcii. Turco chtél vS§e oznamit opatovi, coz se mu stalo osudnym. Bergus jej obésil
Vjeho komnaté, aby vSe ukazovalo na sebevrazdu.

Nedavno privezl Bergusovijeho kumpan a spravce klastera Degor z Albirea platény balicek,
ve kterém byly zabalené dvé knihy. Jedna pojednavala o zpracovani kovilia druhd o
mincovnictvi. Bergus chce obnovit ddvnou penézokazeckou dilnu a v tom mu brani zdejsi
mnisi. Proto spolus Degorem po nocich strasi v chodbach klastera a snazi se siomenovce
vydé&sit natolik, aby v noci nevychdzeli ven a on mél dostatek klidu na zkoumani staré
penézokazecké dilny. Nejradéjiby byl, kdyby mnisiklaster Studnu opustili. Pokud tak
neucini, je ptipraveny je vSechny odstranit daleko hor§im zptisobem (napf. je otravit pfi
spole¢ném jidle jedem na krysy, ktery mu dovezl spravce Degor z Albirea). Knihy i1 soudek

s jedem ma Bergus ukryté v jeskyni s pené¢zokazeckou dilnou.

Bergusova komnata je zatizend podob¢ jako mistnosti ostatnich mnichii — prosta postel a
dfevéna truhlice na nékolik malo osobnich véci. Na rozdil od nich vSak Bergus ve své truhlici
ukryva n€kolik kust stiibra, které objevil v jeskyni pod studni, a méSec s n¢kolika zlat'dky,
které si piivezl ze svého predchoziho zivota v Rilondu. Pod kutnou nosi schovany kratky mec,
se kterym umi v ptipad¢€ potifeby dobte zachdzet. To, co mu vSak jde ze vSeho nejlépe, je
vrazit jej nékomu do zad, kdyz to doty¢ny nejméné ceka.

Spravce Degor

Podsadity tloustik pobizi koné, ktery tahne wiiz potazeny plachtou. Na kozliku vozu se mirné potaci ze
strany na stranu. Vaky pod ocima a nabéhlé cervené Zilky v bélmu svedci o prohyrené noci.

Degor je jediny obyvatel klastera, ktery neni zdrovent mnichem. Stard se o chod hospodéaistvi,
na kterém jinak pracuji mnisi sami. Bergus si jej ziskal nékolika drobnymi mincemi, které pro
jednoduchého venkovana znamenaly hotové bohatstvi. Obstarava za to pro Berguse riizné
véci a zakazky v Dra¢im Stinu, neddvno byl dokonce az v Albireu, mésté lezicim vychodné
od Torskych pahorkt. Odtud Bergusovi piivezl dvé knihy a soudek s jedem na krysy. Bylo ho
tolik, Ze by stacil na celou armadu. Bergus mu tvrdil, Ze se pry v klaStefe posledni dobou
pfemnoZily, ale o tom Degor nic jako spravce nevédél Nicméné o zileZitosti sveho mecenase
se staral jen tolik, kolik dostal zaplaceno. Penize pak Sel utratit do hostince ve Viestoulech,
kde travil vétSinu svého volného casu.

Kdyz se spravce napije, povi vic, nezby chtél. Druzina z né¢j mtize takto ziskat dilezité
informace o knihach a jedu na krysy, které Bergusovi pfivezl z Albirea. Né&co piip. mohl také
zaslechnout hostinsky, ktery také miize postavy na Degora odkazat jako na ¢loveka, ktery je
spravcem klastera a vi toho nejvic o jeho chodu.

Degor u sebe nosi vacek s drobnymi stfibrnymi a médénymi mincemi, u pasudyku. S tou to
vSak moc neumi, vic v boji svede s n¢jakym obycejnym klackem. Neni to Zadny bojovnik, ale
prosty vesnican.

DalSi mniSi z klastera

V klastete zije jesté dalSich dvanact Siomenovych knézi. Bratr Vincient, bratfi Teorim, Pao,
Lorek a dalsi. N¢kteti se vénuji péstovani vina, jini travi dlouhé hodiny ve zdej$i malé
knihovné, o kterou pecuje bratr Vincient. Ten by mohl druzinu upozornit na knihy, které si u
n¢j Turco pfed svou smrti ptijéoval. VEétSinou to byly spisy, které tématicky pojednavaly o
historii zdej$iho kraje, vodnich pramenech a studankach. Vincient se Turcovi asto
dobromysIn¢ smal, ze jednou spadne do studny, jak nad ni obcCas staval a hledél zasnén¢ doli.
Jako by jibyl posedly a ona k nému promlouvala néjakym nezndmym jazykem, jemuz
rozumél pouze Turco.



PJ si miiZe n¢které mnichy rozpracovat i s jejich Zivotnimi osudy a vnést tak do hry vice
pestrosti.

Dalsi zapletky

PJ mtze do ptibéhu tohoto dobrodruzstvi zapracovat dalsi zapletky a tim hru jest¢ vice
rozvetvit.

Napt. se v blizkosti Viestoulli objeviobr. Prcha z méné piistupnych ¢asti Torskych pahork,
kde doslo k boji mezi dvéma zneptatelenymi klany obrt. Druzina se miize vydat obra zabit,
aby pfed nim ochranila obyvatele vsi, ale také se s nim mize spratelit a ziskat tak cenné
informace o opusténych ruinach, ve kterych se ukryva poklad. I to vSak mize byt past,
vymySlena Istivym obrem, aby pro néj postavy nalezly néco, co potiebuje a sam nemuize
ziskat.

Stejné tak miize PJ zasadit do d¢je skute¢ného ducha, ktery strasi uvniti klaStera. MlzZe to byt
duch nékterého z davnych penézokazcli nebo mnicha, jenz za svého Zivota spachal néco
Spatného. Postavy se tak mohou vydat po stopé, ktera je odvede od té spravné, Casem se vSak
dozvi, ze duch neni tim, kdo v klastete strasi. Také se mohou dostat na stopu mnohem star§iho
zlo¢inu, kdy si byli dva mnisi soky v lasce a jeden druhého zabil. Dnes je vrah starcem (napf.
bratr Vincient z knihovny), ktery se souzi pro svij davny hiich a jeho odhaleni mu bude
vysvobozenim.

Lesy kolem Viestoull jsou plné zvéfe a druzina se miiZze vydat na lov se skupinou mistnich
lovcet. Béhem ngj se néktera z postav nebo jeden z lovci ztrati a ostatni po ném budou patrat.
Pohiesovaného se zmocnila blazniva Zena, ktera zije hluboko v lese. Ovlada ptirodni ¢ary, ale
kromé pomatenosti neni zIa. Postavy se tak mohou dostat na stopu dalSiho zlo¢inu, kdy n¢kdo
Z obyvatel Viestouli nebo z mnichti svedl tuto Zenu jako mladou divku a pokusil se ji zabit,
aby nic nevyslo napovrch (mnich kviili svému postaveni, vesnian byl napt. Zenaty). Dalsi
moznosti je, Ze lesni divozenka je Zenou hostinského, ktery véii, ze mu jeho manzelku kdysi
roztrhal medvéd. Zjistit pravou totoznost pomatené zeny vSak nebude viibec jednoduché, at’
uz kvuli jejimu blaznovstvi (které by mohlo vylé¢it shledani s dcerou v piipadé, Ze by ji PJ
pouzil jako manzelku hostinského), nebo kviili néjakym tajemnym lesnim silam, které ji
ovladaji jako sviij nastroj proti nezvanym vetielctim z fad lovci a dievorubci.

Toto jsou jen stru¢né piiklady toho, co se da vSechno vymyslet, at” jako soucast tohoto
dobrodruzstvi, nebo jako osnova pro néjakou dal§i navazujici hru.



