A.1 Ozogora

., --a noc kdyz jasna byla, ti, kdoz se ven vyjiti odvazili, mohli na hradbach tvize ziicené postavu
bledou uczriti, jez jako duch tam prechdazivala. Vsak noci jedné, kdyz krajinu vikolni ouplnék
osvetloval, duch tento svitici ve vesnice objevil se znenadani a toliko nemnoho obyvatel jejich prezilo,
by vypovedeti mohlo, jak v noc t désivou nocni miry jejich nejstrasnéjsi naplnily se...

Déti noci nejsou jediné stvofeni, jejichZ vzhled a schopnosti se méni v ur€itych ¢asovych
periodach. A jakkoli hroziva je jejich poveést mezi lidmi, pocitaji se spiSe mezi slabsi bytosti.
O poznani siln€jsi nestviirou je pravé ozogora. Jeji vzhled neni jednoduché popsat, protoze se
ze dne na den pomalu méni. Tato proména je zavisla na fazi mésice. Pokud je mésic v novu,
méti nestvira na vySku okolo jednoho a pal metru. Jeji nehmotné t€lo je témét prisvitné a jen
opravdu bystré oci, které¢ védi, co hledaji, ho mohou spattit. V tuto dobu nema dost sily na
boj, ale poiad je dostatecné rychla na to, aby zmizela ptipadnym uto¢nikim. Béhem dalSich
dnti a hlavné noci, s tim, jak mésice pozvolna ptibyva, roste i 0zogora, jejisila se zvétSuje
Ptizrané t€lo za nociobklopuje den za dnemssilici zafe a i za svétla je nestviira Iépe viditelna.
Maximalni sily pak dosdhne v noci, kdy je mésic v Uplitku a zafi vysoko na obloze. V tento
okamzik je bestie vysokd témer tfi metry, zaii désiveé jasnym svétlem a pro obycejné lidi je
naprosto neporazitelnd. Jako duch se vznasikousek nad zemi, podobna vysokému, désive
vyzablému ¢lovéku, ktery se neptirozené vytahl do vysky. Dlouhé §tihlé ruce jsou zakonceny
uzkymi dlanémi s velmi §tihlymi prsty, které proniknou i kovovym brnénim a svym studenym
dotykem zmrazi Zivot bojovnika, jehoZ méla zbroj chranit. Velka podlouhld hlava je upIn€ bez
vlast, protahla tvar jakoby ptitahovala pozornost, nuti vas podivat se do obrovskych,
hypnotickych oc¢ich. I jediny pohled zmrazi clovéku se slabou vili vSechnu krev v téle a udéla
Z n&j nehybnou sochu. Pak se k nému ozogora piiblizi, obejme jej Gtlymi pazemi a drobnymi
usty z n¢j vysaje vSechnu zivotni silu. Z ubozika zbude jen ledové studena mrtvola.

Tyto nestvlry Ziji samotatrsky na opusténych mistech, kam jen zfidkakdy zabloudi néjaky
zastupce rozumnych ras. Béhem dne odpoc¢ivaji v temné jeskyni, sklepeni ¢i hrobce a ¢ekaji
na prichod noci. Neznamena to vSak, Ze by byly za svétla bezbranné. Jenom nesnaseji
slune¢ni svétlo a nemohou vyuzit silu mésice. Jejich vlastni sila zavisi pouze na mé¢sicni fazi a
ne na tom, zda je den ¢i noc. Kdyz je mésic v novu, tak sviij ukryt neopusti anis ptichodem
tmy. V dalSich dnech se béhem noci vydavaji na vypravy po okoli a hledaji néco k jidlu. Kdyz
je nouze, nepohrdnou ani zviieci stravou, ale daleko vice je 1aka potrava chodici po dvou
nohach. Svétélkujici ozogory, prochazejici se po hradbach ziicenin hradlia pevnosti, uz
vstoupily do legend a jsou pfi¢inou strachu prostych lidi z téchto mist. Cim vice roste mésic,
tim delsi jsou cesty nestvlry za kofisti. A kdyz na obloze zazati upIn¢€k, stane se bestie
temnou kralovnou noci. V tuto dobu se neboji napadnout ani vétsi vesnici nebo i mésto a za
sebou nechava cestu lemovanou chladnymi mrtvolami.

Pokud kraj suzuje ozogora, vypravy s cilem zneSkodnit ji vyrazeji zasadné v den, kdy je
nejslabsi. Jen maloktery vale¢nik nebo ¢arod¢j je schopen porazit ji béhem nociozarené
svitem Upliku. Co by si pifpadni lovci méli uvédomit, je fakt, Ze nestviira je nehmotna. Nelze
jitedy zasahnout obycejnymi zbranémi. Pomoci miize svécena voda ¢i olej, postiibiena cepel
nebo zbran magickd. Ona sama pak kromé mrazivého doteku a vysavani zivotni energie
ovlada 1jiné schopnosti. V dobé své nejveétsi sily oplyva vysokou inteligenci, miize pouzivat
kouzla temné magie, klamat své neptatele pomoci iluzi i pouzivat rtizné ttoky na jejich
psychiku véetné hypnézy. Je také ¢astecné odolnd vii¢i magii zivli. Pohybuje se necekané
rychle a béhem uplitku obvykle divoce 1éta vzduchem. Vétsina brnéni je proti ni bezcenna,
mnohem lépe ochrani magicky stit nebo kouzelny amulet. Obéti, které ozogora zmrazi
dotykem nebo pohledem a nestihne je zabit, po ¢ase znovu oziji, jen se jeSt¢ n¢kolik dni poté
budou pohybovat trochu pomaleji. Mnohem déle jim v hlavé zlistane vzpominka na smrtelny
chlad, ktery citili v objeti této stviry.



A.1.1 Ozogora

Udaj pited lomitkem platipro slabsi formu, za lomitkem pro silngjsi. Ciselné a jiné
charakteristiky se méni pribézné podle fazi mésice

Vyvolavaci emoce : strach

Vlastnosti: neviditelnost, paralyza (dotyk — -2 k UC a OC), rychlost (jedenapiilnasobna) /
erna magie, odsavani Zivota, paralyza (pohled idotyk —Odl~ 9 ~ -2 /-7 k UC a OC),
psychické utoky, rychlost (jedenaptilndsobnd), strach, zmateni [postih za ochromeni klesa
kazdy deno 1]

Rezistence: obycejné zbrané 50 %, psychické utoky 40% / magie zivla 40%, odsavani
magenergie 80%, paralyza 75%

Imunity: zadné / obycejné zbrané, psychické utoky, strach, zmateni

Zivotaschop.: 4-1/ 9+4

Utoéné &islo: (043/0) = 3/0 / (+4+6/+2) = 10/+2 (k obrané se nepo¢itd K Z)

Obranné ¢islo: (0+2) =2/ (+5+6) =11

Odolnost: 9 /19

Sila mysli: 26

Velikost: B/ C

Pohyblivost: 16 / magicky tvor / 24 / 1étajici magicky tvor

Inteligence: 14 /21

Zkusenost: 2000

Magenergie: 80 maga



