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., Nechte si své poklady, ja chci jen krdasného koné a nekonecnou plan. *

Camillo Ibuera

Bud’te pozdraveni, Pani Jeskyni,

Dobrodruzstvi, které vas na nasledujicich strankach ocekavad je piibéhem
skomirajiciho naroda hevrenii, ptibchem o svobodé, nespoutané¢ krase divokych plani, a
piibéhem zédsadnich rozhodnuti, které tentokrat zméni nejenom Zivot postav vasi druziny, ale 1
osudy mnoha jinych.

Nasledujici pfibéh je vhodnéjsi spiSe pro méné pocetné druziny, a pro hrace
zkuSenéj$i, S postavami na vysSich trovnich.

Odehrava se ve svété Asterion, prevazné v Divoké plani, popsané v modulu Krajiny za
obzorem: Stiny jihu.

ZAPLETKA

Druzina se v Canthii seznami se skupinkou trpaslikii, vedenych Svergarem. Svergarovi
muzi jsou lovci hevrenti, a jejich motivaci piidava fakt, Ze na jihu Divoké plané€, kde se
hevreni nejvice vyskytuji, pfed ¢asem ztratili Svergarova bratrance Ordrega. Trpaslikiim se
povede druzinu ziskat pro Gtok na jedno osamocené brava, neboli stado hevrend.

Trpaslikiim se podati najit zneucténé Ordregovy pozistatky, a poté i zimovisté stada.
Nedbaje toho, Zze v zimovisti tou dobou pobyvaji jen Zeny, starci a déti, rozpoutaji rozzufeni
trpaslici masakr. Zahy se vSak objevi hevrensti bojovnici, které trpasliky rozprési, a pfezivsi
jednoho po druhém umuéi. Ne vSak hraéskou druzinu. Samanovi brava Inuegovi totiz pied
Casem salové sdélili, Ze postavy budou mit v rukou osud jeho lidu.

Postavy se tak stanou zajatci v hevrenském taboie. Bez mozZnosti Giniku, dozvédi se
mnoho o zptisobu zivota hevrentl, a pokud o to budou stat, sami budou nakonec, po splnéni
n¢kolika ukoll a absolvovani ptisluSnych ritualli, mezi hevreny piijati.

Osud tomu ovsem bude chtit tak, Ze se druzina opét dostane do zajeti — tentokrat zajeti
almendorského. Almendofané jim piedlozi dvé moznosti — bud’ dovedou jejich oddily
K hevrenskému zimovisti, nebo zemiou.

Zvoli-li postavy Cestné smrt, pokusi se je z canthijského popravisté vysvobodit muzi
Janose Brukky, a druzin€¢ se oteviou nové moznosti spoluprace s touto zivouci legendou
Asterionu.

Zradi-li ovSem postavy své nové bratry, budou muset stdt proti nim v prvni linii
almendorskych vojt.

CANTHIE

Mohutné kruhové hradby okolo mésta davaji tusit, jak je mozZné, Ze se tu hevreni
dokazali branit obléhatelum celé tri roky. Dnes ovSem nad branou, jedinym pristupem do
meésta, vlaji prapory Almendorského kralovstvi a trpasliku z Krazu a Kwesaru. Také straz u
brany tvori dva almendorsti pésaci s halapartnami a dva, v zelezo zakuti, trpaslici, jimz se na
zadech houpou, zajisté jako britva ostré, sekery.




V ulicich mésta panuje cily ruch, dopravu praveé blokuje nékolik vozii, které jejich
majitelé vykladaji a nakladaji primo na ulici. Nad hlavami vam povilava pradlo, které na
snuiry mezi domy vesi almendorské Zeny, které si pri této prilezitosti rady zakleveti.

Bile omitnuté domy zdalky pripominaji Albireo, ovsem stavenim s uzkymi okny chybi
ta prislovecna albirejska honosnost.

Po vasi levici se ty¢i az nad hradby giganticka masa Arény smrti a slavy,
nejvyhlasenejsi Canthijské atrakce, po pravé ruce pak miizete v dali zahlédnout strechy
poboreného, nicméné honosného paldce davnych hevrenskych kralii.

........
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krald do rukou almendorskych a trpasli¢ich vojsk.

Dobyvatelé si mésto rozdélili, a a¢ o spole¢nych otazkéch se rozhoduje v Sesti¢lenné
Radg, vétsinu problému si fesi lidska a trpasli¢i komunita na sobé nezavisle a ve mést¢ je citit
pomérné silna fevnivost mezi obéma skupinami.

Canthie je obehnana tficet metri vysokou hradbou, zpevnénou patnacti mocnymi

bastiony, ktera v kruhu obtaci mésto a dodava tak jeho piidorysu neopakovatelny raz.
s kapacitou na tficet tisic mist, kterou po 1éta vyuzivali ke krvavym zapasiim hevreni, a nyni
se jejiho provozovéani ujala skupina trpaslikii vedena starym gladidtorem Helborgem
Drtilamem. Gladiatorské souboje, v Aréné provozované, sice nejsou na zivot a na smrt, i tak
ale jde o navysost zajimavou podivanou.

Dal$imi misty, kterd stoji za navstévu, jsou bezpochyby putyky U Mnicha, U Dlouhé
brady nebo U Bezedna, pobocka PACKYy (Prvni Asterionské Cestovni Kancelare), nebo skola
gladiatord, provozovana vyse zminénym trpaslikem Drtilamem.

Canthie si stale uchovava vzezieni vojenské stanice, posadky jsou silné, a mnoho
osadnikl se ve mést¢ jenom zastavi pied dalsi cestou na jih. Ale i pfesto Canthie pomalu, ale
Jisté, 0ziva ruSnym méstskym Zivotem.

V Aréné

Mohutny lev si bojovnika hladové prohlizel. Bojovnik, se siti v levé a kopim v prave
ruce opatrné naslapoval po bélostném pisku. Pot se mu zrcadlil na opdlenych svalech, hola
lebka odrazela slunecni svit. Lev se nahle vrhl mohutnym skokem kupredu. Bojovnik to cekal,
nebyl vsak dost rychly — lviiv drap mu rozsekl pravé rameno, zanechavajic hluboky sram.
Nekolik kapek krve se sneslo do pisku arény a okamzité zmizelo. Bojovnik upustil kopi. Dav
strnul. Lev se znovu vrhl kupredu, ale bojovnik byl tentokrat rychlejsi a lapil Selmu do své
sité. Rozdrazdeny lev se snazil vyprostit, to uz ale bojovnik uchopil kopi levackou a jedinym
uderem, k radosti zaplnéného hledisté, boj ukoncil.

Jak se postavy do Canthie nachomytnou, tot’ otdzka. Mohl by je kuptikladu dobry
pritel pozvat ke zhlédnuti soubojii v Aréné smrti a slavy. Nebo se tieba n¢jaka z postav sama
chce gladiatorem stat ¢i alespon absolvovat vyhlaSeny vycvik ve skole Helborga Drtilama. Je
také mozné, ze diivod bude uplné¢ jiny.

Tak ¢i onak, je nepravdépodobné, Ze by se postavy pii navstéve Canthie vyhnuly
Aréné. A pravé tam narazi na druzinu Svergara Krigshera. Neomaleni trpaslici
pravdépodobné vyvolaji s postavami n¢jaky konflikt.



Pravé jste se usadili ke sledovani strhujiciho souboje, a uz do vas Stoucha néjaky
sverepé vypadajici trpaslik.
., Hej, ty chlape, “ povida, ,, tutoj je moje misto, na kterym sedis. Co kdybys vypadnul? *

Pokud se postavy rozhodnou vyklidit trpaslikim pole a ptresednout si, zastavi se za
nimi po skonc¢eni souboje Hergling, dalsi ze Clenti Svergarovy druziny.

., 1oz zdravim. Tuhle Svergar by se vam chcel omluvit, jak sme vads vyhnali, je na to
trochu haklivej, vite? Vypadate, Ze ste v Canthii novi, co takhle prijmout pozvani na tuplak,
hej? Tak se nerozpakujte, a podte, Grimgvar U Dlouhy brady uz urcité narazi soudek.

Jestlize postavy neustoupi, dojde nejspise ke rvacce, do které ale zasdhnou piitomné
hlidky (pohtichu trpasli¢i) a rvace rozdéli (postavam zasadné nedoporucujeme tasit zbrang, PJ
by je mél upozornit, ze takovy ¢in by mél nedozirné nasledky). Na uklidnénou pak obé¢
skupiny vsadi na noc do Satlavy v trpasli¢ich kasarnach. Tam se tak budou moc postavy se
Svergarovou druzinou blize seznamit.

,,Hej chlapi, to byla dobra bitka, musim Fict. Vitbec nejste takovy sousky, jak vypadate,
neurazte se, “ povida viidce trpasliki, kdyz se za vami zaklaply dvere cely. ,,Co takhle zajit
zitra, az nas odcad’ pustéj, na porddnej tuplak? Svergar vas zve!

Dle naSich zkuSenosti s druZzinami dobrodruhti je velice nepravdépodobné, Ze postavy
takové pozvani odmitnou.

U Dlouhé brady

V téhle trpaslici nalevné je nutné davat si pozor, abyste se neprastili do hlavy. Lokal je
zacouzeny od nespocCetnych dymek Stamgastu, na dlouhych lavicich podél stolu ale
neposedavaji pouze trpaslici, i lidé sem, zda se, cas od casu najdou cestu. Hostinsky
Grimgvar, ktery se svou holou hlavou a pazZemi jako dva kmeny pripomina spise kovare,
kterym diive opravdu byval, cepuje do kameninovych korbelii to nejcernéjsi a nejmazlaveéjsi
pivo, jaké jste kdy videli.

Az se, spolu se Svergarovymi trpasliky (v¢etné Svergara jich je Sest), druzina usadi, a
objedna si pintu Piemozitele, jak se mistni pivo nazyva, sto¢i se fe¢ na to a ono (vice
Vv kapitolce ,,klepy*). Jak bude piva ubyvat a nalady pfibyvat, zmini se Svergar o hevrenech.
Zacne obsirné referovat o Valce koni, a masakru pod Canthii, o zradé¢ marsala Taniera, i o
honech na hevreny. Povi postavam 1 o vypravach do Divoké plan¢, které sam vedl, a da se
slySet, Ze hevreni musi byt vyhlazeni do posledniho. Nakonec za¢ne mluvit i o posledni
vyprave, kdy, jesté¢ s nékolika muzi vyrazil do Canthie napfed Svergariiv vzacny bratranec
Ordreg. Kdyz se vSak Svergar vratil do Canthie, dozvéd¢l se, ze Ordreg nikdy nedorazil.
Svergar jiz nedoufa v to, Ze bratranec stale zije, ale chce se vypravit do plani, vypatrat jaky
byl jeho osud, a organizuje za timto G¢elem vypravu, do niz by rad piibral i hra¢skou druzinu.
Jako zamozny trpaslik si mize dovolit nabidnout nejenom nemalou c¢astku ve zlatych
mincich, ale i kvalitni krazska brnéni prakticky zdarma.

Pokud se s nim postavy na vypravé dohodnou, smluvi se s nimi, Ze se sejdou za tfi dny
dveé hodiny po rozbtesku na Prvnim ndmésti.

Postavy mohou vyuzit ony tii dny k sehndni zasob, opravé zbrani a zbroji, pfipadné si
uziji ve mésté n¢jakou zabavu.



Klepy

V Canthii se pfirozené¢ mezi lidmi mluvi o vSem mozném. Abychom PJi trochu
uleh¢ili vypravéni a pomohli prokresleni pozadi piibé¢hu, uvadime nékolik tipt, o ¢em se
Vv Canthii pravé diskutuje.

- Hevreni: vdééné téma pro lidi — kam se konisky lid podél? Udeii jesteé nebo jsou
nadobro porazeni? Barbarské zvyky barbarského naroda — utfezavani vousii. Pozor ovSem na
diskuze s trpasliky, ktefi hevreny k smrti nenavidi.

- Tanierova ,,zrada*: ke konci obléhani Canthie umozZnil velitel almendorskych vojsk,
mar$al Tanier po dohod¢ s hevrenskym kradlem Zamorasem, opustit mésto hevrenskym
Zenam, starcim a détem. Trpaslici jej za toto rozhodnuti, ucinéné bez jejich védomi stale
pranyiuji (ostatné onu skupinu Zen, starcti a déti poté v Zelanskych vrSich zmasakrovali).

- Gladiatofi: rozebirdni vykonl nejlepSich gladidtorti je v canthijskych hostincich
oblibenou kratochvili. Nejlep§imi a nejvice oblibenymi gladiatory je polohevren Bartecho,
Sermif Todor a trpasli¢i sekernik Arghlim.

- Podzemi: podzemi pod meéstem je z velké casti neprozkoumané, a obyvatelim
nedava spat, zvlast poté, co tam pii obléhani zdhadné zhynuly stovky trpasli¢ich vojakd.
Nékteti lidé tvrdi, Ze tam trpaslici naSli zlato a pod méstem jsou doly plné tohoto vzacného
kovu, jini pak, Ze v chodbach pod méstem sidli duchové zabitych hevrenli. Stile se také
mnoZzi zpravy o lidech, kteti se tam vydali, a nikdy se nevratili.

- Aréna: ob¢as vnimavi divaci spekuluji, pro¢ se vSechna krev v Aréné ihned vsakuje
do pisku a mizi.

- Krélovsky paldc: v pevnosti pry obchézeji straSidla davnych hevrenskych krali.

- Rada: oblibené¢ je st€zovani si na praci Rady, ve které za trpasliky zaseda Ukhalmbar,
Enkhalmbar a Morgelthim Bulbugrim, za lidi pak general Martege, marsal Jananc¢ik a Wjacka
Struzanska.

- Kulty: nékteti lidé (¢i trpaslici), pry znaji lidi (¢i trpasliky), kteti znaji lidi (¢i
trpasliky), ktefi vidéli zahadné lidi (Ci trpasliky) v kapich na podivnych mistech (na hradbach,
u Arény, atp.)

- Knézi Slunce: Casto se debatuje o Kodexu svétla, Knézich slunce a prvnim misté
Auriona mezi sedmnactkou.

- Wjacka Struzanska: proslycha se o poméru mezi pani Wjackou a jednim z gladiétort,
pry samotnym Bartechem.

- Rilondské kréalovstvi: lidé také debatuji o novém krélovstvi na Tate, spekuluji, jaka
bude jeho budoucnost.

- Pfisti Groda: tomuto tématu se snad ned4 vyhnout nikde na Asterionu.

VYPRAVA

Kdyz dorazite na misto setkani, ceka tam jiz Svergar se svymi trpasliky a skupinou
dalsich dvandcti lidi. Trpaslici maji poniky, lidé koné, vétsina vybaveni je uz uskladnéna
V sedlovych brasnach. Neveze se nic navic, pojede se ziejmé celkem na lehko.

Postavy by mély mit k dispozici kon¢ (¢i jina jizdni zvitata), nebo si je rychle sehnat
(Svergar se o této nutnosti zminil jen tak mezi feci), nebot’ bez nich budou sotva vyprave
stacit.



Az bude vse pripraveno, pohne se cela vyprava z bran Canthie. Podle Svergarova
planu zamiii na jih podél Zelanskych vrchl, kde se nachéazeji zimovisté poslednich
hevrenskych kment, a také misto, kde se Svergar se svym bratrancem rozloucil. Trpaslici
nepfedpokladaji, ze narazi na néjaké hevreny, ti se stahli na jih Divoké plané, jen obcas
vyuziji brody ptes Kralovskou feku k uderu na obchodni karavany. Oblast ovSem kontroluji
jizdni hlidky Almendotanti.

Natrasate se v sedlech svych koni a nevzrusené pozorujete krajinu. Mirné zvinénd
krajina vam nedovoluje jet takovym tempem, jakym by to bylo mozné na oteviené plani. Po
pravici pahorkatina zvolna prechdzi v zelené oblé masy Zelanskych vrchi husté zarostlych
odolnymi listnatymi dievinami, po vasi levici pahorkatina pomalu klesa v rovinu, porostlou
travinami vysokymi misty az jako dospély muz. Na obzoru pred vami se leskne modra stuzka
Kralovské reky.

Prvni den urazi druzina bez problémi zhruba ctyficet kilometrti, a na noc vybuduje
tabor na Upati jednoho z vrskli. Ve€er u ohné bude Svergar vypravét piibéhy z Valky koni.
Vypovi o odménach, které za hlavu hevrena vypsali 1idé v Sintaru, a jak na to hevreni zacali
odpovidat ufezdvanim voust, trpasli¢i chlouby, jejich majitelim. Vzdjemna nevraZivost,
mrzaCeni a vrazdéni brzy prerostlo v otevienou valku, ktera skoncila drtivou porazkou
hevrent.

Bude vypravét i1 o straslivém masakru v Soutésce mrtvych, kde trpaslici povrazdili
uprchliky z Canthie, aby je hned na to stihnul stejny osud z rukou démonickych bojovnikl
piizraku plani Tiaga NabuloSe. Zlovéstnym Sepotem bude licit, ze Tiago se svymi Ptizraky
smrti stale korzuje planémi a hledd kohokoli, kdo by mohl pocitit hnév. Tiago uz pry neni
hevren, stal se z n¢ho straslivy d’as, kterého zadna zbran nedokaze zranit.

Ukaze se také, ze jak trpaslici, tak jejich lidsti kolegové maji s sebou dostate¢nou porci
lihovin, a tak veCer probéhne v druzné naladé. Noc uplyne klidné, nebot’ diky pocetnym
hlidkam almendorskych jezdct je tato oblast jeste pomérné dobie zajisténa.

Druhého dne po tusvitu druZina sbali tabofist¢ a vyda se na dalsi ¢ast cesty, ktera ji
zavede hloubé&ji do udoli mezi jednotlivymi vrcholky Zelanskych vrchii. Jesté nékolik
kilometr povede Svergar vypravu na vychod, pak ale druZina své koné sto¢i k jihu. Tam
n¢kde byl Ordreg spatfen naposledy.

Stopy v lese

Svergar dovede vypravu na vrch Veslag, kde se pii posledni vypravé rozlouéil se svym
bratrancem. Objevi staré tabotisté skupiny a spolu s druzinou se pokusi stopy oddélivsich se
trpaslikti sledovat. Druzina tu muaze uplatnit své znalosti stopovani, ma-li hranicar psa, nebo
jiné zvite stopovani schopné, nastava idealni cas pro vyuziti jeho dovednosti.

Stopy se daji vysledovat nejprve na sever, prakticky stejnou cestou, kterou druzina
piisla na Veslag, pak se ale zahadné sto¢i k zapadu — hloub¢ji do vrchi. Svergar poznamena,
ze to je jeho bratranci podobné, touha prozkoumavat kazdou diru, urcité tam zahlédl néco
zajimavého — mozna lan, mozna hevrena, mozna néco Uplné jiného, a bez bazn¢ a hany, coz je
ostatn¢ vlastni vSem trpaslikiim, doplni Svergar, se vrhl na prizkum.



Postupujete doslova s nosem u zemé dale do stinu Zelanskych vrchii. Stopy se sleduji
tezko, ale preci jenom trpaslici jsou stvoreni tézkopadna, tak se néco vysledovat da. Stoji to
ale spoustu prdce a je jediné stesti, ze cely alden neprselo. Postup lesem na upati kopcii je
S konmi velice komplikovany, a tak se pohybujete pomalym tempem.

Obtiznost stopovani zptlisobi, Ze postavy po nckolika hodinadch a milich stopu ztrati.
Svergar bude nespokojené¢ brucet, nakonec ale pirikdze rozbit tdbor. Druzina, nebo n¢kdo
z trpaslikovych lidi, se vypravi pro dievo na ohen.

Postupujete kiovinatym podrostem mohutnych zelanii s tvrdymi listy, kdyz ten se pred
vami najednou otevie a vy spatrite malou mytinu, zrytou zcela kopyty koni. Neékteré stromy
maji odienou kiiru, na jednou se cernd tmavd skvrna zaschlé krve.

Svergar se okamzit¢ vypravi na misto nalezu, prohlédne si mytinu, o krvi ovSem
znalecky prohlasi, ze je hevrena a ne trpaslika. Pokud se jej postavy zeptaji, jak to vi, odpovi,
ze takové krve uz vidél védra.

Stopy jezdct, ktefi tu fadili, se ovSem daji pomérné snadno sledovat, a trpaslik také
okamzité prednese takovy navrh, kdyz uz ztratili stopu jeho bratrance. Svergarovym lidskym
druzinikiim se uz ovSem k veceru nebude chtit pokracovat v cesté, a 1 Svergar uzna, Ze
cestovat vrchy potmé by mohlo byt pfili§ nebezpecné, hlavné pro koné. Druzina se proto
s kone¢nou platnosti utaboii, a dohodne se, Ze vyrazi dalSiho dne hned s usvitem.

Druha noc nebude zdaleka tak klidna jako ta ptedchozi, spici, ¢i spiSe bdici, nocni les
vydava vselijaké strasidelné zvuky, ¢as od ¢asu se mize postavam i zdat, ze slysi udery kopyt.
Na druhé stran€ Zelanskych vrchli navic udefi boutka, a neustavajici hifméni bude postavam
znepiijemnovat spanek skoro celou noc.

Dva hroby

S tsvitem se druzina vyda po stopach jezdcl. Lesni stezka ji povede stale hloubégji do
nitra Zelanskych vrchl. Zahy vSak zac¢ne Splhat na jeden z vrcholkt a druzina s ni.

Vrcholek kopce je holy jako temeno mnisské hlavy, roste tu jenom ridky porost travin.
Odsud miizete prehlédnout velkou cast udoli pod vami. Zpoza jednoho z kopcii stoupad uzky
prouzek dymu a primo pred vami se rozklada rozsahlé spaleniste. Uprostied popela triuni
ohorela lebka.

Svergar odtusi, ze ono spalenist¢ bude pravdépodobné pohtebni hranici hevrent, a
podle staii popela by tu mohlo byt sezehnuto télo hevrena, jehoz krev je dole na myting.
Otazkou ale zlstava, co se stalo s Ordregem, Svergar je presvédéen, Ze Sel ve stopach jezdcei,
nebo oni v jeho. Rozhodne vydat se smérem k prouzku dymu, ktery se objevuje nad kopci,
koneckoncu, tam smétovali podle stop i jezdci.

Stezka vas svedla zpet do udoli, po chvili jste narazili na gigantické kamenné bloky,
ktere cni misty az nad koruny stromu. Skalni méstecko by mohlo skytat idealni vkryt.
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K jednomu z mensich kamenii je privdazdno zmucené télo, kdysi snad trpaslic¢i. Podle
zapachu a stupné rozkladu tu je jiz néjaky cas. Télo je nechutné bledé a nafouklé, svlecené do
naha, s nekolika bodnymi ranami na brise. Z brady nékdo urezal vous i s kiiZi. Svergarovi se
V ocich zrcadli spise hnév nezli smutek.

Svergarovi je naprosto jasné, kdo za potupnou smrti jeho bratrance stoji — hevreni,
zaptisahli neptatelé trpasliki. Bude pevné rozhodnut Ordrega pomstit. Vida, Ze stopy jezdcl
pokracuji od tohoto mista dale smérem, kde druzina spatfila kout, véti, Ze neptatele nalezne
tam. Nejprve ale s ostatnimi trpasliky pohibi svého bratrance — zatim provizorn€, nebot’
spravny trpaslik musi byt pohiben do kamene, na coz ted’ nebude ¢as. Svergar ale svému
mrtvému pribuznému slibi, Ze se vrati a svoji sluzbu dokona.

Zimovisté

Diky zdrZeni s kopanim hrobu bude jiz pozdni odpoledne, kdyZ druzina vyrazi ze
skalnitho méstecka smérem, kterym se pfed nimi ubirali jezdci, a podle vseho, i Ordreg.
Svergarovi bude stale vrtat hlavou, kam se pod¢li bratrancovi muzi a zmini se o tom i
postavam.

Uz se bude stmivat, kdyZ vyprava mezi stromy spatii sviij dalsi cil — ukaZe se, Ze jim
je jedno z hevrenskych zimovist, osad konského lidu, kterych diive v celych vrSich byvalo
mnoho, dnes jich vSak uz rapidn€ ubylo.

Na mytiné stoji nékolik vysokych kuzelovitych stanii, uprostied hovi veliké ohniste,
V jehoz svetle vidite prochazet se nekolik cernoviasych osob, prevazné Zen. Nikde nevidite ani
Zadnou hlidku, zda se tak, Ze je tabor zcela nechranen.

KdyzZ Svergar uvidi sidlo neptatel, vzkypi v ném krev, 1 pfesto, Ze tento nalez pro néj
neni zadnym velikym piekvapenim. Zaveli k Gtoku, a sam se v Cele trpaslika a lidi vyfiti
Z lesa na nic netusici hevreny.

Zacne rozsévat zkazu mezi neozbrojenymi Zenami, détmi a starci, nebot’ nikdo jiny
Vv tuhle chvili v tabote pfitomen neni.

Poplaseny krik zen a déti se rozlehne micicim lesem. Tohle bude masakr.

Pted druzinou ted’ stoji zajimava volba — budou jen klidné piihlizet, jak trpaslici se
svymi lidskymi spolubojovniky masakruji zeny a déti, ¢i snad dokonce pfilozi svou ruku
k dilu? Nebo se naopak postavi proti piesile Svergarovych muzii na obranu neozbrojenych
nepfiatel?

At uz se postavy rozhodnou jakkoli, za n€¢kolik okamzikli se zemé zatiese dunénim
kopyt, kdyZ se do tabora vrati rychle pfispéchavsi hevrensti vale¢nici. Trpaslici i s jejich lidmi
se pokusi branit, ale nakonec budou udolani ptresilou mrstnych neptatel, a zabiti.

Zdalo se vam to, nebo jste skutecné zaslechli ozvenu vzdaleného hromobiti? Zdahy
Vtom zvuku rozeznavate dusot koni, a skutecné, za nékolik okamzZiku do tabora vpadne
nekolik tuctii hevrenskych jezdcii a vrhne se na trpasliky. Jeden z muzii, ktery je vede, 0



poznani starsi a seslejsi nez svalnati valecnici na vas vrhne dlouhy pohled a pak pokyva
smerem k néekolika dalsim jezdcum, kteri se vam vydavaji v ustrety.

I kdyby se do ted’ snazily postavy branit Svergarovi v masakrovani nevinnych, hevreni
na to nebudou brat ohled (ostatné o tom ani nevédi), a napadnou jak Svergara a jeho muze, tak
hrac¢skou druzinu. Hrace pfemohou, ale nezabiji je, pouze omraci.

I kdyby se hracim povedlo uprchnout z tdbora, hevreni jsou nejobratnéjsi jezdci na
Asterionu, a diive ¢i pozdé&ji by postavy dostihli a zajali.

V MOCI KONSKEHO NARODA

Hlavou vam viFi sny — jednou jste viahym veétrem nézné laskajicim stébla travy, po
druhé sedite v sedle nadherného koné stvoreného z hvézd, ktery se Zene nekonecnou pustinou
barvy zlata. Najednou vidite ty samé plané z nebeské vyse — stal se z vds majestatni orel, kdyz
tu kolem vas zacnou hromovat blesky. S udery blesku se sen vytraci, otevirate oci a, s tim jak
se temnota z vasi mysli vytraci, spatiujete nad sebou zamracenou snédou tvar starého muze
Sorlim perim v dlouhych stribrem prokvetlych tmavych vlasech. Jak dal zaostrujete,
zjistujete, Ze leZite na koZeSiné néjakého zvirete, patrné medvéda, v pestie vymalovaném
stanu.

Hevreni ¢leny druziny nezabili, protoze Rodrigo, Saman kmene, uziel jeji ¢leny ve
vizi, kterak drzi v rukou osud Samanova brava — stada (hevrenského kmene) Boutnych orli.
Postavy byly v bezvédomi bezmala pét dnd, po celou tu dobu se o né Rodrigo, spolu se svou
pomocnici Cabeze, staral. O své vizi jim vSak niC nefekne, vi o ni pouze on a Cabeze, boji se,
ze by postavy svedla v kyZenou chvili ke Spatnému rozhodnuti.

Misto toho se postavam piedstavi, a oznami jim, Ze jsou hosty stada Bouinych orld. Ze
se mohou po tabofe pohybovat zcela bez omezeni, ale Ze jim byly zabaveny zbran¢, a Ze tabor
nesmi opustit. At si jsou jisté, ze kdyby se o to pokusily, jeho hevrensti bojovnici je uz
najdou.

Kouzelnikim je ptidavan do piti, jidla, ale 1 hojivych masti pfipravek, zvySujici
vyrazné obtiznost kouzleni (je na PJ, jak vysoky tento postih stanovi, ale mé¢l by zabranit
tomu, aby kouzelnik zvladl néco vic, nez jen ty nejjednodussi kouzla), nicméné kouzelnici o
tom ptirozené nevédi. (Pokud by to ale kouzelnika napadlo, a on si tieba vymeénil s nékym
jidlo, neboj se to ocenit sniZenim postihu — byt to dal$i prib¢h dobrodruzstvi muize
zkomplikovat, hra¢ska vynalézavost se musi ocenit.)

Pted postavami bude nyni lezet n¢kolik moznosti, co d€lat. Je mozné, Ze se pokusi
vypatrat svoje zbrang, a ukrast je, ale bude to zbyte¢na snaha, protoze Rodrigo ukryl zbrané
na bezpe¢ném mist¢ v lese. Mohou se pokusit o odpor beze zbran¢ a zkusit prchnout, ale
uspesné jisté nebudou. Nakonec se tak budou muset postavy smifit se svym zajetim, a to je
prave ¢as, kdy by se mohly zacit seznamovat se zajimavou hevrenskou kulturou.

V tabofe nech postavy stravit tolik Casu, aby se staily seznamit se svymi hostiteli —
vezniteli, jejich kulturou, az poznas, Ze jsou jiz trochu nasakli — nech stado vydat se do plani,
a to 1 kdyby si mély postavy zvykat ptl roku. (Do plani stddo vyrazi na jate.)



Hevreni

Téch par mésici, které stravi postavy v tdbofe Bouinych orli, by mély postavam
umoznit blize se seznamit s narodem hevrent. Zde je nékolik informaci, kterymi je postupné
muze$ zasobovat — patrné je usly$i zejména z ust Rodriga nebo Camilla, ¢asto pii veGernim
taboraku. Postavy by se také postupné¢ mohly zapojovat do praci v tabote, ale to je jenom na
nich.

Nekteii hevreni budou postavdm davat ocividné najevo svoje pohrdani, netkuli
nenavist (zvlasté je-li v druziné néjaky trpaslik), z tohoto hlediska bude situace lepsi, pokud
se pfi Svergarové utoku pokusily branit hevrenské Zeny a déti. Pokud naopak masakru
napomahaly, budou na n¢ hledét s nenavisti témét vSichni. Ne vSak zvédavy nacelnikv syn
Camillo, ktery se bude snazit s postavami spiatelit.

Kdo hevreni vlastné jsou? Je to narod vysokych, Slachovitych jezdcii, pojmenovanych,
dobfe identifikovatelnych podle snédé pokozky a tmavych vlast, které si nechavaji nartst do
délky a radi je zdobi koralky a koZenymi ozdobami, podobné jako hifivy svych nejlepSich
pratel — koni. Jejich odévy jsou nejéastéji z vydélané kize — pii svém kocovném zptlisobu
zivota nemaji moznost tkat latky na odévy.

Hevrenské kmeny pfiSly do plani kdysi davno ze severu, ale az zde v Trhlinové a
Divoké plani nasli to, co tak dlouho hledali — nespoutanost a svobodu, nejvétsi moralni
bohatstvi hevrenského lidu. Naucili se lovit mistni vyjimecné koné, a stali se z nich jezdci,
kterym na Asterionu nebylo rovno.

JenomzZe pak pfisli na sever lidé (Arvedané), vytlacovani vojsky Khara Démona, kteti
bezohledné zabirali hevrensk4 Gzemi a lovili jejich koné. Tak pfipadlo, Ze hevreni stali ve
valce proti Arvedaniim na stran¢ Khara Démona. Nicméné ani se skiety neméli hevreni
zrovna skvélé vztahy. Nakonec vSak uhdjili svou svobodu, kterd jim byla nade vSe drahd a
jako kofist ziskali navic mésto Arvedanii — Canthii, ve které se usadil prvni kral vSech
hevrenti — Diagolo, jenz v jejich zdech nasel svou smrt.

S navratem lidi, tentokrat Almendorani, definitivné padlo hevrenské panstvi nad
planémi a po dlouhém obléhani i symbol vitézstvi, Canthie. UZ i1 hevreni vidi, Ze jsou nyni na
prahu vyhubeni, pfesto vSak vétSina z nich hodla vytrvat a bojovat az do hotkého konce.

Vudce brava se nazyva calima, u Bouinych orla je calimem Marillo. Nejvétsi autority
vSak poziva spiSe el enkentidor — Saman, tedy Rodrigo. Ten komunikuje s duchy plani a
predku, a uréuje duchovni zivot brava, vyklada a operuje se sny a viibec jej vSichni hevreni
povazuji za nezbytnou osobu, byt’ je jeho konani ¢asto zahaleno rouskou tajemstvi. Ucednici
Rodriga a ptisti Samankou Boutfnych orlt je Cabeze.

Zivoty hevrenti se ¥idi tiiadvaceti ¢lanky zakoniku, stanoveného prvnim kralem
Diagolem. Kazdy hevren umi vSechny zakony odftikat z paméti.

Zeny hevrenti mivaly kdysi podfizené postaveni, ale s tim jak hevrenského naroda
ubyva, se pomalu dostavaji muzim na roven, a dnes si mohou dovolit, co kdysi jen tézko —
rozhodovat o svém zivoté. Zato déti jsou, pfi divokém zpiisobu Zivota, kdy se dospélosti
dozije jen kazdé druhé az tfeti, pro hevreny skute¢nou vzacnosti, a stddo je vychovava a
opatruje spoleénymi silami.



Jednou ze zvlastnosti hevrenské spolecnosti je siiatek inosem. Hevren(ka) mtze svou
zenu (¢1 muze) unést z jiného stada, a pokud neni dopaden, stava se tato (tento) jeho zenou
(muzem). Pokud jej vSak pfisluSnici stdda dopadnou, mize byt zbit ¢i mucen, v krajnim
piipadé az zabit. To byvalo tradici ale spise Vv Casech, kdy se bravas prohanély po planich
stovky. Dnes je kazdy zbyteCné¢ zmareny hevrensky Zzivot obrovskou ztratou a vSichni
pfislusnici koniského lidu to dobte vedi.

Vyznamnou kapitolou zivota hevrent tvoii duchové plani a predkd, ktefi promlouvaji
ke smrtelnikiim prostfednictvim znameni. S duchy souvisi sortilézio, Almendofany nazyvané
medicina. Jde o vacek, obsahujici pfedmét spjaty se zivotem bojovnika, naptiklad zub prvni
ulovené Selmy, nebo tfeba pramen vlasii milované Zeny. Bojovnik ziskava svoje Sortilézio pti
slozitém ritualu, pfi némz je nutné i Samanovo nadani k caru.

Dalsi informace o zptisobech Zivota a historii hevrenti najdete v modulech Cas Temna
a Krajiny za obzorem: Stiny jihu.

PLANE

Koncem jara Bouini orli sbali sviij tabor, a vydaji se do Divoké plané. Je to riskantni
podnik, uzemim, které kdysi byvalo svrchovanym panstvim bravas, dnes korzuji nepratelsti
vojéci a osadnici. I pfesto se Bouini orli stale drzi star¢ho zvyku a vyrazeji na 1éto do plani.
Aby se ale do Divoké plan¢ viibec dostali, musi nejprve prekonat mohutny tok Kralovské
feky. To je mozné na n¢kolika mistech, kde se nachazeji mélké brody, ale zacatkem jara
pfichazeji vzdy s tajicim sn¢hem do niZiny zaplavy, a tak museji hevreni ¢ekat, az masa vod
opadne.

Stado nalozilo veskery svuj majetek na koné a dalo se zvolna do pohybu smérem na
vychod. Se Zenami, starci, déti a zavazadly se skupina pohybuje lesem hlemyzdim tempem.
Kdyz konecné zpod prikrovu ridkého lesa vyjedete, zjistite, Ze uz se smraka. Stado se na noc
utabori na upati nejvychodnéjsich vrchii.

Stado pak piekona brody pifes Kralovskou feku a klidné vstoupi do Divoké plané.
Jedinym néznakem nebezpeci se stane v dali spatfena jizdni hlidka, a statkaiska usedlost,
kterou stddo mine o n€kolik mil, nic z toho se ale ve skute¢né nebezpec¢i nepromeéni.

Pro postavy tak nastane ¢as straveny s bravem v plani. Zde jsou hevreni doma, zde
jsou pany (nebo alesponi byvali). Kmen bude ménit tabofisté kazdych nékolik dni, a mezitim
mohou postavy vyrazet s hevreny, pokud si navzdjem za téch nékolik mésicti zacali alespon
trohu véfit, pro vodu ¢i na lov.

Mustang

Bohatstvi hevrena se pomeétuje tim, kolik a jaké koné€ se mu podafi ziskat.
Nejztepilejsim a nejrychlejsim ze vSech koni je trhlinovy mustang — jediny pravy of pro
skute¢ného vladce planin.



I postavy, pokud se chtéji mezi prislusniky Bouinych orli skute¢né zatadit, by se mély
na lov trhlinového mustanga vypravit.

Po dnech stopovani se vam konecnée podarilo objevit stadecko mustangit u napajedia.
Jsou to krasna stvoreni, samotni pani koni. V kohoutku maji snad dva metry, a jejich srst je
leskla, jak kdyby se o né staral ten nejlepsi podkoni v krdlovstvi. Svaly se jim rysuji pod
hebkou pokozkou, a kdyby vasi prdtelé, hevreni, na stejnych stvorenich nebrazdili plané, snad
byste ani neuvérili, Ze nejde o pouhy prelud.

A takova vyprava neni viibec jednoducha. Kon¢ je tfeba nejprve vystopovat. Jako jini
divoci kopytnici, i trhlinovi mustangové se drzi ve stadech, proto je tfeba, jako druhy krok,
vhodnou taktikou vyhlédnuty kus od stada oddélit. Koneéné ve tieti fazi, je nutné jej spoutat,
hevreni jsou mistry v chytani do lasa, ale pro ¢lovéka, ktery laso nikdy nemél v ruce, mtize
tfeba mustanga zkrotit. Probiha to zhruba tak, ze hevren stdhne vzpouzejiciho se mustanga
k zemi, rukama jej pevné popadne za krk a zadiva se mu dlouze do o¢i. Pak na n€ho nasedne a
snazi se tak dlouho udrzet v sedle, aZ se kil unavi. Cilem neni mustanga zlomit — souZiti
hevrent s kofimi neni souzitim ovladajiciho s ovladanym, ale spoluprace dvou rovnocennych
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partnerd, konec koncti, trhlinovi mustangové jsou daleko inteligentné;j$i nez bézni kon¢.

Zadivate se koni do oci a nevidite tam prazdno jako u storabskych valachii. Ne, mérite
si koné pohledem a on si méri vas. Stavate se obéti jeho usudku zrovna tak jako on toho
vaseho.

Pro postavy by ziskani mustanga mélo byt velikym vitézstvim, proto se PJ nemusi bat,
nechat je nckolikrat neuspét. Hevreni se budou postavy snazit naucit, jak funguje souziti
s trhlinovym mustangem, pokud druZina nebude tato pravidla respektovat, kin jezdce shodi a
prchne rychlosti blesku zpét do plani.

Lov na baziliSka

I poté, co uspesné zkroti horkokrevného mustanga, bude muset druzina dokazovat, ze
to se svou snahou zapojit se mezi hevreny mysli opravdu vazné. Kromé¢ tréninkii fyzickych
dovednosti a zejména jizdy na koni, by také méla ovladnout hevrensky zakonik (viz. dodatky
— PJ at’ se neboji naucit jej 1 hrace), a pokud se postavy chtéji skutecné stat hevreny se v§im,
co k tomu patii, budou muset absolvovat ritual dospélosti.

Ten se v kazdém brava lisi, vzdy jde ale o dikaz vlastni osobni state¢nosti. Zkouska
velice nepfijemné. VSichni jsou si ovSem toho rizika védomi, a nehodlaji jen tak pro nic za nic
tradici porusit.

Rituadlem Boutnych orli je totiz skupinovy lov na nebezpecnou bestii ze Svéta stinli —
baziliska. Bazilisci se skryvaji v nékterych prolaklinach v Trhlinové plani na severu, coz
prabéh ritudlu jesté vice komplikuje — jde totiz o izemi pravidelné obhlizené almendorskymi
jezdci.



Ani to vSak mladé bojovniky neodrazuje od hrdinskych skutk. Druzin¢ navrhne
absolvovani ritualu bud’ Rodrigo nebo Camillo, a pokud se postavy rozhodnou na lov
baziliska vyrazit, pojede s nimi pravé Camillo a Altesio.

Pro postavy se tak poprvé za né€kolik mésicli otevird redlna moznost ze zajeti hevrenti
uprchnout, nebot’ Rodrigo véii, Zze uz se o uték nepokusi. Kdyby se vSak ve své vife zmylil,
Camillo a Altesio nebudou pro postavy velkou piekazkou. Pokud by druzina uprchla, byla by
zadrzena nékterou z almendorskych hlidek. Poté by byla skupina bud’ zatCena, nebo
pfinejmensim provéiena, a pokud by Almendofané zjistili, ze druzina vi cosi o tdboru stale
vzdorujicich hevrent, donutila by ji, aby je k hevreniim dovedla.

Samoziejmé&, pokud je druZina charakterni, takova situace nenastane, a my se miizeme
Vv klidu zaobirat lovem na baziliska.

Pro sviij ulovek musi postavy vyrazit na sever, do Trhlinové plané, ale s trhlinovymi
mustangy takova cesta ubéhne hned. Trhlinova plan je rovina, zcela podobna Divoké plani,
kdyby ovSem nebyla rozorand velkym mnozstvim zloma, vzniklych pii Velkém zemétiesend,
tyto zlomy byvaji pomérné uzké (i kdyZ to neplati stoprocentng) a vétSinou desitky metra
hluboké. Zatimco do nékterych se da pohodIné sjet 1 na koni, jiné nejsou dostupné jinak, nez
seSplhanim po lan€. Na dné trhlin se pak nachéazeji asto rozsahlé jeskynni systémy, tu a tam
spojené 1 s Podzemni fisi.

Nastésti hevreni maji za ta dlouha léta vytecny piehled, kde se d4 na baziliSka narazit,
a tak nebudou postavy nuceny prohledavat kazdou trhlinu v plani. Camillo a Altesio druzinu
zavedou na dno jedné =z trhlin, kterd by na sebe na prvni pohled ni¢im vyznamnym
neupozoriiovala.

Na dné trhliny si vSimnete zubem casu notné obrousené kamenné sochy kone.
Vzhledem k mistu, kde se nachdzi, to ale rozhodné socha neni, tento kiin kdysi musel byt zivy a
béhat po plani. Kdo vi, jaky rozmar jej privedl na dno této trhliny, ted uz vam slouzi jen jako
ukazatel, Ze tu jste spravne.

Proti vam zeje temna dira, spise prurva, nez skutecnd jeskynée, ale nade vsi pochybnost
obydli baziliskovo. Vypada to, Ze se k bestii budete muset doplazit.

Camillo a Altesio nervozné sviraji své zbrané, a i pres to, ze to rozhodné nejsou zadni
zbabélci, jsou ve tvari hruzné pobledli. Pak ale vyrazeji vpred.

Prvni jeskyné

Prolezli jste uzkym vchodem, aniz byste byli napadeni. RozzZihate pochodné, nebot je
tu skoro naprosta tma. Jeskyné vypada vetsi, nez se zddalo zvenku, ze stropu jeskyné se ke dnu
sklani stalaktity, v ustrety jim Splhaji trsy stalagmitii. Mezi nimi Ize obcas spatrit krapnikem

porostlé obeti baziliska — casto mladiky az neprijemné podobné vam.

V prvni jeskyni neni nic kromé& zkamenélych baziliSkovych obéti a pocetné suity
krasovych utvart. Uzkou Stérbinou ale sluj pokracuje do dalsiho salu.

Druha jeskyné

Kapani vody se rozléhd salem podzemniho domu. Ten nad vasimi hlavami tvori
Jjakousi obracenou misu, strop jeskyné se smérem ke sténam prudce snizuje, az tvori jakousi



tmavou Fimsu nizko nade dnem. Pohyb komplikuji krapniky, diky kterym neni do néekterych
casti jeskyne vitbec videt. Tam nekde by se mohl skryvat odporny jester, kterému jste na stopé.

A skutecné se tam takovy jestér skryva. Mistni bazilisSek dlouho spal, takze je Castecné
porostly krapniky, ale pfitomnost postav v jeskyni jej ze spanku rychle probudila. Vzhledem
k dobré schopnosti maskovani pravdépodobn¢ zauto¢i neo¢ekavané. V boji zahyne Altesio.

Najednou se zpoza krapniku vynorila obludna jesteri hlava. Nestihli jste se ani
vzpamatovat, kdyz jste spatrili, jak se Altesiovo télo, jakoby zpomalené, méni v kamen. Srdce
vam poklesla.

Pokud postavy baziliSka zahubi, zméni se jeho oci ve dva veliké opalizujici kameny,
které si druzina vezme S sebou (bude z nich vyrobeno sortilézio postav). Baziliskova smrt
ovSem zajisté nebude snadnou zélezitosti.

PJ miZe dle svého uvaZeni cestu na lov, nebo zlovu zkomplikovat stfetnutim
s n¢kterou z almendorskych jizdnich hlidek. Pfimocatejsi druziny se s ni budou moci stietnout
Vv boji, ty které takovému jednéni neholduji, se ji budu muset vyhnout. Pokud vSak druZina na
Almendotrany zauto¢i, musi pocitat s tim, Ze bude nutné settast piipadné pronasledovatele.

Sortilézio

Po pokofeni baziliska mohou byt konecné clenové druziny pfijati za ¢leny brava
Bouinych orlt. Chybi uZ jenom jedna véc. Talisman bojovnika — sortilézio. Ritudlem jeho
symbol duch, ktery je ma ochranovat. Az budou postavy (a Camillo) hotovy, pfipravi Saman
na vecer ritual.

Smraka se a nad plan stoupd dym z hranice ze svazanych otepi stepnich travin. Stojite
u ohnée, vy a Camillo, naproti vam Rodrigo. Z uctivé dalky prihlizi zbytek brava, nejhrdéji
Marillo, jako hrdy otec Camillitv. Saman mluvi o vasem hrdinstvi i o Altesiové statecné obéti,
brava pokrikuji na oslavu statecnych bojovnikii. Poté od vas vezme sosky, které jste vyrobili
Z baziliskovych oci, a polozi je do ohné. Nezda se, Ze by jim plameny ublizovaly. Pak se vam
kazdému uprené zahledi do oci, aby nasledné vhodil do plamenii svazek jakychsi bylin. Vyzyva
vas, abyste se naklonili nad ohen a poradné se nadychali dymu, kdyz tak cinite, zmocni se vas
zvlastni malatnost, propaddte se mimo prostor a cas.

Diky ritudlu se postavy octnou v jakémsi snovém svété, vyvolaném Samanovymi
bylinami a zafikdvanim, na pomezi mezi halucinaci a snem.

Postavy Vv tomto stavu musi vyfeSit nékolik hadanek, tak trochu environmentalniho
charakteru. Kazda z postav (plus samosebou Camillo) pfevezme atributy jednoho ze sali —
elementli — ohné¢, vody, vétru (vzduchu) a zemég.

Ohen

Hledis tak dlouho do plamenii, az zjistis, Ze ses sam plamenem stal. Citis teplo, které
vyzarujes, snazis se ovldadat nevypocitatelnost svoji podstaty, tancujes jako rusalka pri
mesicni noci. Jsi Ohen, plamének nadéje v srdci naroda planin.



Vitr

Stoupads s dymem nad planinu a citis, Ze tve télo je nahle lehké jako pirko a Ze tva
rychlost si nezada s rychlosti huamy. Jsi nespoutany, citis, jak té neovladatelné nutkani nuti
K neustdalému pohybu. Jsi Vitr ve viasech, duch svobody.

Zemé

Tvé télo tézkne az k nepohyblivosti. Cas pro tebe zrychluje, citis vitr a vodu vyryvat
brazdy do tvého téla, citis, jak jej pristéhovalci ze severu nici kviili stavbam tvych meést.
Simraji té tidery kopyt kont, ale jak dlouho jesté? Jsi Zemé, jez zrodila Jezdce a Zemé, kterd je
taky pohrbi.

Voda

Citis, ze se s tebou néco déje. Jako by ses roztékal. A skutecné, najednou se tvé télo
promenilo a tvou krev piji diva zvirata. Ale tebe to neboli, ani netrapi, ty jsi tu pro né, a ona
by bez tebe nebyla. Jsi pramen Zivota, Voda, ktera svlaZuje plané.

Upozornéni pro PJ — postavy sice ziskaly moc sald, ale rozhodné to neznamena, Ze by
ve své snoveé podobé dokazaly rozpoutavat svou silou peklo na zemi — ohen je spiSe decentni
ohnicek, vitr spiSe vanek nez vichfice, a tak podobné. Co postavam skute¢n¢ dovoli, a co uz
ne, je ale stale volbou PJ. Jde spiSe o RP cast, proto zde nenajdes zadna cisla, jakou ptresné
moc maji postavy v podobach sali, nech se vést svym citem.

Pod vami se rozprostira nekonecna rovna hnéda plan zcela bez Zivota. Obloha nad
vami je temné fialova.

Po plani se prohani nadherny bily kin, hleda, kde by se napil, ale nema jak. Dokazete
mu pomaci.

Vitr musi do Zemé& vybrousit diru, pak pfivat Vodu, kterd naprsi do d’'oliku a napoji
koné.

K zahnal svoji Zizen, ale jenom z vody nemiize byt Ziv.
Vitr musi nalézt ve vysuSené Zemi semeno, Ohen v ném musi probudit zar (je to tedy i
ohen vpravdé metaforicky), voda jej musi svlazit, aby vyrostla rostlinka.

Nahle se plan neuveritelnou rychlosti zazelenala. Kiin zarehta radosti. Ale je tu jeste
jedno nebezpeci, vidite, Ze se k nému blizi skupina lidi se sitémi a ostépy.

Zde zélezi pouze na kreativité postav, jak se s nebezpecim vypotadat, dilezité je, jak
asi zjevno, ochranit koné.

Pomalu otevirate oci, a zjistujete, zZe leZite na tvrdé zemi pobliz ohnisté. Rodrigo vas
obchazi a pomahad vam na nohy. Pak kazdému z vas predava jeden maly kozZeny vacek. Vase
sortilézio. Talisman bojovnika.

Stiet s Almendorany

Nekolik dni po stvotfeni sortilézia se Ktaboru piiblizi oddil almendorské jizdy.
Marillo se rozhodne vyjet protivnikovi vstiic, nechce riskovat objeveni taboriste, radéji svede
bitvu dal od zen a déti. Postavy, jakozto uz plnohodnotni bojovnici brava, by se k nému méli
V boji piipojit.



Almendorsky oddil tvoii dvanact muzi, takZe by si s nim sedmadvacet ptislusnikt
brava mélo snadno poradit. Jizdni bitvy byvaji rychlé, ale o to vrazednéjsi. Marillo si navic
nebude lamat hlavu se né¢jakym manévrovanim a taktikou — oblibenou metodou hevrenti je
piimy utok. Zde se prokdze, jak moc jsou postavy zru¢né v boji na konich, ktery
V hevrenském zajeti musely usilovné trénovat.

Almedorané se pokusi prchnout, a pokud se jim to podafi, do n¢kolika dnti zalarmuji
oddily na severu, ale ani i kdyby se svym ustupem neuspély, neni vyhrdno, nebot’
Almendorsti velitelé se zahy po chybéjici patrole zacnou shanét.

Po bitvé tedy vysle Marillo Camilla spolu s dvéma dal$imi jezdci na pruzkum na
sever, kdyby se objevily oddily neptatel.

Chybéjici syn

Jenomze Camillo se z vypravy nevrati. A to ani po nékolika dnech. Marillo se
rozhodne vypravit ve stopach svého syna a vybidne postavy, aby jej doprovodily. Kmen
zanecha pod vedenim Rodrigo, a spolu s postavami se tryskem vyda na sever.

Odpoledne objevi Camillova mustanga, pobliz pahorku, kterému hevreni odnepaméti
fikaji Verdejo — Obésenec. Svému ndzvu je Verdejo vérny.

Vystoupali jste na nizky vrcholek kopce, ktery jako koruna zdobi osamély hajek zelanii.
Tam se vam naskytla zdrcujici podivand — Camillo a oba jeho spolubojovnici visi na vétvich
mohutnych stromii. Marillo seskakuje z kone a vrha se K noham svého syna, kdyz se z lesika
vynori vojaci Almendorského kralovstvi.

Almendotant je deset, a pfipravili tu obéSence na nejvyssim kopci v okoli jako past na
dalsi ptipadné hevrenské hlidky. Almendotfané vyckaji, az postavy sesednou z koni, a teprve
pak zauto¢i. Budou se snazit postavy zajmout, ale nebudou vahat je v pfipad€ nutnosti zabit.
Marillo se na n¢ vrhne se zufivou silou, ale pravé tato zutivost se mu stane osudnou. U nohou
svého syna skona i Marillo. Druzina pak bude s nejvétsi pravdépodobnosti zajata, a odvle¢ena
do Canthie.

VOLBA

Byla to past! Octli jste se Vv néjaké temné kobce, podle vseho zpet v Canthii.
Zamrizovanym okénkem do ni pronika jediny mésicni paprsek. Je tu odporné vihko a to
kapani ze stropu je k nevydrzeni.

Almendotané postavy zaviou do kobky ve svych kasarnach a nechaji je tam jeden den
a jednu noc jenom o vodé. Poté je jednu podruhé odvlecou do vyslechové mistnosti, kde se
z nich Dinael z Lipky pokusi dostat vSe, co vi, o soucasné poloze odbojnych hevreni.

Z vézeni neni snadné utéct — zed’ 1 mfiz je fortelna, kasarna je plnd almendorskych
muzu, brany mésta jsou zaviené a postavy ani nemaji své zbrang.



Zpocatku udéli nabidku — postavy dovedou Almendofany k hevrent a ziskaji svobodu,
nedovedou-li je, budou popraveny za napomahani nepiiteli. Pak to zkusi mu¢enim — nastoupi
osvédcené palecnice, storabské boty, a, jaké to postavy maji ale §tésti, v kasarnach je zrovna i
jeden exemplar Skebli.

Odvedli té do malé cely, kde uz na tebe ceka dubovy stiil, nalakovany na cerno a za
nim neprijemné se tvarici muzik s knirkem. Dost to z néj tahne. Nejprve ti nabizi svobodu, pak
hned zase smrt. Pritom pokukuje do rohu, kde se nachazi nekolik, dost odpudivé vyhlizejicich,
nastrojii.

Skeble

Mezi dilkkazy vynalézavosti asterionskych mucitelii patii rozhodné Skeble. Jde o dvé
malé lastury oSetfené kouzlem. Mucenému se svazi ruce a do usi se mu piidélaji (vétSinou
za8iji) Skeble. Lasturky vydavaji tichy, ale vtiravé skiipavy zvuk, ktery dokaZe dohnat uz po
par hodinach k $ilenstvi.

Pokud postavy odolaji muceni, rozhodne se o jejich popravé.

Osvobozeni

V cele zarachotil kli¢, nékdo jde dovnitr. Ma uniformu strdzZce, ale chova se néjak
divné a pod pazi nese bochnik chleba.

Pokud postavy nepromluvi, v noci pied popravou se je pokusi osvobodit druzina
Janose Brukky, ktera se o jejich zajeti dozvédéla od Rodriga. Janostv ¢lovek se v prestrojeni
dostane az do cely, kde postavy pfimé&je vypit jakysi lektvar. Okamzité poté, co zmizi v jejich
utrobach, se postavy za¢nou zmensSovat, az nebudou vétsi nez mysi. Janositiv muz je ukryje do
piipravené dutiny v pecnu chleba, a v této vonavé skrysi je vynese ven. Lektvar ma ovSem
omezené trvani, a tak se bohuZzel stane, Ze se postavy zvétsi tésné pied vychodem z kasaren.
Strazny to samoziejme zpozoruje, a postavy budou muset rychle prchat.

Znicehonic se vas zmocnil prazvlastni pocit, jak se vase téla zacala znovu natahovat.
Slyseli jste ohlusujici ranu, jak bochnik pukl a pak uz vidite jen, jak stojite na holé podlaze
V oteviené brané kasaren. Strazny okamzite zvoni na zvonec. Nastal cas uprku.

Z meésta se ale jen tak nedostanou, nebot’ je noc, a brana je zaviend, nezbyva, nez se,
se zbytkem JanoSovy druziny (kterou, krom¢ samotného Brukky a vysvoboditele z vézeni,
tvoii dalsi tfi lidé), schovat v pfipraveném tkrytu ve mésté.

Vas vysvoboditel vas doved! do nendpadného vkrytu v jednom z nepouzivanych kridel
byvalého kralovského palace. Je tu jen nekolik pytli se zasobami a truhel s oSacenim.

Canthii tak bude moc druzina opustit az rano, a to jedin¢ v piestrojeni, je tedy dost
mozné, ze ji hlidky u brany mohou nachystat poradn¢ tézké chvilky. Brukkovym lidem se
vsak podatilo ukrast Almendofanim mustangy postav, takze se piinejhorsim mohou spasit
rychlym atékem (i Brukkovci maji pomérné dobré kong).



Spadl vam kamen ze srdce, kdyz jste vyjeli z bran toho prokletého mésta, ale jesté neni
vyhrano, musite spéchat zpét do tabora, varovat své pratele, almendorsti jsou jiz urcite na
cesté.

NAVRAT

Ritite se na jih do plané takovou rychlosti, Ze malem prehlédnete oddil jezdcii, snad
nekolik vesenii, postupujict stejnym smerem.

Postavy by se ted’ mély rychle, ale opatrné, vydat zpét do tabora, kde uz je netrpéliveé
o¢ekava Cevaras a Rodrigo. Kdyz se dozvédi o tom, Ze Marillo 1 Camillo jsou oba mrtvi a
Almendor je na cesté¢ a do vecera tu bude, vezme si Rodrigo druzinu stranou a prozradi ji
svoji vizi, ktera fikala, Ze bude mit budoucnost brava Bouinych orli ve svych rukou. Je na
druzing, jak s timto poznadnim nalozi.

Rodrigo v rychlosti svola v§echny muze, kteti prohlasi Cevarase novym calimou. Ten
rozhodne, Ze je na Case se s nepritelem utkat, beztak by je prondsledoval, dokud by je
nedostihl. MuZi jsou nadSeni a zacnou se okamzité chystat do boje. Jano§ Brukka vyrazi se
svymi lidmi pro pomoc.

Cevaras vyrazi s bojovniky co nejdiive, aby se stfetl s nepfitelem co nejdale od tabora,
valecniki ma vSak k dispozici pouhé dva tucty. Hevreni tusi, Ze jedou na smrt, ale piesto sedi
na hibetech svych koni klidn¢ a vznesené. Jede s nimi i Rodrigo, ktery ochranu zen a déti do
Cebeziny moci.

Asi po dvou hodinach klidné jizdy na sever spatii pfedsunuty zvéd oblak prachu
zvifeny postupujicimi Almendofany, Cevaras rozestavi své muze do fady a vyckava.

Az se Almendotané ptiblizi, Cevaras vyda pokyn k tutoku.

Prvni napor bude zdrcujici a notné otfese fadami almendorskych, podaii se jim vSak
seskupit a zahy za¢nou mit navrch. Hevreni za¢nou jeden po druhém umirat, Cevaras a Rulio
mezi poslednimi. Ve chvili, kdy bude o konci bitvy jasno, probojuje se k postavam Rodrigo a
klade jim na srdce, aby vyuzily zdrZeni almendotanti a odvedli Bouiné orly na jih k hevreniim
Alvenara Alvera, Ze to je jejich osud, ze tak to vid€l ve své vizi.

Pokud druzina vyrazi, zakryje ji pomoci Samanského kouzla oblakem prachu, takze
postavy pomérné snadno prorazi bitvou a budou se moci vydat na jih. Cestou se znovu potkaji
s JanoSem Brukkou, ktery pfivadi asi patnact jezdctl jako posily, ale kdyz se dozvi, Ze bitva je
jiz skoncena, ptida se k druziné a doprovodi ji do tabora. Tam uz bude ¢ekat Cabeze, a s jeji
pomoci snad postavy almendorskym uprchnou na jih k Alvendrovi a vstfic dal$im
dobrodruzstvim.

ZRADA

Pokud postavy v Canthii, nebo uz dfive, hevreny zradi, budou muset dovést
Almendotany k taboru Boutfnych orld. Zucastni se posledni bitvy s Cevarasem, ovsem na
strané nepfitele, a pomohou Almendofanim celé bravo Bouinych orld zajmout. Co s nimi
bude dale, tot’ otazka.

Cizi POSTAVY



Rodrigo Estemane

Rodrigo je stary hevrensky Saman. Jeho plet’ rozoralo mnozstvi vrasek, temna Cerii
jeho vlast prokvetla stfibrem. Chodi shrbeny a o holi, avSak jakmile se vySvihne na kong,
stdva se znovu tim zru¢nym jezdcem, jimz byval za ¢ast svého mladi.

Stary Saman mluvi pomalym a tichym hlasem, kdykoli vSak promluvi, vSichni ostatni
ztichnou a poslouchaji, co fika, protoze nikdo se Rodrigovi co do védomosti a zkuSenosti
rovnat nemiize.

Obléka se do dlouhého poggas (svrchni odév ne nepodobny poncu), vySivaném vzory
orli — totemového zvitete brava, a Rodrigoveé srdci nejbliz§im salem. Pfi chiizi se opira o hil,
ovésenou trsy nejriiznéjsich bylin a vysusenymi ¢astmi zvitecich tél.

Rodrigovou vérnou pfitelkyni je jeho stard siva klisna Zana.

Rodrigo se narodil ve stddu Bouinych orla jesté za €asi, kdy potkat muze ze severu na
plani byl velika vzacnost, v dobach, kter¢ patiily jenom hevrentim.

Rodrigo mezi svymi vrstevniky nevynikal dovednostmi v boji, ¢i jizd€ na koni, mozna
spiSe naopak, ale za to byl vynikajici stopat a lovec. Vzdycky, kdyZz se vratil z vypravy
obtézkan ulovkem, divili se ostatni, jak to ten neduzivy pacholek déla. Rodrigo fikaval, ze
koftist prosté citi, ze se ve skute¢nosti ani nemusi divat na stopy, ale ostatni nad tim kroutili
hlavami. V8iml si toho ale Alvero, Saman brava, ktery si po ¢ase vyvolil Rodriga, jako svého
nastupce. Rodrigo tak travil stale vice ¢asu pod dozorem vsete¢ného Alvera.

Bylo to pro ného zlaté obdobi, které sdilel ponejvice se svym bratrem Ebeldem. Ti dva
spolu vyrazeli na lov, i jen tak pro radost na projizd’ky do plani, az jednou spatfili u jezirka
machat pradlo krdsnou divku. Zastavili se, a uz na ni chtéli zavolat, kdyz se svlékla, a skocila
do priizracné vody jezirka. Oba mladici na to zjeveni zirali s otevienymi usty, a srdce bratrii
zasédhla laska.

Kdyz se vratili zpatky do tabora, svéfil se Rodrigo bratrovi se svym citem. Ebeldo,
vida touzeni svého bratra, skryl pfed Rodrigem svoji touhu, a slibil jej ve vSem podpofit.
V téch dobach bylo jeste zcela obvyklé, Ze kdyz chtél hevren pojmout za svou n¢jakou Zenu,
mohl ji unést od jejiho stada.

Tak se stalo, ze se Rodrigo s bratrem vydali znovu k jezirku, kde spatfili t krasnou
bytost. A skutecné, Stésténa jim pidla, a na divku znovu narazili. Rodrigo se ji bleskové
zmocnil, ale zahy byli obéma bratrim na stopé pfislusnici divéina brava. Mlady Saman si
vSak dokéazal naklonit pfizenn sall, ktefi bratrim pomadhali se skryt. Obéma statecnym
mladikim se podaftilo vratit ke svému stadu.

Divka se jmenovala Allia, a zanedlouho se pfesné podle hevrenskych obycejii stala
Rodrigovou Zenou. Rodrigo vSak musel Casto nechavat zenu samotnou doma, nebot travil
celé dny s Alverem v pritomnosti sali. Allia vSak méla uz od momentu, kdy byla obéma
mladiky unesena, o¢i hlavné pro Ebelda. Ani Ebeldo se nikdy nevzdal lasky k zené svého
bratra, byt’ se snazil. Brzy se tak stalo v tdbotfe Bouinych orlii vefejnym tajemstvim, ze ti dva
se stykaji.

Rodrigo se nechtél postavit svému starSimu bratru, ale dlouho uz tu potupu nemohl
snaSet. Nakonec se rozhodl jednat, svou zenu a bratra vefejné obvinil z cizolozstvi, a kdyz se
oba pfiznali, byli od stdda vyhnani. Rodrigo, jako muz své zeny, mohl dat Alliu i ukamenovat,
ale nesnesl takové pomysleni. Dlouhé roky pak v jeho srdci zela rdna ze ztraty manzelky i
bratra. N&kolikrat se vypravil je hledat a ptivést do stada zpét, nikdy ale neuspél.

Jeho Samanskd moc sldbla s tim, jak slablo jeho vlastni sebevédomi a vile k zivotu, a
Z apatie ho vytrhl az hluény piijezd muzi ze severu. Ti se objevili zni¢ehonic, byt véStec
Santillo jejich pfihod ddvno ptedpovédél. Muzi v Zeleznych zbrojich si brali, ¢eho se jim
zachtélo a nejednotné a rozptylené kmeny se jim sotva dokazaly postavit. I kmen Bouinych



orlti byl napaden a vytlacen na jih. V boji s cizinci zahynul Alvero, a na Rodrigova ramena
tak padlo biim¢ starosti o Zivot brava Bouinych orli.

V prvnich letech valky se hojné zapojoval do boji a nevahal podporovat jakékoli
utocné akce, ptivolaval na nepiatele hnév salti a daval prichod své zufivosti, dnes uz ale
mnoho véci vidi jinak. Rodrigo nyni chédpe, Ze ani sto vyhranych bitev uz narod hevreni
nezachrani od zahuby, a snazi se proto zbyte¢nému prolévani krve vyhnout. Namisto toho
S ostatnimi Samany usilovné patra po nalezeni cesty do Snovych plani, bajného raje hevrend.

K postavam se bude Rodrigo chovat vstticng, vzdyt’ jenom kvili nému zlstaly nazivu,
pokud o to budou mit zdjem, ve volném case je rad pouci o Zivoté a tradicich hevrenského
naroda, tfeba i poodhali néco ze svého vlastniho uméni (ale skute¢né jen zlomek). Trochu jina
situace by nastala, kdyby se postavy aktivné zapojily do masakru na Svergarové strané.
V takovém piipad¢é by jim sice i piesto zachranil Zivot, ale jeho vstficnost i divéru by si
musely postavy pracné ziskavat.

Drd 1.6: Hevren, muz, Saman, 18. Groven
Drd+: Hevren, muz, Saman, 11. uroven
Cabeze

Cabeze, Rodrigova ucednice a nasledovnice, je hervenka velice mlada, Sestnactileta,
pfesto jiz nad jiné krasou vynika, a své sortiléZio si vybojovala uz pted dvéma roky.

Jeji vlasy jsou husté, lesklé, ¢erné a Cabeze je nejradéji nosi svazané do ohonu, aby ji
neptekazely, at’ uz pfi jizdé na koni, nebo pfi praci. Ma elegantni soumérnou tvar s trochu
vétsim nosem, ale jestlize Almendotané tvrdi, ze drobné vady krasu jen zduraznuji, pak
Vv ptipad¢ Cabeze to plati dokonale. Temné, skoro az ¢erné oci hledi na sv€t smutnéji, nez by
se divce Cabezeina veku prisluselo, ale nedivme se, po vS§em, co zazila a zaziva.

Cabeze se nejcasteji odiva v jednoduchy kozeny $at, pokud se chysta na vyjizd’ku, voli
a lukem, ale zbrané pfi sob¢ nenosi, koneckoncti, ubranit se zvlada i bez nich.

Jejim koném je $tihly zlatosrsty hiebec mustanga jménem Arvelio, pojmenovany po
Cabeziné¢ mrtvém otci.

K cizinciim je neduvétiva, a postav se bude patrné zpocatku spise stranit. I v bravu se
drzi spiSe s Rodrigem a s ostatnimi se pfili§ nedruzi. Ani kdyZ se s ni postavy seznami blize,
nerozvaze se Cabeze jazyk, mluvi malo, vétSinou v holych vétach. VSe co tikda, ale mysli
uptimné, a tak nejde daleko ani pro urazku. Rodrigo o tom fika, ze né€ktefi Samani salim 1zou,
aby je ziskali na svou stranu, ale Cabezeina odzbrojujici upfimnost je zrovna tak vhodnou
taktikou. Cabeze na svého ucitele pohlizi s bezmala nekritickou tuctou a miluje jej jako
vlastniho otce, i Rodrigovu srdci je Cabeze blizka nejen jako Zzacka, ale i jako dcera, je k ni
vzdy vlidny a mnohé ji odpusti, a po dlouhé¢ dob¢ snad konecn¢ nasel nékoho, kdo napliuje
mezeru zanechanou odchodem bratra a manzelky.

Cabezein osud je totiz velice pohnuty, stado Bouinych orlt ji naslo v jednom z tabora
jiného brava vyplenéném trpasliky, kdyz byla Ctyfi roky stard. Plakala tehdy nad télem své
matky a dva muzi ji museli nasilim odtahnout, aby viibec §la s nimi. U Bouinych orll to
nem¢la jednoduché, zima byla zrovna tuha tak, jak malokdo pamatoval, a potravy nebylo
nazbyt. V Zelanech navic stddo ohrozovaly i vyhladovélé Selmy. Cabeze se s nikym po
prozitém otfesu poraddné nebavila a pfisluSnici stdda brzy vzdali snahu s ni komunikovat.



Jenom Rodrigo k ditéti stale dochazel a celé hodiny na Cabeze mluvil, i kdyz ona mu
neodpovidala.

Rozhodl se pfijmout ji za svoji zacku, coz vyvolalo mezi Bouinymi orli pofadny
rozruch, pfeci jenom ¢ekali, ze pfistim Samanem se stane piislusnik brava a ne cizinka, ktera
navic s nikym nemluvila. Ani Rodrigo sam si nebyl zpocatku zcela jist svym rozhodnutim,
divka totiz zadné znamky Samanského talentu neprojevovala, a on ji hlavné chtél dat néjaké
postaveni ve stddu, aby zase m¢la kam patfit.

A ukazalo se, Ze se Saman rozhodl spravné — po case v dévceti probudil talent, ktery
mezi tak mladymi détmi dlouho nespatfil. Divka se vyhybala spole¢nosti lidi, ale o to vice
vyhledédvala spole¢nost sali. Postupovala ovSem jinak nez vétSina Samani, coZz Rodriga
nepiestavalo fascinovat. Jeji metody se spiS podobaji zplisobim druidii nez hevrenskych
Samant, ale Rodrigo se moudie rozhodl nesnaZit se ji pfevychovat, a naopak ji podporovat
Vv dal$im rozvijeni svého talentu.

Postupem casu stado mladou Samanku zcela pfijalo, jeho ptislusnici si zvykli 1 na jeji
nemluvnost, a kdyz vyrostla v krdsnou divku, zaplalo srdce nejednoho z mladych muza.
Nejvice okouzlila calimova syna Camilla, ovSem divka sama je pfili$ zahledéna do své prace,
na to, aby si snah mladého hevrena v§imla. Snad ji salové o jeho lasce nékdy poSeptaji.

Cabeze s postavami moc komunikovat nebude, ale bude se s nimi, jako pomocnice
Rodriga, Casto setkavat. Mlze se stat, Ze se do ni néktera z postav zamiluje. PJ miiZze nechat
Cabeze city opétovat, ale miize tim vrazit klin mezi vztahy druziny a Camilla, navic, pokud se
k Cabeze milenec zachova osklive, druzina ztrati i divéru Rodriga a viibec vSech hevrent.

Drd 1.6: Hevren, Zena, Saman, 10. uroven
Drd+: Hevren, Zena, Saman, 6. uroven

Marillo Ibuera

Calima brava Bouinych orlt je statny muz, stary tak okolo Ctyficeti let, vysoky snad
pies dva metry, ktery si méfi svét tvrdym piisnym pohledem. Tmavé vlasy nosi dlouhé po
ramena, Uzky obli¢ej s vystouplymi licnimi kostmi ramuje husté tmavé obo¢i, které dodava
jeho vyrazu ptisnost.

Odény chodi v jelenicové kamaSe a kozenou vestu, kdyz nastane na planich necas (a
7e 1 na to obc¢as dojde), piehodi pies ramena jesté plast’ z leopardi kize, trofej z jednoho
zvlasté podateného lovu.

Nacelnik dovedné bojuje s palici, sekerou 1 lukem, ale jeho nejoblibenéjsi a také
nejcenngjsi zbrani je rodové kopi Vuero (v prekladu zkratka ,,dfevo®).

Marillo vlastni nékolik koni, ale nejrad$i ma silného ¢ern¢ho hiebce Falgrana, ktery
pro svou divokou povahu nenecha na sebe vsednout nikoho jiného nez nacelnika.

.....

ee ye

jeho rozhodnuti. Sam je ptiznivcem nejtvrdsiho boje proti okupantlim ze severu, nicméngé si je
védom faktu, ze Rodrigo je daleko moudfejsi, nezZ on sam, a jen malokdy ud€la néco proti
nazoru starého Samana. Druhym ¢lovékem, ktery dokaze calimu ovlivnit je jeho jediny syn
Camillo. Vzhledem k tomu, Ze po smrti své zeny jiz Marillo dalsi nevyhledal, je Camillo jeho
nejmilovanéjsi osobou a od Marilla se mu dostava veliké protekce. Syn se proti tomu ovSem
Casto ohrazuje, nechce, aby na ného celé bravo divalo jako na tatinkova mazanka.

Marillo je prosluly osobni statecnosti, coz je pro hevreny nejvétsi divod, proc
néjakého muze nésledovat, a velkou zufivosti v bojich. Sdm ale uZ citi, ze starne, a zoufa si
nad osudem svého kmene. Casto pak propada neptijemnym depresim.



Marillo vynikal od détstvi silou a zarputilosti a ritual vstupu mezi dospélé slozil jiz ve
svych dvandcti letech, jako nejmladsi v celé historii Bouinych orld. Byl to Rodrigo, kdo
mladému Marillovi pomahal pii vyrobé sortilézia. Uz za dva roky se vyznamenal v bojich
s bravem Tancicich koni, kdyz zajal syna nepratelského calimy.

Po smrti calimy Bouinych orlt — Ervaria se v necelych sedmnacti mistech uchazel o
jeho misto, ale ostatni jej pro takovou odpovédnost shledali pfili§ mladym a horkokrevnym, a
tak neuspél, a calimou byl zvolen Alcazar, jeden z nejstarSich bojovnikt brava. Marillo
nedokézal snést tu potupu, a rozhodl se odejit. Nasedl na Festiena, prvniho mustanga, kterého
zkrotil a vydal se do plani.

Marillo putoval svétem, az nakonec skoncil ve sluzbach Zylova Draciho kralovstvi,
kde se zlcastnil 1 akci proti nemrtvym. Ty ho navzdy poznamenaly — z dfive druzného,
nabubftelého egocentrika se stal ml¢enlivy bojovnik s vé¢né¢ zamracenou tvari. Zahodil svoji
namyslenost a dotdhl to v Zylové armadé az na velitele jednoho ze zkuSenych oddili, ale
vojakem Rudého drakocloveka zlistat nehodlal.

KdyzZ se navic doslechl o tom, Ze se muZi ze severu roztahuji na planich, které byvaly
domovem jeho lidu, Marillo nevahal, a po deseti letech ve sluzbé¢ drakoclovéka jeho vojska
opustil.

Vratil se ke stddu Bouinych orld, ale uz jako jiny muz, nasel si Zenu, jmenovala se
Verdeze, a kdyz Alcazar pfi jednom z vypadl proti almendorskym zahynul, stal se Marillo
kone¢né calimou svého lidu.

Pod jeho vedenim patiili Bouini orli mezi nejbojovnéjsi brava, jeho jezdci se ucastnili
bitev a potycek jak sami, tak po boku bojovnikli z dalSich stad. Plsobili nepfiteli nemalé
ztraty, ale za kazdého mrtvého osadnika pfipluli po Kralovské fece dva dal§i. A hevrent
ubyvalo.

Tou dobou zastihly Marilla hned dvé rany — milovana Verdeze mu sice povila chlapce,
ale sama pfi porodu zahynula, a zanedlouho poté zemiel i Marilliv vérny piitel Festien.
Zustal mu uz jenom mladicky syn, kterého pojmenoval Camillo.

Brzy se v oblezeni octla Canthie, a byli to znovu Bouini hevreni nacelnika Marilla,
ktefi netinavné na plani napadali zasobovaci kolony neptatelskych vojsk. Marillo pfi téchto
nebezpecnych akcich ztratil téméf polovinu stdda, ale byl odhodlan pokracovat az do
vitézného nebo hoikého konce.

Ale Canthie padla, a sni i calimova vira ve vitézstvi. Zacal vice naslouchat radam
starého Rodriga, a stahl se s celym stddem, nebo tim, co z n¢ho zbylo, do vrchii. Marillo
propadl depresim z neblahého osudu hevrenského naroda a jediné, co drzi jeho nadéje nad
vodou, je vidét vyrtstat svého syna v mocného bojovnika. Marillo véti, ze z néj dokaze
vychovat svého nastupce.

Marillo bude s druzinou jednat jako s trpénym hostem, a to dost spatra. Pro postavy
nebude snadné si nacelnika naklonit, protoZe ten lidem obecné vibec nediivéfuje. Situace
bude hodné zaviset na tom, jak se postavy zachovaji pii Svergarové masakru — jestli budou
branit hevreny, Marillo bude o hodné¢ vstficnéjsi a ¢as od ¢asu s druzinou ztrati i néjaké
rozumné slovo, a naopak, pokud druzina Svergarovi v masakrovani napomuze, nebude jiz
prakticky mozné si divéru tvrdohlavého valecnika vydobyt, a Casto se postavam budou dit
Vv taboie drobnd, ale o to nepfijemné;jsi piikoii, se kterymi ani Rodrigo nic nenadé¢la.

Drd 1.6: Hevren, muz, bojovnik, 20. troven
Drd+: Hevren, muz, bojovnik, 14. Groven



Camillo Ibuera

Camillo je vysoky, ale spiSe Slachovity nez svalnaty mladik, kterému chybi v dob¢
setkani s druzinou par aldent do Sestnacti let. Jeho tvar je podobné uzka jako otcova, nos je
viak §irsi, a v o¢ich se da spatfit mnohem vice radosti ze Zivota. Cerné vlasy si ¢asto svazuje
do copu, ¢i ohonu. Camillo nosiva po hevrensku kalhoty ze zvifeci kiize a vestu ze stejného
materialu. Vynika v boji s kopim a o$tépem, a jednoho dne bude nosit otcovo kopi Vuero.

Camilliiv mustang se jmenuje Amanzo, je to nadherny sivak s nadechem rudé, a stejné
jako jeho pan je i Amanzo trochu jankovity a neposedny. Snad pravé proto si s Camillem tolik
rozumi.

Camillo, a¢ by se tomu tak nemuselo zdat, nema snadny zivot. Mohlo by se zdat, ze
byt synem nacelnika, jesté k tomu slavného bojovnika, jako je Marillo, je pro hevrena ideéalni
zazemi. Ale Camillo to citi pfesné opacné — ma pocit, Ze cokoli ud¢€ld, je neustdle srovnavan
se svym otcem, kterému, jak se sim domniva, nedosahuje ani po kotniky. Ma zkratka neustaly
pocit, ze je pro svého otce zklaméanim (coz neni pravda), a touzi mu dokdazat, Ze je tim pravym
synem, kterého si mocny nacelnik Marillo zaslouZi. Je si napfiklad dobie védom, Ze brzy
dosahne Sestndcti let, aniZz by zatim proSel ritudlem dospélosti, kdezto jeho otec jej mél za
sebou jiz po svych dvanactych narozeninéch.

Nelibé nese otcovu snahu zametat mu cestiC¢ku a vSemozné¢ jej ochranovat, bere to jen
jako dalsi dukaz faktu, Ze jej otec povazuje za slabocha. Camilla to motivuje k odvaznym
vypravam proti vili svého otce, a je také jednim z méla Bouinych orli, ktefi si dovoluji
Marillovi odporovat. Marillo ho vSak ¢asto za takové jednani ani nepokara.

Jinak je ale Camillo pfijemnym a zvédavym spole¢nikem, obfas mozna az pfili$
upovidanym, ktery si nic nedé€la z pfedsudkli svého naroda vii¢i cizinciim a s druZinou se bude
snazit pratelit (uZ proto, Ze otec ji nemiize vystdt) a ochotné se s ni podeli o znalosti
hevrenského Zivota. Camillo se neboji riskovat, je statecny, ale ob¢as jednd mozna az s prilis
velkym nadSenim, konec konct, jeho otec nebyl jiny, jak Camillovi prozradil Rodrigo.

Drd 1.6: Hevren, muz, bojovnik, 9. troveil
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Cevaras

Cevaras patii k nejstarSim a nejzkuSenéjSim bojovnikiim Bouinych orli. Kdyz se
Marillo v sedmnacti letech poprvé uchazel o post Calimy, patiil jiz Cevaras mezi ostiilené
bojovniky.

Cevaras sice prili§ nenarostl, nedosahl ani praimérné hevrenské vysky, o to pruznéjsi a
ohebngjsi ale je, a tato pruznost se s ubyvajicimi 1éty zatim ztraci jen velmi pomalu.

A 1kdyz Cevarase tfeba neni dost dobie vidét, je ho vzdy skvéle slySet — jeho mohutny
hlas zni pies cely tabor, a kdyz se smé&je, zda se, jako by se blizila boufe. A Cevaras se sméje
rad. Nejradéji kdyz trénuje v boji hevrenskou mladez. To se pak sméje marnym snaham o
desitky let mladsich junak jej v boji premoci.

A stejné tak se bude smat druzin¢€. Neuvidi ji v taboie rad, a ve cvicném boji rad
n¢kterého Clena druziny potadné zmydli a jeste se pfitom zasmeéje. Je ale dost mozné, ze se
Vv boji s druzinou sblizi a nakonec pro ného bude cti, bojovat ji po boku.

Cevaras umi bojovat se vSemi typickymi hevrenskymi zbranémi — sekerou, palcatem,
kopim i tfeba bi¢em. Jeho klisna se jmenuje Joeli.

DrD 1.6: Hevren, muz, bojovnik, 18. troven



DrD+: Hevren, muz, bojovnik, 14. Groven

Rulio

Hevren se jménem Rulio se snad nikdy nesméje. Ani neusmiva. Rozhodné tak necini
Vv pfitomnosti druziny. A ma k tomu dobry diivod — pfi Svergarové utoku zahynula Ruliova
zena a nejmladsi dcera.

Vysoky hubeny hevren s vyholenou hlavou a pichlavyma oc¢ima, bude davat druziné
najevo svoji nenavist. Pouze pokud se pii Svergarové masakru postavila na stranu hevrent,
bude to nendvist o néco mensi, i tak ale Rulio bude ptikladat (pravem) vinu na tom, co se
odehrédlo. Zmini se, Ze kdyby mély postavy kouska cti v téle, tak se zabiji, ale sdm je na
souboj nevyzve, nebot’ ani on se neodvazi postavit slovu Samana, ktery tvrdi, Ze druzina musi
za kazdou cenu ziistat nazivu.

Rulio vsak vi, jak jeho pfikaz alesponi trochu obejit, a tak, kromé toho, ze bude
postavy urdzet a provokovat, kdykoli to jen ptijde, rdd se s nimi také stfetne na cvicisti, a
pokud si nedaji pozor, nebude se stitit je oskliveé poranit.

Jediny zplsob, jak mohou postavy hrany otupit, je vyzvat Rulia na ¢estny souboj a
porazit jej, kdyz se jim to podafi, Rulio to vezme jako znameni shiry, a po ¢ase jeho zast
opadne, a jednou bude tfeba i hrdé bojovat postavam po boku. Ma to samozfejmé hacek —
Rulio se postavy (postavu) bude snazit béhem souboje zabit, kdeZto druzina by se méla (tedy
alespon teoreticky) zabiti hevrena vyvarovat, a bojovat tak, aby protivnika nezabila.

Rulio bojuje nejradéji dvéma kratkymi sekerami, se kterymi se nejen skvéle ohani, ale
dokaze je 1 obstojné vrhnout. Zvlada to dokonce i v sedle, nebot’ svého koné, Guevriza, zna
jiz velice dlouho, a dokéze jej ovladat snadno 1 bez pouziti uzdy a ttment.

Drd 1.6: Hevren, muz, bojovnik, 17. Groven
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Altesio

Altesio je ve stadu Bouinych orla jediny dalsi mladik v Camillové veéku, ktery jesté
neabsolvoval ritudl dospélosti a neziskal svoje sortilézio.

Jeho typickym rysem je neustdle bojovné vysunutd brada, a Celist, kterd je o néco
mohutngjsi, nez byva u hevreni zvykem. Kromé toho ma ale Altesio vzezieni typického
prislusnika Konského naroda — vysoky, tmavovlasy a tmavooky.

Jako jeho vrstevnik je téz dobrym pftitelem Camillovym, se kterym se neustale dobiraji
a predstihuji v nejdivocejsich disciplinach a zavodech.

Stejné jako Camillo, respektive jeho prostiednictvi, se tak nebude branit sprateleni
S druzinou, ba naopak, aktivné jej vyhleda.

Altesiova klisna se jmenuje Enede.

Drd 1.6: Hevren, muz, bojovnik, 7. uroven
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Svergar Krigsher

Zivot Svergara Krigshera by sam o sobé vydal kronikafi na roky dobré prace.

Tento trpasli¢i podnikatel, jak sdm sebe s oblibou (a smichem) nazyva, ma uz za sebou
na Asterionu bezmala sto let. Podle vzezieni by mu je ovSem malokdo hadal, ostatn€ urcovat
veék trpaslika neni disciplina jednoduchd — Svergariv plnovous ma jesté mladickou slamovou
barvu, a jak Svergar fikd, jiny uz nebude. O sviij vous dba peclivé jako kazdy trpaslik, a
vpléta si do n¢j jako ozdoby korale s runami, jeden za kazdého hevrena, kterého skolil.



Pokud zrovna nevyrazi na lov, chodi v pohodIné trpasli¢i robé — drenshengu, ktera
pfipomina stithem delsi tuniku. V bojové vystroji ovS§em Svergar neni k poznani — to si na
sebe vezme pancif z pofadného platu vydélané vepiové kiize, obarvené na hnédo-zelenou, aby
byl Svergar v divo¢iné nendpadnéjsi, kozenou capku (byt' pofadnou trpasli¢i nablyskanou
helmici by jisté také nepohrdl), kvalitni kozené natepniky, suknici z kozenych pruht a, co je
trpaslik, takze mezi nezbytnosti patii kvalitni sekera, kromé ni se ale umi ohanét i tesdkem, a
poradi si dovedné¢ se stielbou z kratkého luku.

Povahou davé za pravdu réeni, Ze kazdd mince ma svij rub a lic. Na jednu stranu
Svergar vynika $tédrosti, kdyz je v nalad¢, je vynikajicim vypravécem a s kazdym se da do
feci, na stranu druhou je vSak také dost neomaleny, ¢asto i zlomyslny nebo dokonce kruty.

Pochézi rodem z Pise¢nych hor na Lendoru, ale toulavé nohy jej zdhy odvedly od
svych rodnych. Ve svém domovském mésté Gerbarlingu totiz neustdle vymyslel néjaka
alotria. Patfil vSak do vyznamného rodu, a tak nemohl byt z mésta jen tak vyhoStén. Po
jednom krajnim incidentu, kdy byla Svergarovym zavinénim, poSkozena socha ddvného kréle
hory Feregrunda Stiibroprstého, kalich trpélivosti Svergarovych rodnych ptetekl. Prisli
s nabidkou, aby Svergar opustil mésto, a za odménu, Ze nebude vyhostén. Svergar, ktery
doséhl, ¢eho chtél, samoziejmé kyvl a s pozehndnim svého rodu se vydal na cesty. Pfekonal
ziznivou poust’ Nunmeia, a rozhodl se zkuSenosti, v ni nabytych, vyuzit ptfi prozkoumavani
hor sousedicich velikou pustinou Mar’Nub daleko na jihu.

A¢ se mu mote z duse pficilo, nechal se jednou z Keledorskych lodi dovézt az do
Nového Solnohradu, odkud se vydal do Rilondu. Byly to posledni roky vlady Eldebranskych
rytii, zlatého obdobi Rilondu, lidské mésto vsak trpaslika, po tom, co vidél na Lendoru
nedokazalo ohromit. To az Nekonecné hory, které ve svém cestovatelském zapalu navstivil.
V nich se nékolikrat stietl s gobliny, byl jimi dokonce i zajat, a uprchl jen s notnou davkou
Stésti.

Vydal se i do Mar’Nub, kde se setkal s poustnimi elfy. Po Case, strdveném mezi cizimi
rasami se Svergarovi zastesklo po spolecnosti trpaslikli. Vydal se proto do Zelanskych vrchi,
kde se zacastnil vystavby Krazu. Ani tam se vSak necitil idealnég, to pravé prostiedi objevil az
za par let, v (na trpasli¢i poméry) benevolentnim prostfedi Kwesaru. Mistnimi byl pfijat
vlidn€ a na dlouha 1éta vstoupil do sluzeb kwesarského krale. I v jeho sluzbach vSak ve mésté
ptiliS nepobyval — zabyval se totiz pro ného prizkumem, a tak vlastné dale zivil svou
cestovatelskou touhu.

Kdyz ale Almendofané v Sintaru vypsali odménu na hlavu hevrena, Svergar se chopil
prilezitosti. Zprvu zabijel hevreny pouze z touhy po dobrodruzstvi, stejného nutkéani, kterého
pfivedlo do neznamych koncin Tary, bojoval jenom s ozbrojenym nepfitelem a uzival si
kazdou potycku. Pak se ale cosi zménilo a Svergar zjistoval, ze pomalu a jisté ptichdzi rutina,
kdy nebojuje pro radost z boje, ale skute¢né¢ jenom pro odménu. A zjistil, Ze mu to vibec
nevadi.

To byly casy, kdy se Svergarovo trpaslici komando, které najal vesmés z trpaslic¢ich
odpadlikii za prvni vydélané penize, zaCalo vrhat i na bezbranna tabofisté¢ v Zelanskych
vrsich.

Svergar se se svymi muzi zicastnil i obléhani Canthie, ovS§em ne v fadach vojska, ale
jako zoldnéf, nechdvajici se najimat se svymi muzi na ochranu nedostatecné branénych a
casto napadanych karavan.

Ani po dobyti Canthie se svého nového byznysu nevzdal, ba naopak, ptibral do
podniki 1 svého bratrance Ordrega, ktery pfibyl na Taru se vzkazem, Ze je na Case, aby se
Svergar vratil zpét na Lendor a ujal se svych povinnosti v Gerbarlingu.



Drd 1.6: Trpaslik, muz, bojovnik, 21. trovent
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Hergling

Svergarova prava ruka slysi na jméno Hergling, a uz od pohledu je to dobrosrde¢ny
ptislusnik rasy trpaslikti. Jeho lebka je holé jak koleno, za to bradu zdobi zrzavy, kratky, ale
udrzovany plnovous, jak je zvykem. Mezi veselyma svétlyma oc¢ima triini nos jako skoba.

Hergling se skazdym ptateli, dokdze hodiny zivé klabosit prakticky ovsem, a
disponuje obdivuhodnou zasobou vtipti. Pravé tyto vlastnosti jsou ov§em i jeho zhoubou.

V trpasli¢i spoleCnosti se totiz néco takového nenosi. Kdyz Hergling vyrustal
v tarském Seliaku, obcas si jeho rodice, vazeni trpaslici, fikali, jestli n§jakym nedopatfenim
nedostali do rodiny hobity. A nebylo to ani tak tim, ze se Herglingovi ne a ne objevit vousy.
Maly trpaslik potfdd néco radostné objevoval, ddval najevo své emoce, a i kdyz uz mél byt
dospély, ¢asto jen tak mezi feci placl n¢jaky v tu chvili nevhodny zert (pro trpasliky je kazdy
zert nevhodny). Mistfi si na n¢ho stéZovali, Ze Casto hlasité sméje jejich vykladu, a dokonce
pry vypravi Sprymy vrstevnikiim. Ty by tak schazelo, aby kazil mladez.

Herglingova rodina si velmi zakladala na svém postaveni, a jen, co dospél, hledéla se
viibec mohl trpaslika potkat — klan jej vydédil, stal se z ného odpadlik.

Prvni rok byl pro n¢ho skute¢né obtiznym, ¢asem ale zjistil, Ze se vzdycky néjak uzivi,
a Ze mezi lidmi je nastésti daleko vice zabavy neZz mezi trpasliky.

A aby mu trpasli¢i spole¢nost nechybéla, sptatelil se s n¢kolika dalSimi odpadliky,
které potkal na svych cestach. Ne vSichni byli samoziejmé vyhoSténi ze stejné nevinnych (z
lidského pohledu) divodd jako Hergling, je mezi nimi dokonce i1 jeden matkovrah, ale
vsechny je spojuje domnéla nespravedlnost, které se na nich dopustili jejich piibuzni.

Svergar Herglinga zaujal svoji otevienou povahou, a tiiatficetilety Hergling povazuje
Svergara jiz malem za otce.

Drd 1.6: Trpaslik, muz, zlod&j (sicco), 17. Groven
Drd+: Trpaslik, muz, zlod¢j, 12. Groven

Dalsimi ¢leny Svergarovy druziny jsou Bjoren (bojovnik, 16./11.4r.), Dethren (bojovnik,
15./11.1ar.), Thoribor (zlodgj, 16./11.0r.) a Ejsfeln (zlodégj, 15./10.ur.).

Détmar Vozub

Détmar Vozub je viidcem skupiny muzi, jejichz zdjmy jsou velice podobné s témi
Svergarovymi. Snad i proto s nim cCasto spolupracuje zejména na takzvanych lovech na
hevreny.

Détmar Vozub, pivodem Storab, budi neziidka uctu svou masivni postavou, na jejiz
stavbé se podili svaly a tuk zhruba rovaym dilem. Ani s mySlenim neni Vozub tpln¢ na $tiru,
ma dobie vyvinuty reflex dravce, ktery dokaze uplatnit i v soukromém Zzivoté.

Vozub se dostal na Taru v atrobach vézenské barky, na krku mél totiz hned dva
mordy, ¢imZ ziskal jednosmérnou jizdenku do Bitalanu. Zivot tam je kruty, oviem k muzi
Vozubovy natury a télesné konstituce ne tolik jako k jinym. Vozub slouzil jednomu
z Bitalanskych Slechticti, a nebyt toho, Ze se pokusil jej podvést, mohl mu slouzit dodnes.
Kwvtli ptihod¢ s vybérem dani vSak musel Bitalan urychlené opustit, coz se mu, na rozdil od
mnoha dalSich skute¢né podafilo.



Protloukal se, jak se dalo, a protoZze muziim Vozubova typu se nikdy nezije uplné
Spatn¢, utvorila se kolem ného zahy mala suita chlapti, kteti hledali vidce, jenz by je dovedl
k pofadnému vydeélku.

I Détmara ptitahla na jih Tary vyhlaska Sintaru o vyplaceni odmén za hevreni hlavu, a
1 kdyz jejich vyse postupem casu klesala, stale se v okoli plani dalo najit dost prace pfesné pro
takové lidi, jako je Détmarova parta.

Ale ani pét silnych chlapti zdaleka nesta¢i na vSechno, a tak Détmar zacal
spolupracovat s trpaslikem Svergarem, a doposud pro né& byla tato spoluprace velice
pfinosna.

Drd 1.6: Clovék, muz, bojovnik, 17. Groven
Drd+: Clovék, muz, bojovnik, 12. Groven

Dalsimi ¢leny Détmarovy druZiny je Ondro Rajkovi¢ (zlodgj, 15./10.4r.), Jan Mok (bojovnik,
14./9.4r.), Evan Stomat (bojovnik, 13./9.ur.) a Mikola§ Cerm (zlodégj, 14./10.1r.).

Dinael z Lipky

Dinael z Lipky, almendorsky distojnik stfedni vysky a Slachovité postavy plati
Vv canthijské posadce za hlavniho odbornika na techniku vyslechu.

Tento muz s fidkym knirkem, ustupujicimi vlasy a vysokym celem totiz dlouha 1éta
pracoval pro Almendorskou tajnou sluzbu.

Pracoval pro ni dlouho a schopné, piesto mél ale jednu slabost — alkohol. V Sestém
roce jeho sluzby doslo na néco, ¢emu se asi nedalo vyhnout, Dinael se napil, a vyzradil néco,
co nemél. Dopadlo to pro n¢j jeste dobie, pouhym vyhazovem od tajnych bez naroku na
penzi. Dinaelovi bylo nabidnuto tiché mistecko u armady, aby si nékde v Albireu bez dozoru
nepoustél dale, jak se fikd v Roktarsku hubu na $pacir.

Dinael zakotvil u posadky v Canthii, kde plni roli jakéhosi vySetfovaciho distojnika.

Nicméné vyhazov od tajnych Dinaela zménil — je to nyni zatrpkly muz, ktery se ¢asto
uchyluje do naruce alkoholu, aby si pak své problémy kompenzoval na véznich, u nichz se
nestiti sdhnout i k nejtvrdsim metodam muceni, nebo podtizenych (u kterych jsou, bohuzel
pro Dinaela, takové metody zapovézeny).

Drd 1.6: Clovek, muz, zlodgj (sicco), 16. Uroveit
Drd+: Clovek, muz, zlodégj, 11. aroven

JANOS BRUKKA

Muz hrd¢€ nosici toto barbarské jméno je Slechtic ze Storabska, ktery byl pro své
buficské nazory nepohodlny panovnikovi, a tak byl pied Ctyficeti ¢tyfmi lety i se svou rodinou
vyhostén na Taru. S timto stavem se vSak nehodlal smifit a zacal hledat zptlisoby, jak napravit
spachané kiivdy. V Severni dalavé mu necinilo potize vytvofit z podobné smyslejicich lidi
skupinu, kterd tajné bojovala proti vladnoucim slozkam. Zradou ve vlastnich fadach byla
jejich odbojna skupina odhalena, vétsina ¢lenti véetné JanoSovy zeny skoncila na popravisti.
Janosi Brukkovi se podafilo prchnout v posledni chvili na jih se svyma dvéma syny,
DravoSsem a Hanusem. Ve Vychodni ddlavé ho ovSem nepfijali s otevienou naruci, a tak se
musel dal skryvat. Své syny nechal vychovat u hevrenii a sam se stal zkuSenym
dobrodruhem.Na svych cestach se potkal s Orlimi poutniky a bez vahani se k nim pfipojil a
ztotoznil se s jejich cili a imysly. V prib&hu povstani v roce 839 prevzal veleni armady.
Spolu se svymi syny docilil mnoha uspéchii, byt Hanu$ v jedné z menSich potycek u tfeky
Rubis padl. Také ve valce roku 850 byl hlavnim generadlem Svobodnych mést, ale ani jeho
strategické a taktické uméni nezabranilo porazce. Po této osudové prohie a ztrat€¢ mnoha



pratel se Janos 1 Dravos uchylili k hevrentim, které nyni uz takika osmdesatilety Jano§ cvici
v boji proti Almendoru a trpaslikiim. JanoSova nejlepsi 1éta jsou uz davno pry¢ a dalo by se o
ném fici, Ze je to stafec nad hrobem. Presto se zivota drzi zuby nehty a snaZi se své vnucce
Chulité, vnukovi Pravosovi a hevreniim piedat co nejvice zkusenosti, byt’ tusi, Ze jejich boj s
Almendotany je marny. Je také plny zasti, protoze vSe, do ¢eho se pustil, se podle n¢j nakonec
obratilo ve zmar...

(Z dodatkii k modulu Cas Temna)

Drd 1.6: Barbar, muz, Sermif, 25. Groven
Drd+: Clovek, muz, bojovnik, 15. Uroven

Almendorsti jezdci

Drd 1.6: Lidé, muzi, bojovnici, 13.-18. Groven
Drd+: Lidé, muzi, bojovnici, 9.-13. Groven
Vyzbroj: kopi, mec¢, stiedni §tit, stfedni zbroj, helmice

Almendorsti strazni

Drd 1.6: Lidé, muzi, bojovnici, 11.-16. troven
Drd+: Lidé, muzi, bojovnici, 7.-11. troven
Vyzbroj: kopi, mec¢, stiedni §tit, lehka zbroj, helmice

Trpaslici strazni (v Canthii)

Drd 1.6: Trpaslici, muzi, bojovnici, 13.-18. Groven

Drd+: Trpaslici, muzi, bojovnici, 9.-13. Giroven

Vyzbroj: obouru¢ni sekera, nebo jednorucni sekera a stredni §tit, cepin, téZka zbroj, pfilbice

Hevrensti jezdci
Drd 1.6: Hevreni, muzi (i zeny), bojovnici, 11.-18. uroven
Drd+: Hevreni, muzZi (i Zzeny), bojovnici, 7.-13. Giroven

Vyzbroj: lehkéa nebo zadna zbroj, palcat nebo sekera nebo kopi nebo kratky luk

BaziliSek

Drd 1.6

Bazilisek, vyssi

Vyvolavaci emoce: strach

Vlastnosti: jed (Odl ~ 12 ~ nic / 31-50,
pusobeni ihned/1 kolo), maskovani (12),
strach, vidéni ve tmé (pravé), zkamenéni
(pohled, Int ~ 13 ~ nic / zkamenéni)
Rezistence: iluze 50 %, prokleti 75 %
Imunity: jedy, neviditelnost, obycejné
zbrané, paralyza, psychické utoky, slepota,
strach, temnota, zkamenéni, zmateni
Zivotaschop.: 15

Utoené &islo: (+5 + 7/42) = 12/42



(tlama) + jed

Obranné Cislo: (+3 +8) =11
Odolnost: 23

Velikost: C

Pohyblivost: 18/plaz
Vytrvalost: 16/plaz
Inteligence: 8

Charisma: 8

ZSM: 22

Zkusenost: 7 500

Drd+

BaziliSek (1. uroven — upravte podle sily druZiny)
Vyvolavaci pocity: strach

Schopnosti: Jed (—Z, U¢inek = Velikost + 4, Doba propuknuti
= ihned), Maskovani (7), Vidéni ve tm¢ I, Zkamenéni
Rezistence: Neviditelnost (4), Prokleti (3), Zmateni (1)
Imunity: Jedy, Slepota, Zkamenéni

Nové schopnosti: Rezistence vii¢i Zbranim bez démona (2) — 4.
uroven, Rezistence viici Psychickym utoktim (1) — 6. Groven,
Rezistence vici Iluzim (2) — 6. troven, Vidéni ve tmé 11— 7.
uroven, Rezistence vii¢i Mentalni magii (1) — 9. Groven, Vidéni
ve tm¢ Il — 14. Groven

Vlastnosti: +6/+0/—5/+8/—3/+8

Odolnost: +7

Vydrz: +5

Rychlost: +3*

Smysly: +3/40/+2/—1/+1

BC: +1

UC: +4 tlama

OC: +0

Zranéni: 6 B

Ochrana: 8

Velikost: +10

Rozméry: 1 m/5m

DODATKY

Hevrensky zakonik

Jak jej stanovil Diagolo, prvni vallero hevrenii

I Zadny hevren nezbavi jiného hevrena osobni svobody nebo mu ji neomezi, nebo
nepomuze nikomu k omezeni svobody druhého hevrena.

I Kazdy hevren je povinen respektovat 0sobu calimy, zvoleného vSemi bojovniky.



i Calima rozhoduje pouze o vécech tykajicich se celého kmene, o vécech bojovniki
rozhoduji si bojovnici sami.

vV Kdokoli mtze, ma-li k tomu opravnény davod, ktery schvali el enkentidor, vyzvat
svého rivala na Cestny souboj, takto vyzvan muze byt i calima. Jde o souboj na Zivot a na

smrt.

\ Z calimas 30 bravas, kterym patii nejvice koni, bude vytvoiena rada, z jejihoz stiedu
vzejde vallero, ktery usedne na triin v Canthii.

VI Zadny vallero si nepodrzi trinu déle nez 1 rok.

VIl Vallero bude respektovan mezi calimas tak jako kazdy bojovnik respektuje svého
calimu.

VIl Vallero je calimou vsech bravas a proto nesmi zneuzit své moci ve prospéch svého
brava, na tkor jiného.

IX Vallero povede vSechna bravas proti spoleénému nepiiteli. Na vallerovu Zadost se
musi shromazdit vSichni bojovnici, aby bojovali proti nepfiteli. Na vale¢niky, kteti nepiijdou,

padne prokleti zbabélosti.

X V Canthii je jedinym calimou vallero, kdo ptijde do Canthie, podiizuje se mu.

Xl Kazdy hevren musi byt pohiben v Tadiame Miante, jinak jeho duse nespocine
Vv pokoji.
Xl Bravo musi peovat o budoucnost, stejné tak jako o minulost, musi peCovat o mladé,

stejné tak jako o staré. Calima, ktery se nedokaze postarat o starce, Zeny a déti svého brava,
nema pravo byti calimou.

Xl Kazdy hevren mé mit ke star§im bojovnikiim tctu, vzdyt oni jsou studnici moudrosti a
zkuSenosti — misto u ohné pienechej starSimu, pfedej mu maso a sam jez kofinKky.

XIV  D¢éti jsou détmi brava. Necht' jsou vychovavany spolecné, a¢ se nauci dobrym
mravum, cti, zdatnosti v boji i v lasce.

XV  Mlady, chce-li mezi dospé€lé vstoupit, musi odvahu svou dokézat a své sortilézio
obdrzet.

XVI  Muz, ktery se rozhodne pojmout zenu za manzelku, nesmi byt ani jejim otcem, ani
bratrem.

XVII O dovoleni vzit si Zenu musi muz pozadat jejiho otce, nebo bratra, neni-li otec na
zivu, a darovat za ni nejlepSiho ze svych koni. Pokud otec ¢i bratr nesvoli, mize svou
milovanou unést, ta se pak stava jeho zenou, pokud bude ale lapen, smi s nim rodina zeny
nalozit podle libosti.

XVIII Dopusti-li se hevren cizolozstvi, bude vyhnan a zadné bravo mu nesmi poskytnout
pristresi, jidlo ani vodu. Muz mtlize se Zzenou nalozit, jak se mu zlibi.



XIX  Hevren nikdy zakeiné nezabije jin¢ho hevrena. U¢ini-li tak, necht’ je roztrzen konmi.

XX Hevren nikdy neokrade pfislusnika svého ani jiného brava o koné ¢i jiny majetek.
Ucini-li tak, a bude lapen, necht’ je vla¢en za koném okradeného tficet mil.

XXI1  Hevren se nepokusi okrast jiného hevrena ve vzajemném obchodu, nepokusi se mu
prodat travu vydavaje ji za vonné byliny ani kiizi divoké kocky vydavaje ji za kozi leopardi.

XXIl' Hevren nikdy neproda svého koné, ani jej za nic nevymeéni, leda za svoji Zenu, ¢i jako
vykupné za ¢leny své rodiny.

XXIIl Hevren bude mit vzdy na paméti, aby udrzoval ptfizenn duchd plani, aby je ni¢im
nepostval proti sob€, svému bravu nebo svému narodu.

David Rozsival



